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A tenhle znáte? 


V každém programu je alespoň jedna chyba. Každý program se dá zkrátit ales- 
poň o jeden příkaz. Každý program je tedy možné zkrátit na jediný chybný pří- 
kaz. 

Tenhle vtip nejspíš znáte; je opravdu hodně vousatý, jenže - jak poznáte, že 
to je vtip? 

Vtip je něco, co se vymyká z běžného života. Něco, co nás překvapí. Ostatně 
když mluvíme o vtipném nápadu, neznamená to, že se u něj musíme potrhat 
smíchy: mnohem spíš jde o nápad, který není na první pohled zjevný, o nápad, 
který se vymyká běžným postupům a měřítkům. Hranice mezi smíchem a obdi- 
vem je shodná s hranicí mezi absurditou a užitečností. 

A hranice mezi vtipem a standardními postupy leží na hranici mezi známým 
a objevným. Vtip je urěen kontextem. Vtip, kterým jsem zaěal, pravděpodobně 
nepochopí ten, kdo neví, jak se programuje, u Dilberta bych se zdaleka nesmál 
tolik, nebýt řady tiskových konferencí a toho, že mám možnost zblízka sledovat 
implementaci velkého informačního systému. Jiné profese mají svůj způsob hu- 
moru, který nezasvěceným může přijít značně zvláštní. Kontext různých skupin 
se nutně liší: je urěen jejich zájmy, vzděláním, místem, kde žijí, tím, jaký televiz- 
ní program sledují, jakou hudbu poslouchají a spoustou dalších parametrů. Ko- 
neckonců občas dostáváme velmi rozhořčené ohlasy na texty z rubriky Jedna 
paní povídala, přicházející z institucí, o kterých v ní píšeme. Tyto instituce sice 
monitorují tisk, ale neznají kontext, ve kterém je celá rubrika zasazena. 

Vytváření společného povědomí, vytváření společného kontextu je podle 
mého názoru asi nej důležitějším úkolem školství — rozhodně důležitějším než 
většina konkrétních znalostí, které se učí na střední škole. Z tohoto pohledu 
jsou skutečnými ministry školství posledních devíti let Vladimír Železný a Libu- 
še Šmuclerová. 

Právě kontext je to, kvůli čemu je tak obtížné porozumět cizincům. lidé, kte- 
ří mají zkušenosti s americkou lokalizací českých programů, hovoří o tom, že 
rozhodně nejde jen o překlad do angličtiny, jenž může provést Brit — a to jde 
o odborné a poměrně jednoduché texty. Obrovský balík kontextu, který si každý 
z nás nese s sebou je důvod, proč je podle mého názoru nemožný dobrý strojo- 
vý překlad krásné literatury — alespoň ne v dohledné době. K dobrému překla- 
du je zapotřebí dobře znát jak kontext kultury, ve které text vznikal, tak té, do 
jejíhož jazyka je překládaný. Tohle stroje zatím nedokáží, stejně jako nedokáží 
ocenit nebo vymyslet žert. 

Ve chvíli, kdy s námi stroje začnou vtipkovat, se dočkáme umělé inteligence. 
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Chraňte data jako oko v hlavě 

„Zálohovat a znovu zálohovat 44 není nějakým módním ci novým příkazem 
dne, ale starou, elementární, až otřepanou pravdou. Není vázána zdaleka 
pouze na svět dat a softwaru, věetně toho, že si ji uvědomíme zpravidla až 
tehdy, až je pozdě bycha honiti. Nynější nízká cena a rozšíření CD-R 
a CD-RW médií a příslušných mechanik v současnosti preferují (pro 
normálního uživatele) právě tento způsob zálohování a archivace dat. 
Vypalovací programy v kategorii freewaru nejsou běžné: zde snad rozumně 
šetřit nelze. Vysoce spolehlivý, uživatelsky přívětivý a univerzální je například 
osvědčený Nero, Easy CD Creator a NTI-CD Maker. V oblasti freeware můžete 
zkusit třeba CDR Tools Front End nebo sadu dosových vypalovacích utilit. 
Zálohovacích programů, které operují mezi jednotkami pevných ěi obecně 
síťových disků, v kategorii freeware najdete na CD celou řadu. 
V servisu pro desktop na téma CD navazují tři správci souborů (např. Total 
Commander umí perfektně zrcadlit a synchronizovat složky). A pokud se vám 
nebude chtít kvůli dobrému kancelářskému balíku sahat hluboko do kapsy, 
můžete vyzkoušet aktuální českou verzi OpenOffice. 
Servis pro Internet je ve znamení hned tří nových verzí prohlížečů. 
V Extenzi přinášíme tradičně doplňující informace k článkům čísla; za 
zmínku jistě stojí doplňující informace o Johnu von Neumannovi. 


Total Commander 5.50 


Windows Commander 
formálně končí. Jeho 
tvůrce byl sice přinu- 
cen změnit název „krá- 
le 44 mezi správci 
souborů pro Windows, 
ale nový název vystihu- 
je lépe jeho neustále 
rostoucí 

potenciál. Objevilo se 
především velké množ- 
ství externích modulů 
(plugins) sloužících 
k rozmanitým funkcím. 

Jedná se např. o mo- 
duly se dvěma koncovkami: WCX (zobec-něný archivátor) a WFX (speciální 
funkce podobné přístupovým ovladačům k jiným systémům souborů). Mů- 
žeme tak prohlížet a upravovat sadu běžících programů a procesů, vyrábět 
katalogy adresářů se soubory, dávkové soubory BAT a playlisty Winampu, 
přistupovat z Windows k linuxovým partition, extrahovat složky mailů 
Outlook Expressu, prohlížet ISO obrazy a mnoho dalšího (viz 
www.ghisler.com/plugins.htm). Kromě toho přibyl vnitřní prohlížeč formátu 



é^Téma 

A_dailyBackUp v.2.10.4 (Basic) • Amicron NetBackup 2000.0803 • Ashampoo 
Media Player+ 1.81 (+ Ashampoo Burnlt! AudioCD Add-On 1.10) • AudioCD 
MP3 Studio Suitě 2.5 • Autorun Lab 1 .46 • AutoZipBackup 1.0 • BOND’s Co- 
verPrint 0.6.0 • CD Portál v2.1 evaluation • CDmage 1.02.1 • CDR Tools Front 
End 1.1 • cdTree 1.1.5 • CdWeb Creator 2.6 • CiC - CD Image Converter 1.10 
Freeware • ClickBook jr. CD Čase Creator 4. 1.0. 2 • Cobian Backup 4.0 • Co- 
verpro 7.1 • DBackup 2.2 • Easy CD Creator 5.3 Preview (Basic) • Filesync 1.0 

• Freeware Programs for Popular CD-ROM Recorders Version 3.8 • HDCopy 
2.1 • IniCD 1.0# InterCover 1 .24 • IsoBuster 1 .1 • ]. River Media Jukebox 8 

• JukeBox Decoder 2.3.2 • Iiquid Player Six 6.1 • MediaMenu 1.40 • Music 
WildFire 1.0. 1.2 • Musicmatch jukebox 7.5 Basic + Plus • Nero Burning ROM 
5.5.9.17 • NetBackup.lite CZ 1.1 a 1.2 • NGDiskCat 1.0 • No Hands Backup 
2.0 • Ml CD-Maker 2000 Professional (Trial) 5.1.17 • Offline CD Browser 3.1 

• Quick Menu Builder 1.31 • RealOne Free Player 2.0 • Ruby vO. 87.4 beta 

• TaskZIP 2.10 • Titanium Backup 5.0.3 • VLXpress 1 .01 • Where is it? 3.26 

• Workgroup backup 5.12 • Zip backup to CD 2.29 • ZipGenius 1.4.3.1294 

O-Servis pro desktop 

AGDSee 5.0 Standard Trial • E-Press EasyOffice Freeware 2002 (25. 9. 2002) 

• Forte forjava 4, Community Edition andjava 2 Platform Standard Edition 
vl.4.0 (nově SunONE Studio 4) • Java 2 Development Kit Standard Edition 1.4 
(věetně Runtime Environment) • Java 2 Runtime Environment Standard Edi- 
tion 1.4 • Microsoft Reader 2.1 (ke knihám z minulého GD) • OpenOffice.org 

I. 0.1 GZ (česká verze) • Total Commander 5.50 (dříve Windows Commander) 
32 a 16 bit, WG 5.11 • WilLoW and boupy Filé manager/Database 1.2.1 

• WinNc 3000 Professional 3.03 

•^Servis pro Internet 

Mozilla 1.2b • Netscape 7.0 • Opera 6.05 s Javou + 7 beta 1 s Javou 

O-Extenze 

J. von Neumann: First draft of a Report on the EDVAG (PDF) 


Konfigurace 

Pentium 90, Windows 9x/NT 4.0/2000 grafika 800 x 600, 
16,7 mil. barev, zvuková karta, myš, CD-ROM mechanika 

Instalace a ovládání 

Program CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor SWN_12_2002.exe. 
Program se normálně ovládá myší, jediná funkční klávesa je Esc, 
která jeho běh ukončí. Cédéčko je (mírně) ozvučeno, takže si nezapomeňte 
pustit zvuk. Bližší informace najdete v souboru readmel.txt, 
umístěném v kořenovém adresáři CD. 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví některých 

O článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla 
jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, dodatky, obrázky, 
dokumentaci, odkazy aj. 


Navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 
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dopisy 


SWN jsou pěkné, ale to CD... 

SWN 10/2002 

Dobrý den, 

již dávno jsem se vám chystal napsat ohledně 
CD vkládaného do časopisu, nakonec mne k tomu 
přimělo ěíslo 10/02 SWN (výzva v ěasopisu a „rej- 
střík“ na CD). 

Nejdříve, aby to tolik nebolelo, pro SWN již ob- 
vyklé pochvaly. SWN byly vždy výborné a z mého po- 
hledu s převahou nejlepší ěasopis v oblasti IT v ČR. 
Jsem zvědav (no mám spíše trochu obavy), jak se je- 
ho charakter změní v následujících ěíslech po avizo- 
vaných změnách. 

Nyní k CD: výběr SW kvalitou odpovídá úrovni 
ěasopisu, bohužel zpracování CD je dle mého názo- 
ru Achillovou patou celých SWN. Názory na ovládací 
program mohou být různé, mně je html zpracování 
konkurence výrazně příjemnější a zdá se mi práce 
s ním jednodušší, ale rozhodně to není to hlavní, co 
mi na CD vadí. To, že dodnes, pokud nevložím CD 
do „správné“ mechaniky, funguje jen ěást prezenta- 
ce, bych vám také odpustil. 

Co mi opravdu chybí, je možnost se bez problé- 
mů na CD orientovat i bez vašeho ovládacího pro- 
gramu a případně možnost najít jednou uvedený 
SW na CD pomocí nějakého průběžně aktualizova- 
ného seznamu všeho SW na všech CD SWN. Proto 
jsem se zaradoval, když jsem si přeěetl o rejstříku 
na CD. Bohužel zdaleka nesplnil mé očekávání, 
i když je to urěitě krok správným směrem. 

Každopádně díky za výborný ěasopis. 

Martin Petrák 

Dobrý den, 

charakter SWN by se měnit neměl: rozhodně to 
nemáme v úmyslu. Když se podíváte na obsah záři- 
jového a ňjnového ěísla, zjistíte, že se nijak radikál- 
ně nezměnil -jen se změnila místa některých 
rubrik. 

O problému s CD víme a pracujeme na něm. 
Mám pocit, že Vaše návrhy do znaěné míry odpoví- 
dají tomu, co si představujeme my. Nové CD by 
jednak mělo mít ovládání v HTML (abychom nezů- 
stávali omezeni na Windows), jednak by mělo mít 
výrazně přehlednější adresářovou strukturu. 

S pozdravem Ivo Minaňk 


Vzhůru nohama 

SWN 10/2002 

Dobrý den, 

dvě poznámky k nové úpravě SWN: 

1) „oboustranné 41 SWN 10/02 jsem pokládal 
za poněkud infantilní žertík a překvapilo mě jeho 
pokračování (i přes slovní ekvilibristiku Petra Koub- 
ského). Zvláště když vezmu již po několikáté ěasopis 
do ruky obráceně. 

2) Horší je nový způsob vkládání CD do ěasopi- 
su. Dříve jsem CD po prohlédnutí vzal a uložil do 


staré krabice od 5,25" disket, nyní mi zůstane v ru- 
ce holé a bezbranné a v časopise naopak docela 
ošklivý kus papíru. Nebyl by možný návrat do star- 
ších časů? 

S pozdravem Pavel Žampach 

Dobrý den, 

oboustranné SWN rozhodně nejsou infantilní 
žertík. Texty, které Petr Koubský napsal do všech tří 
ěísel „vzhůru nohama“, totiž nejsou žonglováním se 
slovy, ale zdůvodněním toho, proějsme se pro tako- 
vý krok rozhodli. 

Nový způsob vkládání CD jsme zvolili proto, aby 
se ětenáři kupující ěasopis na Stánku mohli lépe 
rozhodnout. Dňvější způsob balení ěasopisu do fó- 
lie totiž znemožňoval prolistovat si ěasopis na Stán- 
ku -a na obálku se nevejdou upozornění na všech- 
ny zajímavé ělánky. 

Věřím, že zdůvodnění přijmete a že Softwaro- 
vým novinám zůstanete věrný. 

S pozdravem Ivo Minaňk 


BSA a ochranné známky 

SWN 4/2001, str. 108 

Dobrý den, 

právě jsem si přeěetl článek BSE nebo BSA 
v SWN 4/2001 (ano, na stole mám 17 dosud nepře- 
čtených ěísel, ale to je jiný příběh). 

Říkal jsem si, ze by vás mohla zajímat taková 
drobná informace, které si asi málokdo všimne, 
a sice, že jména zastupovaných firem (tedy aspoň 
jedné) jsou na stránkách www.bsa.cz zkomolena, 
a to i přesto, že se jedná o registrované obchodní 
známky. . . 



V době uveřejnění Vašeho článku tak byla uvede- 
na firma Apple Computers, která, pokud vím, neexis- 
tuje. Zřejmě tím byla míněna firma Apple Computer, 
lne. Nyní je tam uvedena firma Apple IMC.; také si 
nejsem vědom, že by taková firma existovala. 

Firma Apple Computer, lne., která je členem BSA 
v USA, navíc v České republice aktivně nepůsobí. Je 
zde zastupována firmou Czech Data Systems, která 
má od Apple Europe přidělen statut Apple IMC, což 
není název firmy, ale znamená to „independent 
marketing company“ a vyjadřuje to skutečnost, že 
uvedená firma zde zastupuje obchodní zájmy firmy 
Apple Computer, lne., nikoli však firmu Apple Com- 
puter, lne., jako takovou. 

Naskýtá se otázka: jak může zájmy svých členů 
hájit organizace, která není schopna dodržet jejich 
podmínky pro používání registrovaných obchod- 
ních známek? 

S pozdravem 
Honza Koudelka, předseda 
Klubu přátel počítačů Macintosh 

Vážený pane, 

v odpovědi na Váš dotaz, ěi poznámku, uvádím: 

Správně uvádíte, že na webových stránkách 
BSA, kde se hovoň o ělenských společnostech, je 
chybně uveden název obchodního zastoupení znač- 
ky Apple, stejným způsobem jsou však uvedeny 
i ostatní značky, tedy není u nich uvedena přesná 
právní forma společnosti. Poskytovaná informace 
má za cíl informovat, které značky jsou v aktivitách 
lokální BSA zapojeny. 

Pro úplnost by tedy informace měla znít zhruba 
takto: Mezi značky, které jsou v rámci lokálních čle- 
nů BSA v ČB zastupovány, patň: Apple Computer, 
Adobe, Autodesk, Bentley Systems, Macromedia 
a Microsoft. 

Tuto formu označení užívá standardně i evrop- 
ské a světové zastoupení BSA ve všech tištěných do- 
kumentech, které členské společnosti zmiňují (viz 
www.bsa.org). 

Pokud bychom uváděli přesnou právní formu 
ělenských společností sdružených v BSA v ČB, tak by 
se konkrétně u značky Apple Computer musel uvést 
název dle obchodního rejstňku: CZECH DATA SYS- 
TEMS, s. r. o., z kterého však nevyplývá jednoznač- 
ně, o jakou značku výrobce softwaru se ve skuteč- 
nosti jedná. Ve snaze zachovat standardní formu 
uvádění ělenských společností BSA a dále věci ne- 
komplikovat (jiný název podle obchodního rejstň- 
ku), proto i v pňpadě České republiky používáme 
označení Apple Computer atd. 

Chybu, na kterou poukazujete (Apple Compu- 
ters), obratem opravíme a děkujeme za upozornění 
i za zájem, který věnujete sdružení Business Soft- 
ware Alliance (BSA). 

V pňpadě jakýchkoli dalších dotazů, ěi pňpomí- 
nek, se můžete obrátit také pňmo na mne. 

S pozdravem Markéta Zemanová, 
tisková mluvčí BSA pro ČB 


Q SOFTWAROVÉ NOVINY 1 2/2002 


právě teď \ \\ \\\ zprávy a komentáře 


Stretnutie v Akadémii 

Na tradiční uživatelské konferenci Bentley Systems 
v Bratislavě se návštěvníci zajímali především o Bentley 
Akademii. 


Během tohoto roku se společnost sou- 
středila na konsolidaci všech produk- 
tových linií: výsledkem bude na jaře 
příštího roku kompletní řada 8.1 , po- 
krývající návrh (jak samotná MicroSta- 
tion, tak i prostředky pro prohlížení ěi 
redlining) i správu obsahu a jeho pub- 
likaci. Za klíčovou vlastnost, kterou 
disponuje již současné verze, považují 
zástupci firmy schopnost přímé práce 


s výkresy AutoCAD od verze 2.4 do ver- 
ze 2002. Jedním z důvodů, proč Bent- 
ley uvede celou řadu 8.1 najednou je, 
že bude poskytovat i nástroje pro digi- 
tální podpis výkresu a pro ochranu 
jeho obsahu. Použití těchto nástrojů 
má smysl jen v případě, že je podporo- 
váno všemi produkty. 

Pan Lamont, vicepresident Bentley 
Systems Europe, se zmínil i o přípra- 


vách na vstup na burzu. Důvodem pro 
vstup je obecně vyšší důvěryhodnost 
veřejně obchodovaných firem zejmé- 
na z hlediska veřejných zakázek. Oka- 
mžik, kdy důvěra investorů poklesla 
vlivem skandálu kolem falšování účet- 
nictví některých velkých společností, 
však nebyl pro vstup na burzu vhod- 
ný, a Bentley proto od tohoto kroku 
zatím ustoupil. 

Značný zájem návštěvníků se sou- 
středil na Bentley Akademii: fakticky 
soustavu odborných seminářů zamě- 
řených na konkrétní vlastnosti pro- 
duktů Bentley. 

(- imi ) 


Bio elektro mobil vízia 

Slovenský EuroTel vysílá živě televizi na mobil, naznaču- 
je tak možnosti budoucího širokopásmového připojení. 

Na Slovensku uvedl EuroTel Bratislava koncem října údajně jako první evropský 
mobilní operátor do provozu přenos televizního vysílání na mobilní telefon. Služba 
se jmenuje Mobilvízia. Výžaduje aktivovaný rychlý datový přenos (GPBS nebo HSCSD) 
a telefon Nokia 7650 ěi Nokia 9210i. Pomocí této služby lze na mobilu živě sledovat 
vysílání televizní stanice TA3 a tří rozhlasových stanic: Fun Badio, Bock FM a Bádio 
B1 . Ze záznamu lze sledovat některé pořady televize Markíza. V telefonu se k sledo- 
vání televize používá přehrávač BealOne Player z produkce Beal Networks. Data 
jsou až do konce roku zdarma, platí se jen za připojení podle běžných ceníků - 
u HSCSD podle počtu protelefonovaných minut, u GPBS podle objemu přenese- 
ných dat. Prostřednictvím roamingu mohou uživatelé služeb slovenského EuroTelu 
sledovat televizi nejen doma, ale i v dalších 1 3 evropských zemích. (-aKB) 


Tržiště pro státní správu 

Elektronické tržiště pro veřejnou správu CenTrade bylo 
oficiálně spuštěno 2. září 2002. 


K 31 . říjnu v něm byly realizovány 
objednávky v celkové hodnotě 
2,4 mil. Kě a uzavřena výběrová říze- 
ní za 3,1 mil. Kě. CenTrade, která 
tržiště provozuje, je dceřinou společ- 
ností Českého Telecomu. Tržiště bylo 
spuš-těno na základě vládního usne- 
sení, které nařizuje všem orgánům 


veřejné správy objednat a kupovat 
informační a komunikační technolo- 
gie do 2 milionů Kě prostřednictvím 
elektronického tržiště. K 31. 10. mě- 
lo CenTrade registrovaných 350 uži- 
va-telů z 31 1 firem na straně doda- 
vatelů a 729 osob z 255 úřadů na 
straně odběratelů. (-lev) 


krátce 

■ Společnost Ricoh zveřejnila vý- 
sledky za první firemní fiskální 
čtvrtletí ukončené 30. červnem. 
Celkový obrat dosáhl hodnoty 
3,48 mld. USD ve srovnání 
s 3,35 mld USD z téhož období 
předchozího roku, což předsta- 
vuje nárůst o 3,88 %. 


Jak 

na zácpu 

Eurotel představil novou 
MMS službu — zasílání in- 
formací o dopravní situaci. 

Zasílané fotografie jsou v minutových 
intervalech snímány 36 kamerami 
umístěnými na frekventovaných mís- 
tech pražských silnic. Cena jedné do- 
pravní MMS zprávy je 14 Kě bez DPH 
pro tarifní zákazníky a 14,90 Kě s DPH 
pro majitele GO karet. Pokud se přihlá- 
síte k pravidelnému odběru klesne ce- 
na za jednu zprávu na 9, resp. 9,90 Kě. 

Dva měsíce po uvedení MMS má 
Eurotel 7.000 aktivních uživatelů: 

30 % odeslaných MMS připadá na 
komunikaci mezi uživateli navzájem, 
70 % provozu obstarávají informační 
a zábavné služby. Podle obsahu může- 
me využití MMS rozdělit: 60 % erotic- 
ký obsah, 15 % novinky, 15 % zábava 
a e-pohlednice, 10 % ostatní. 

Další informace naleznete na 
www.dopravnikamery.cz nebo 
na portálu Juice. (-lev) 


krátce 

■ Přenos dat pomocí GPRS T-Mobile je v současné době k dispozici v sítích 
14 operátorů 13 zemí světa, nejnověji v Nizozemsku v síti BEN. 


www.ma/T) ut.cz 

Vaše internetové hračkářství 
Vánoční sleva 1 % 




krátce 

■ POINT.X bude využívat produkty 
Adaptive Server Anywhere, Ultra- 
lite, Mobile Mail firmy Sybase 
a CRM systém Client Manage- 
ment System (CMS) společnosti 
OnContact v rámci svých řešení 
pro mobilní pracovníky. 


Záchrana 
pro Corel? 

Před dvěma roky byla firma 
Corel na pokraji katastrofy 
a musela dokonce přijmout 
finanční injekci od konku- 
renčního Microsoftu. 

Dnes se zdá, že se situace výrazně 
zlepšila. Prakticky každý větší americ- 
ký výrobce počítačů uzavřel s Corelem 
smlouvu, podle které u levné řady po- 
čítačů vystřídají programy od Corelu 
mnohem dražší software od Micro- 
softu. Není jasné, jak se to projeví na 
kontě firmy, která stále prodělává. 
Historie firmy začala kolem grafické- 
ho programu CorelDraw v polovině 
osmdesátých let, od druhé poloviny 
devadesátých let zůstal WordPerfect 
jediným reálným konkurentem 
Wordu. Výměna kancelářských balíků 
na počítačích je sice určitým políčkem 
Microsoftu, nicméně Corel dává své 
programy Dellu a HP prakticky zadar- 
mo, takže se na tom nijak neobohatí. 

Jedinou nadějí je představa, že si 
zákazníci na produkty zvyknou a za- 
touží po novějších nebo lepších ver- 
zích. Pravdou je, že se předpokládalo, 
že by verze 8 mohla být poslední, za- 
tímco dnes pracuje Corel na verzi 1 1 
a o jeho programech se začíná znovu 
mluvit a psát. Problémem může být 
skutečnost, že počítače určené pro za- 
čátečníky dostanou sice komplexní ba- 
lík složitých programů, ale bez jakéko- 
liv technické pomoci ze strany Corelu. 

Corel po dlouhé době začal investo- 
vat do reklamy a očividně sází na to, že 
se firmy znechucené novou licenční po- 
litkou Microsoftu vrátí zpět k WordPer- 
fectu. V každém případě firma urazila 
pořádný kus cesty zprávným směrem. 
Jestli to bude stačit, to se ukáže podle 
pro dej e verze 1 1 . (Václav Větvička) 
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Logos 

nakupuje 

Tuzemský softwarehouse 
Logos přebírá většinu akti- 
vit společnosti DataTech, 
dalšího českého producen- 
ta softwaru. 

Zatímco Logos se pohybuje především 
v oblasti projektů pro finanční a stát- 
ní sektor a telekomunikace (mezi jeho 
zákazníky patří Komerční banka, 
Czech Trade, GK Fischer a Škoda Au- 
to), DataTech se soustřeďoval na elek- 
tronický obchod a aplikace pro mobil- 
ní zařízení (Gitibank, hry IQ mapa, 
Lovci pokladů a Duel pro Eurotel, IOL 
a Český Telecom). Právě oblast mobil- 
ních zařízení přechází včetně vývojo- 
vého týmu z DataTechu na Logos. Ve 
společnosti DataTech zůstává zacho- 
ván nadále především vývoj a distri- 
buce produktu Jupiter, určeného pro 
správu majetku. Po akvizici má Logos 
více než 120 zaměstnanců v Praze 
a Brně. 

Akvizice zřejmě souvisí s tlumením 
IT činností investiční společnosti Gash 
Reform Group, která do DataTechu in- 
vestovala v roce 2000. Mezi její další in- 
vestice patřily společnost GSM Partner 
(loni prodaný francouzské společnosti 
Avenir) a Illusion Softworks, tvůrci her 
Hidden & Dangerous a Mafia. (-imi) 


Nový Linux 
v červnu 

Linuxový kernel 2.6, stabil- 
ní verze vycházející z tes- 
tovací vývojové větve 2.5, 
by měl být k dispozici 
v červnu příštího roku. 

Poslední říjnový den znamená i po- 
slední možnost zařadit do kernelu no- 
vé funkce a vlastnosti. Tou nejvýznam- 
nější bude pravděpodobně revidovaná 
„block device “, která řídí komunikaci 
s disky a podobnými zařízeními. Nut- 
ný update ovladačů kvůli změnám 
block device je nej častějším zdrojem 
pádů testovací řady 2.5. Přední pro- 
gramátoři linuxového kernelu uvažo- 
vali o nazvání nové verze 3.0, ale Ii- 
nus ji pojmenoval 2.6. (-jafr) 


Nové zabezpečení Xboxu prolomeno 

Microsoft již v první verzi trápily nelegální úpravy hardwaru umožňující spouštění nele- 
gálních kopií programů (mod chipy). Nová ochrana Xboxu odolávala 3 týdny. 

Nové zabezpečovací prvky herní konzole Xbox byly hacknuty za necelé tři týdny po tom, co dorazila do obchodů. Skupině 
věnující se problematice Xboxu stačí provést update svých programů, aby byly kompatibilní s novým hardwarem Xboxu. 
Problém hacknutí nové ochrany Xboxu je pro Microsoft palčivý, protože je všeobecně známo, že výroba herních konzolí je 
ztrátová. Prodej je masivně dotován a pravý obchod se dělá až z prodeje originálních her a programů. 

Není se proto čemu divit, že Microsoft neustále inovuje a snaží se být o krok napřed před hackery. I když je doba hack- 
nutí nové ochrany ve srovnání s prvním uvedením Xboxu více než trojnásobná, jsou tři týdny velmi slušný výkon. Další 
kolečko s vylepšováním zabezpečení Xboxu jistě na sebe dlouho nenechá čekat. Hackeři nahlédli pod pokličku připravo- 
vanému návrhu kontroverzního systému ochrany proti kopírování, který má znemožnit kopírování digitálních médií (hud- 
ba, filmy, dokumenty!) bez příslušné autorizace. O systému Palladium jistě ještě uslyšíme. (Pavel Rak) 


Tak 

prodají ho? 

Deutsche Bank + TDC chtě- 
jí Eurotel a cenovou pojist- 
ku na Český Telecom, čes- 
ké vládě se to nelíbí. 

Vláda odložila projednání návrhu kupní 
smlouvy na 51% státní podíl v Českém 
Telecomu na konec listopadu. Důvodem 
je požadavek kupující strany, tedy kon- 
sorcia Deutsche Bank + TDC, vyčlenit 
z dohodnuté kupní ceny 10 % na zvlášt- 
ní účet, z něhož by ji získala zpět, kdyby 
odhalila nečekané nesrovnalosti v účet- 
nictví ČTc. Ministři Mlynář a Sobotka to 
interpretují jako snížení kupní ceny, což 
vyvolává dojem, že s odhalením tako- 
vých nesrovnalostí spíše počítají než ni- 
koli. Dohodnutá cena činí 1 ,82 mld. eur. 
Konsorcium Deutsche Bank + TDC má 
rovněž zájem o dokoupení minoritního 
49% podílu, jejž má v Eurotelu, dceřiné 
firmě Českého Telecomu, americké kon- 
sorcium Adantic West. Tento podíl chtěl 
odkoupit Český Telecom ještě před pri- 
vatizací, jednání však ztroskotala na pří- 
liš nízké ceně 1,1 mld. dolarů, nad kte- 
rou ČTc nechtěl jít. 

Ministr Vladimír Mlynář veřejně 
připustil, že privatizace Českého Teleco- 
mu by se mohla „odložiť, pokud by 
nabyvatel trval na podmínce vázaného 
účtu. Akcie ČTc po tomto prohlášení 
mírně poklesly. Ne všichni státní úřed- 
níci sdílejí Mlynářovo hledisko: podle 
předsedy výkonného výboru Fondu ná- 
rodního majetku Jana Juchelky je blo- 
kační podmínka, kterou požaduje 
Deutsche Bank a TDC, normální. „Je to 
standardní forma garance za stav pro- 
dávané firmy, “ řekl pro ČIK. (-aKB) 


Katodové obrazovky 
Panasonic/Toshiba 

Firmy Matsushita Electric Industrial a Toshiba Corpora- 
tion se dohodly na založení společného podniku na výro- 
bu katodových obrazovek. 

Podle plánu by měla být nová joint venture založena ještě před závěrem 
fiskálního roku, tedy před 31. březnem 2003. Společnost bude sídlit v Ósace, 

60 procent bude v držení Matsushity, 40 procent připadne Toshibě. Spojení po- 
vede k vytvoření třetího největšího světového výrobce katodových obrazovek po- 
dle součtu obratu obou společností za fiskální rok končící březnem 2002. Nová 
zatím ještě nepojmenovaná společnost bude mít na 16 tisíc zaměstnanců po ce- 
lém světě. Odhad tržeb pro fiskální rok končící březnem 2003 se pohybuje ko- 
lem 270 miliard jenů. Integrace se bude týkat všech výrobních závodů obou fi- 
rem po celém světě, s výjimkou Japonska, kde si obě společnosti ponechají 
vlastní továrny. Do integrace budou tedy zahrnuty závody Matsushity v Číně, 
USA, Německu a Malajsii, a výrobní kapacity Toshiby v USA, Thajsku a Indoné- 
sii. Dceřinou společností nové firmy se též stane MT Display Procurement Co., 
Ltd., společný podnik s rovnocennou účastí obou mateřských společností, zalo- 
žený 1 5 . dubna 2002. (-lev) 


krátce 

■ Služba iAudit — monitoring návštěvnosti českých on-line médií — změni- 
la majitele. Dosud ji provozovala divize TNS Interactice skupiny Taylor 
Nelson Sofres. TNS ji odprodala společnosti Marin, kterou založili bývalí 
manažeři TNS Central Europe. Majoritním vlastníkem je Martin Smrž, dru- 
hým společníkem Tomáš Urbánek, který pracoval přímo v projektu iAudit. 

■ Zprávy MMS je nyní možno posílat i mezi sítěmi Eurotel a T-Mobile. 

■ T-Mobile od listopadu nabízí další telefon, který podporuje formát MMS, 
Sony Ericsson T300, který je dodáván včetně přídavného digitálního foto- 
aparátu. Sony Ericsson T300 lze pořídit za 8.999 Kč, dotovaný vyjde na 
4.499 Kč bez DPH. Ve Twist sadě je nabízen za 9.999 Kč včetně DPH. 

■ AAC, a. s., investiční společnost, která mimo jiné kontroluje firmy Libra, Pro- 
CA, Vikomt, a Xanadu (dříve CAD studio) ohlásila, že její konsolidovaný obrat 
za první tři čtvrtletí tohoto roku dosáhl celkové hodnoty 4,432 miliardy Kč. 

To je ve srovnání se stejným obdobím minulého roku zvýšení o 4,7 %. 
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Nový kabát AAC 

Koncem října zcela představila novou grafickou podo- 
bu a strukturu svých webových stránek společnost 
AAC. 


komentář 


Proces skončil, zapomeňte! 

Microsoft v podstatě definitivně vyhrál antimonopolní 
proces. 


Během října zveřejnily nové webové stránky také některé její dceřiné společ- 
nosti: ProGA, libra a Libra Slovakia. Webová prezentace AAC se nachází na po- 
někud neobvyklé adrese (www.aac.as) a zdůrazňuje její hlavní zaměření na 
investiční činnost, přičemž nej důležitější změnou je nabídka nových produktů 
pro externí zákazníky. ProCA uvedla v nové podobě produktový web počítačů 
Tesco. Libra integrovala všechny aplikace, které dosud provozovala na různých 
doménách a představila novou aplikaci jako nadstavbu informačního systému 
Navision Financial. V souvislosti se změnou názvu společnosti funguje také no- 
vý web libra Slovakia (dříve IM Computer) na adrese www.libra.sk. Kromě 
toho byly od 1. října spuštěny nové stránky specializované na počítače značky 
Libra. (-imi) 


Pojištění Paní Petro, 
od Eurotelu platit! 


Eurotel zavádí nový pojist- 
ný program, jehož klienti 
v případě uznané krádeže 
či loupeže mobilu získají 
nový přístroj. 

Pojistný program kryje krádež za 
předpokladu překonání překážky 
včetně krádeže z nestřeženého 
uzamčeného automobilu a loupež, 
kdy pachatel použil násilí nebo po- 
hrůžky násilím. Pojištění platí nejen 
na území České republiky, ale po ce- 
lém světě při cestách, jejichž délka 
nepřesahuje 90 dní. Při uznání po- 
jistné události si může okradený či 
oloupený zákazník koupit nový mo- 
bilní telefon stejného nebo ekviva- 
lentního typu a pojišťovna mu ná- 
sledně jeho plnou cenu proplatí. 
Pojištění je sjednáno s nulovou spo- 
luúčastí. 

Roční pojistné závisí na aktuální 
nedotované ceně mobilního telefo- 
nu v době podpisu pojistné smlou- 
vy. Za telefony s cenou do 10 tisíc 
korun zaplatí zákazník Eurotelu 
roční pojistné 790 Kč, u přístrojů 
v rozmezí 10-20 tisíc korun zapla- 
tí 1.290 Kč a nejdražší mobilní tele- 
fony do 35 tisíc korun lze pojistit za 
1.890 Kč. Pojistit je možné jen mo- 
bilní telefony mladší než dva roky — 
záleží to na datu nákupu uvedeném 
na záručním listu. Další podmínkou 
je, že telefon pochází ze skladu 
Eurotelu. (-lev) 


Buzková uznala dluh vůči 
ACOL/ČTc, peníze však ne- 
má. 

Ministryně školství Petra Buzková 
oficiálně uznala dluh MŠMT vůči 
konsorciu AutoCont On Line — Český 
Telecom, generálnímu dodavateli 
projektu neoficiálně známého jako 
Internet do škol. Aktuální výše dlu- 
hu (tj. součet neuhrazených faktur 
po splatnosti) činí v polovině listo- 
padu 640 mil. Kč, brzy může překro- 
čit 900 mil. Obě strany se údajně 
dohodly i na splátkovém kalendáři, 
ten je však podmíněn postojem roz- 
počtového výboru sněmovny, který 
už jednou uvolnění potřebných pro- 
středků odmítl. 

Buzková otevřeně prohlásila, že 
MŠMT musí peníze teprve sehnat, 
protože v současné době je nemá. 
Generální ředitel AGOL Vlastimil Pa- 
lata uvedl, že projekt je za daných 
okolností vážně ohrožen. 

Oficiální prohlášení Českého Te- 
lecomu je zdrženlivější. „Český Tele- 
com je přesvědčen, že díky spoluprá- 
ci všech stran podílejících se na 
projektu Internet do škol se podaří 
do konce tohoto roku najít pozitivní 
řešení, které zajistí úspěšné dokon- 
čení celé akce. Probíhající konstruk- 
tivní jednání s Ministerstvem škol- 
ství jsou toho zárukou, “ uvádí se 
v něm. 

(-aKB) 


Výsledek antimonopolního procesu je nade vší pochybnost vítězstvím Micro- 
softu, přestože formálně jde o rozsudek nad ním. Firma, jíž však v průběhu 
několikaletého sporu s americkou vládou reálně hrozilo i nucené rozdělení, 
si však může blahopřát. Soudkyně paní Colleen Kollar-Kotelly rozhodla, že 
souhlasí s dohodou o mimosoudním vyrovnání, a zamítla tak požadavek 
deseti zbylých států Unie (Kalifornie, Connecticut, Florida, Iowa, Kansas, 
Massachusetts, Minnesota, Utah, Západní Virginie, D.C.) na tvrdší postih. 

Obsah dohody lze shrnout takto: Microsoft musí poskytnout výrobcům počí- 
tačů větší volnost v konfiguraci softwaru, nesmí podmiňovat dodávky Windows 
zákazem instalace jiného softwaru apod., tato volnost však není neomezená, Mic- 
rosoft je chráněn proti zásadnějším změnám vzhledu desktopu, jenž by měnil 
„look-and-feel“ Windows. Microsoft musí dát k dispozici konkurenci veškerá API 
Windows (ne kompletní zdrojové kódy). Byla stanovena přesná procedura, jak se 
bude na dodržování těchto opatření dohlížet. Microsoft bude také muset zřejmě 
uhradit veškeré soudní výlohy žalující strany poslední fáze procesu. 

Žalující strana neskrývá zklamání. „Rozsudek v podstatě říká - vyloupili 
jste banku, smíte si nechat peníze a smíte to udělat znova, jen ne přesně stej- 
ným způsobem, “ podotkl americký právník Donald Falk. Celá dlouhá pře pro- 
kázala především to, co bylo víceméně jasné od začátku: že podle stávajících 
zákonů nelze podobný spor rozhodnout spravedlivě a rozumně. Antimono- 
polní právo dvacátého století, zákonodárství vytvořené na míru problémům 
s uhelnými a železářskými kartely, v počítačovém byznysu zcela selhává. 

(Petr Koubský) 


komentář 


Microsoft: soud zabouchl dveře 

I když se to před několika lety zdálo nemožné, rozhod- 
nutí soudkyně Colleen Kollar-Kotellyové pomohlo 
Microsoftu uniknout z oprátky. 

Oprátku nachystaly vzpurné konkurenční firmy, které nalezly spřátelené ucho 
u tehdejší Clintonovy vlády. Microsoft unikl s menším trestem, nežli je přísloveč- 
né plácnutí přes prsty, Kollar-Kotellyová navíc rozhodla, že dohližitelé nad bu- 
doucím chováním Microsoftu mohou pocházet ze stáje ředitelů Microsoftu. Sku- 
tečnost, že je to do nebe volající pitomost, protože kapři si rybník nevypustí, 
nezabránila ministrovi spravedlnosti Ashcroftovi v tom, aby světu neoznámil, že 
se jedná o zásadní vítězství konzumentů. 

Soudkyně se jednoznačně přiklonila na stranu Microsoftu, neboť v obsáh- 
lém zdůvodnění přímo uvedla, že navrhované tresty by daly konkurenci, jme- 
novitě Sun Microsystem, Apple Computer a Red Hat, umělou výhodu. Čtyři roky 
bojů, které v podstatě Microsoft původně prohrál, neboť jeho chování soudce 
Jackson prohlásil za monopolní a nařídil rozdělení Microsoftu na dvě společ- 
nosti, byly zbytečné. Je pozdě bědovat nad tím, že si měl soudce Jackson dát 
pozor na jazyk a před vyhlášením rozsudku si měl odpustit diskuse s novináři. 

Změna v Bílém domě také nepomohla, od samého počátku bylo jasné, že 
Bushova vláda ve zděděném sporu pokračuje jen s největší nechutí. A tak 
všechno dopadlo, jak dopadnou muselo. Monopolní Microsoft dostal federální 
požehnání a nás zákazníky čeká to, co analytiky straší ve snu již delší dobu: to- 
tální monopol nejen v oblasti operačních systémů, ale také internetových 
prohlížečů, kancelářských balíků a bůh ví čeho ještě. Finančně neobyčejně 
pevný Microsoft je totiž dnes v pozici, kdy může během krátké doby zničit ja- 
koukoliv konkurenci, která se mu něčím znelíbí. (Václav Větvička) 
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Spammer konečně poražen 

Spamming je jednou z nejvíce nenáviděných vymože- 
ností Internetu. 


Jeden z amerických států se vzmužil 
a v boji proti spammingu konečně 
zabodoval. Americké zákony jsou to- 
tiž všelijaké, v každém státě trochu 
jiné, a tak najít legální kličku (nej- 
častější je přidání možnosti vymazá- 
ní z databáze, jestli je URL funkční, 
už nikdo nekontroluje) nebývá příliš 
složité. 

Stát Washington vyhrál soudní 
spor, ve kterém žaloval Jasona Hecke- 
la za porušení antispammingového 
zákona. Ten sice nezakazuje každý 
nevyžádaný komerční e-mail, ale 
trestá poslání e-mailu obsahujícího 
nepravdivou adresu nebo klamný text 
v subjektu lidem bydlícím ve státě 
Washington. Soud trval čtyři roky, 
v té době Heckel rozeslal několik mi- 
lionů e-mailů nabízejících vlastní 
produkt (knížku Jak zbohatnout 
z Internetu, lidová cena 39,95 dola- 
rů), na e-mailu chyběla možnost od- 
povědět. Subjekt obsahoval otázku 
„Dostal jsem správnou e-mailovou 
adresu?“, a kdo se snažil odpovědět, 
zjistil, že zpětná adresa nefunguje. 

I tak prodával Heckel na základě tele- 
fonických objednávek až 50 knížek 
měsíčně. 

Zatímco Heckelův právník mumlá 
cosi o odvolání, odpůrci spammingu 
si mnou ruce. Hned několik americ- 
kých států najednou, mezi nimi i Kali- 
fornie, připravuje podobné zákony. 
Dnes má alespoň nějaký protispam- 
mingový zákon dokonce 26 z 50 států 
americké Unie. Toho se právě Hecke- 


lovi právníci chytají; argumentují to- 
tiž, že když už musí být Internet nějak 
regulován, tak by to mělo být v kaž- 
dém státě stejně, a ne aby si každý 
stát udělal vlastní pravidla. Soud se 
táhne od roku 1998. Až do roku 2000 
státní zástupce prohrával, většina 
soudců totiž prohlašovala washing- 
tonský zákon za protiústavní. Spor 
začínal nabývat na zajímavosti a stále 
více lidí se zájmem přihlíželo. V roce 
2001 se spor dostal až k Nejvyššímu 
soudu státu Washington, který neče- 
kaně prohlásil zákon za ústavní, ne- 
boť na spammerech nechce nic jiné- 
ho, než aby mluvili pravdu. 

Kolik bude činit pokuta, to se do- 
zvíme někdy koncem letošního roku; 
soudce Douglas North si totiž vybral 
několik měsíců času na rozmyšlení. 

Ve skutečnosti se však nejedná o prv- 
ní soud, existují totiž jednotlivci, kte- 
ří se úspěšně soudili již s více než 
dvacítkou spammerů, většinou u sou- 
dů pro drobné přestupky, jejichž vý- 
sledky jsou mimo radarovou obrazov- 
ku amerických médií. Prakticky každý 
spamming totiž washingtonské záko- 
ny porušuje - i když zpětná adresa 
funguje, i tak je v podstatě falešná, 
protože spamming přichází obchva- 
tem přes servery v Koreji nebo v Číně. 
V takovýchto případech se samozřej- 
mě jedná o malé pokuty, většinou do 
tisíce dolarů, ale pro bojovníky, kteří 
již vyhráli 20 sporů, začíná být tato 
částka docela zajímavá. 

(Václav Větvička) 


Telecom jde do světa 

Od začátku příštího roku zahájí Český Telecom poskyto- 
vání mezinárodních telekomunikačních služeb na vlastní 
mezinárodní optické síti s přístupovými body. 

V prvním čtvrtletí roku 2003 dobuduje přístupové body své sítě v Bratislavě, 
Vídni a ve Frankfurtu n. M. Výstavba těchto bodů v Budapešti a Varšavě je plá- 
nována na druhou etapu projektu. Dokonce roku 2003 budou pokryty všechny 
sousední státy. 

Mezinárodní telekomunikační služby poskytované na základě této meziná- 
rodní sítě jsou určeny především pro jiné telekomunikační operátory, poskyto- 
vatele telekomunikačních služeb a velké korporace jak v ČR, tak i v zahraničí. 

(-lev) 


Platíte? 
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Tak platte méně! 


a používejte antivirový systém avast! s rychlou 
inkrementální aktualizací 

iAVS 


zabezpečí data, šetří peníze 


spolehlivá - k dispozici 4 servery 
malá - průměrná velikost 52 KB 
rychlá - průměrná doba 30 sek. 
pohodlná - žádný restart 


Statistická data za 1 - 1 0/2002 


MS Windows 9x, ME, NT, 2000, XP 
MS Windows NT/2000/.NET Server 
MS SMTP Server 2000 
MS Exchange Server 
MS Proxy/ISA Server 
CVP Firewall 
Lotus Notes Server 


ALWILTrade s.r.o. 
Průběžná 76, 1 00 00 Praha 1 0 
tel.: +420 274 005 1 1 1 
http://www.alwil.com 


ALWIL Software 
Průběžná 76, 1 00 00 Praha 1 0 
tel.: +420 274 005 666 
http://www.asw.cz 
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KaZaA a zeměpis 

Potom, co mocná asociace nahrávacích studií RIAA 
zašlápla Napster do prachu dějin, narazila v boji se sy- 
stémem KaZaA na nečekaného protivníka, na zeměpis. 


Distributor programu Sharman 
Networks má firmu registrovanou na 
ostrově Vanuatu, řídí ji z Austrálie, 
servery jsou v Dánsku, kód byl napo- 
sled vystopován v Estonsku a vývojáři 
žijí údajně v Holandsku, kde je však 
právníci nemohou najít. V Americe 
zase sídlí miliony účastníků systému 
volné výměny souborů KaZaA. Soud 
v Los Angeles se teď snaží vyřešit za- 
peklitou otázku, jak úěinné mohou 
a vlastně i mají být americké zákony 
v boji se společností, která vstupuje 
do Spojených států pouze virtuálně. 

Právníci RIAA se snaží potrestat 
správce KaZaA a buď program zcela 
odstavit, nebo naplnit filtry, které 
odblokují autorsky chráněný materiál. 
Sharman zase před soudem tvrdí, že 
jelikož firma nemá v USA ani zastou- 
pení, ani nějaké zisky, tak na ni nemá 
americký soud patřičné fousy. Navíc 
Internet nerozeznává hranice a příkaz 
amerického soudu by ovlivnil účastní- 
ky systému v 1 50 zemích, což je nepří- 
pustné, neboť není možné exportovat 
americké zákony o autorských prá- 
vech do ostatních zemí světa. 

Tím se celá záležitost patřičně za- 
motává, neboť ve většině zemí sice 
nějaké zákony na ochranu autorské- 
ho materiálu existují, nicméně 
o sjednocení těchto zákonů nemůže 
být ani řeč, a při 1 50 zemích není 
jasné, podle kterého znění by se mě- 
ly soudy řídit. Pokud by to bylo na 
jednotlivých státech, mohou právníci 
RIAA čekat na výsledek do soudného 
dne. Mezinárodní spolupráce je v té- 
to oblasti sporná a Spojeným státům 


se navíc podařilo vytvořit nepříjem- 
ný precedens, když americký soud 
odmítl vymáhat příkaz francouzské- 
ho soudu, který zakázal portálu 
Yahoo! vystavovat nacistický materi- 
ál na webové aukci. Americký soud 
tehdy tvrdil, že první dodatek ame- 
rické ústavy je důležitější. 

jen těžko tedy dnes mohou Ame- 
ričané předpokládat, že svět s nad- 
šením začne americké zákony prosa- 
zovat v jednotlivých zemích. KaZaA 
má navíc v rukávu rozhodnutí ho- 
landského soudu, jenž prohlásil, že 
za porušování autorských práv mo- 
hou lidé, kteří využívají systém ke 
stahování souborů, a ne ti, kteří sy- 
stém vypracovali a pověsili na web. 
Toto rozhodnutí je momentálně v ru- 
kou holandského Nejvyššího soudu, 
nicméně právníci RIAA tvrdí, že ať to 
v Holandsku dopadne jakkoliv, glo- 
bální dosah Internetu nic nemění 
na tom, že americké zákony musí 
v Americe platit v případě americ- 
kých zákonů a činů, které proběhly 
na území Spojených států. 

RIAA zat ím vyhrála boj s MP3.com, 
Napsterem, Aimsterem a Audiogalaxy, 
v novém sporu figurují ještě jména 
Grokster a StreamCast Network. Tomu 
patří technologie Morpheus, ale firma 
udělala chybu a usídlila se v předměs- 
tí města Nashville. Groskter je sice re- 
gistrován v Karibiku, nicméně majite- 
lem je kalifornská rodina. Za dobu, 
kdy jste četli tento článek, si tři milio- 
ny účastníků systému KaZaA stáhly 
dalších 5 milionů souborů. . . ■ 

( Václav Větvička) 


Eurotel ve třetím čtvrtletí 

Společnost Eurotel Praha ukončila třetí čtvrtletí letošní- 
ho roku s čistým ziskem 5,076 milionů Kč a s více než 
3,678 milionů zákazníků. 

Ve srovnání s prvními devíti měsíci roku 2001 vzrostly letos během ledna až zá- 
ří čisté tržby za služby o 8 procent. Nejrychleji rostl objem služeb s přidanou 
hodnotou jako SMS zprávy (nárůst o 50 %), zatímco hlasové služby vykazují ná- 
růst o 15%. Za prvních devět měsíců letošního roku zákazníci Eurotelu provola- 
li 3,1 1 1 miliardy minut a odeslali 1 ,472 miliardy SMS zpráv. (-lev) 
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IP Connect 

Český Telecom začal nabízet novou datovou službu 
s pevným připojením, využívající protokol IP pro vytváření 
konvergentních podnikových sítí. 

IP Connect využívá páteřní infrastrukturu ČTc s protokolem BGP/MPLS. V rámci 
uvedení produktu na trh nabízí slevu 50 % za zřízení přípojky až do konce roku 
2002. Funkčnost celého řešení je garantována až po rozhraní na straně uživatele 
(10/100 Ethernet), kde jsou připojeny sítě IAN nebo PBX (poboěkové ústředny). 
Služba IP Connect je nabízena ve třech základních variantách: Basic, Advanced 
a Profi. Cena za IP Connect se skládá z jednorázové ěástky za zřízení a z pravi- 
delné měsíění ceny za poskytování služby. 

Basic umožňuje pouze nižší komunikační rychlosti a omezenou škálu do- 
stupných volitelných služeb. Je urěena především pro menší pobočky, kde je ko- 
nektivita na úrovni IP protokolu základním požadavkem a nepožadují se pokro- 
čilé doplňkové služby. Přístupová rychlost: 64 kbit/s až 512 kbit/s. 

Advanced kromě vyšších rychlostí umožňuje i další pokročilé volitelné služ- 
by jako např. přenos hlasu přes datovou síť, definice kvality služby, vyšší úrov- 
ně SIA, zálohování. Je určena především pro pobočky, kde je požadavek na do- 
dávku komplexní komunikační služby na bázi IP protokolu. Přístupová rychlost: 
64 kbit/s až 2.048 kbit/s. 

Profi nabízí všechny dostupné rychlosti připojení a plnou škálu doplňko- 
vých služeb. Je vhodná především pro centrální lokality zákaznických sítí, nebo 
tam, kde jsou vysoké požadavky na dodávku komplexního a výkonného řešení. 
Přístupová rychlost: 64 kbit/s až 1 55 Mbit/s. (-lev) 


Výpjsy telefonních hovorů 
od ČTc na Internetu 

Český Telecom zavedl od 16. října pro domácnosti služ- 
bu, kterou avizoval v průběhu roku: detailní rozpis hovorů 
přístupný pomocí Internetu. 

Služba dostala jméno e-účet a její objednání je možné z firemních webových 
stránek. Podle informací, které jsem od pracovníků infolinky ČTc obdržel v létě 
tohoto roku, měla být tato služba dostupná nejprve velkým podnikům a pro do- 
mácnosti až v průběhu příštího roku. 

Vypadá to, že se konkurence v komunikacích přeci jen vyostřuje, z čehož na- 
štěstí těží zákazník. Služba e-úěet je nabízena ve dvou variantách - Standard 
a Detail. Pokud se spokojíte s výpisem hovorů pouze na Internetu, nebude služ- 
ba ve verzi Standard stát nic. Zaslání klasického papírového výpisu hovorů pak 
přijde na 25 Kč. Genové členění u verze Detail je složitější, proto si prohlédněte 
ceník (www.ct.cz). Služba e-úěet je ekvivalentem klasického „papírového 11 
účtu. Umožňuje elektronické zobrazení vyúčtování za telekomunikační služby 
až za 12 předchozích období. Detailní e-úěet pak navíc dovolí interaktivně řadit 
a prohlížet si hovory podle typů volání, volaného směru, čísla, data nebo do- 
konce hodiny. Další výhodou je možnost data si stáhnout na svůj počítač 
a archivovat je, případně s nimi dále pracovat. 

Součástí obou variant služby je i zobrazení aktuální přílohy k účtu. ČTc se 
snaží získat zákazníky, které mu odlákali alternativní operátoři. Na poli do- 
mácností se mu to díky kulantnímu kreditu na volání pouze do vlastní sítě 
daří dobře. A služba e-úěet by mohla být dalším důvodem, proč zůstat u mo- 
nopolu. Jen doufám, že zde opět nebude klička pro majitele tarifu Home-Mi- 
ni, kteří mají např. smůlu při volání přes alternativní operátory. U firemních 
zákazníků se ČTc daří získat zpět některé velké firmy, které (podle tiskové 
zprávy) vyzkoušely spolupráci s alternativními operátory a nyní opět využíva- 
jí služeb ČTc. (Pavel Rak) 
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Nové servery HP 

HP rozšiřuje řadu ProLiant o dva servery — čtyřprocesorový ProLiant ML570 
a dvouprocesorový ProLiant DL380. 


Představené modely obsahují technologie pro adap- 
tivní infrastrukturu, umožňují účinnou správu a kon- 
trolu. jsou postaveny na škálovatelné architektuře. 
HP rovněž oznámilo pokračující podporu procesorů 
Intel Xeon a chce jako první představit servery osa- 



zené novou generací těchto procesorů s kódovým 
označením Gallatin. 

Čtyřprocesorový server HP ProLiant ML570 je 
připraven pro osazení procesory Gallatin s větší vy- 
rovnávací pamětí. Ty ve srovnání se současnou ge- 
nerací procesorů vykazují při použití pro databázo- 
vé a backendové aplikace až o 80 % vyšší výkon. 
Server lze rozšířit přídavnou pamětí „hot-add“. 
Jedná se o klíčový prvek nové technologie ochra- 
ny paměti (Advanced Memory Protection) společ- 
nosti HP. 

Dvouprocesorový server HP ProLiant DL380 
s procesory Intel Xeon má velikost 2U a je optimali- 
zovaný pro instalaci do racku: je prostorově úspor- 
ný a obsahuje přídavné prvky vyměnitelné za chodu 
typu „hot-plug“. (-hor) 



Palmy s novým 
systémem 


Příští rok by měla na světlo světa 
přijít šestá celočíselná verze ope- 
račního systému Palm OS. 

Tato novinka by měla přinést velmi dramatické 
změny srovnatelné s uvedením OS X na platformě 
Macintosh nebo NT na platformě Windows. Palm 
OS 6 totiž bude zahrnovat technologie vycházející 
z technicky vynikajícího, byť komerčně neúspěš- 
ného, operačního systému BeOS (Palm jej koupil 
a nadále nevyvíjí, postupně však vznikají jeho od 
základu přepsané open source náhrady). Půjde 
zejména o multimediální a grafické schopnosti; 
spíše než o zařazení vlastního BeOS kódu do Palm 
OS se bude jednat o převzetí klíčových algoritmů 
a architektury. Nový systém by měl též být kompa- 
tibilní s .NET od Microsoftu. (-jafr) 


XML do kanceláře Nokia s úplnou klávesnicí 


Nový Office 1 1 od Microsoftu se po Společnost Nokia uvedla telefon Nokia 6800, první zařízení na posílání zpráv, 
vzoru Open Source konkurence ubírá které je optimalizováno pro pohodlné zadávání textu prostřednictvím úplné 
směrem k XML. klávesnice. 
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V prostředí sílící konkurence představil Microsoft 
betaverzi nové sady Microsoft Office s kódovým jmé- 
nem Office 11, která má být dalším krokem ke zvýše- 
ní produktivity uživatelů. Nej důležitější novinkou bu- 
de zřejmě podpora jazyka XML. Od té si Microsoft 
slibuje lepší integraci s vlastním softwarem, napří- 
klad Microsoft’ s SharePoint Team Services, a snad- 
nou výměnu jakékoliv formy dat v heterogenních 
systémech. Tím ovšem může paradoxně napomoci 
i konkurenci, která vždy trpěla právě na nedokona- 
lou výměnu dat s dosud dominantním Microsoft Offi- 
ce. Formát OpenOffice.org, ale i některých dalších 
produktů, je totiž na XML založen. Zajímavým příkla- 
dem, jak Office 1 1 využívá výhod XML, je nová funk- 
ce nazvaná inteligentní dokumenty , která umožňuje 
propojení dokumentů s dalšími aplikacemi či exter- 
ními daty. 

Nový kancelářský balík bude uživatelům k dispo- 
zici v anglické verzi v polovině roku 2003. Podporová- 
ny budou pouze systémy Windows 2000 a XP, uživa- 
telé řady 9x/Me budou muset upgradovat i operační 
systém. Česká verze bude následovat zhruba za tři 
měsíce. Současná betaverze je k dispozici jen uza- 
vřené skupině 12.000 betatesterů. Na poli kancelář- 
ských balíků lze očekávat v nejbližších letech zajíma- 
vý konkurenční boj, neboť jednou z priorit v dalším 
vývoji OpenOffice jsou dosud chybějící vlastnosti jako 
např. alternativa k Microsoft Outlooku. (-jafr) 


Kromě toho je telefon Nokia 6800 vybaven barev- 
ným displejem, technologií WAP 1.2.1, podporou 
formátu SyncML, e-mailovým klientem (s podpo- 
rou protokolů P0P3, IMAP4 a SMTP), stereorá- 
diem, technologií Java a možností posílání a přijí- 
mání multimediálních zpráv MMS. Telefon pracuje 
v sítích GSM/GPBS 900/1800. Nechybí aplikace mo- 
bilní peněženky s bezpečnostním modulem Wire- 
less Identity Module (WIM), který umožňuje digi- 
tálně podepisovat transakce a obsahuje podporu 
klíčů WPKI (Wireless Public Key Infrastructure). 

Telefon je vybaven 12tlačítkovou klávesnicí na 
krytu, jehož odklopením lze získat úplnou klávesni- 
ci pro snadné zadávání zpráv a poznámek (aplikace 
poznámkového bloku umožňuje zapisovat poznám- 
ky o délce až 3.000 znaků). Obraz na displeji také 


okamžitě změní svou orientaci, aby odpovídal hori- 
zontálnímu rozložení klávesnice. Klávesnici lze „mě- 
niť i během rozepsané zprávy. Odklopením krytu 
lze také aktivovat hlasitý poslech ať už vestavěného 
rádia, nebo třeba konferenčního hovoru. 

Protože je Nokia 6800 vybavena konektorem 
Pop-Port, podporuje také současně uvedený dopl- 
něk Nokia Gamera Headset, jenž umožňuje uživate- 
lům pořizovat digitální fotografie pro odeslání jako 
zprávy MMS na jiné telefony s podporou MMS. Za- 
řízení Nokia 6800 kromě toho podporuje instalaci 
handsfree sady s držákem. 

Telefon Nokia 6800 váží 122 g, má dobu hovoru 
3 až 7 hodin a výdrž v pohotovostním režimu 7 až 1 5 
dní. Dodávky zařízení by měly být zahájeny v prvním 
čtvrtletí 2003 v Evropě, Africe a Asii. (-mim) 
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Nový gigabitový přepínač 

Společnost Nortel Networks uvedla gigabitový přepínač BayStack 380-24 T, 
patřící do produktové řady BayStack. 


Přepínač Nortel Networks BayStack 380-24T je 

navržen, aby byl schopen zajišťovat konektivitu vy- 
soké hustoty stolních pracovních stanic, přepínačů, 
serverů a ostatních zařízení v síti. Jedná se o přepínač 
druhé úrovně (Layer 2) vybavený 24 porty 10/100/ 

1 .000 Mb/s s automatickou detekcí (auto-sensing) 
a čtyřmi porty SFP (Smáli Form Factor Pluggable) 
konvertoru GBIG (Gigabit Interface Gonverter). 

BayStack 380-24T zajišťuje gigabitovou konekti- 
vitu o vysoké hustotě výkonných uživatelských pra- 
covních stanic pro aplikace, jako jsou grafika, 
multimédia nebo CAD/CAM. 

Přepínač podporuje i funkce typu MIT (Multi- 
Iink Trunking) pro podporu aplikací serverové far- 
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my. Ta umožňuje sdružovat spojení mezi přepína- 
čem a dalším přepínačem nebo serverem, a tak 
s aktivními redundantními spojeními zabezpečuje 
větší šířku přenosového pásma (až 8 Gb/s pro jeden 
hlavní okruh). Kromě toho MIT zajišťuje i vyrovná- 
vání pracovní zátěže (load-balancing) a automatic- 
kou ochranu přesměrování provozu na záložní zaří- 
zení (fail-over). Zařízení podporuje až šest hlavních 
okruhů (trunk). (-hor) 
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Vysokorychlostní DVD zapisovačka 

DVR-A05 výrazně snižuje čas potřebný k zápisu DVD-R z jedné hodiny na 
15 minut. 


Společnost Pioneer uvádí svou nejnovější a nejrych- 
lejší DVD-B/BW zapisovaěku Pioneer DVR-A05. 

V souladu s novým standardem médií umožňujícím 
4x zápis na DVD-B a 2x zápis na DVD-BW ěerpá 
DVB-A05 z výhod předchozí generace a vypaluje 
dvakrát rychleji než DVB-A04. Zapisovaěka též 
umožňuje zápis rychlostí 16x na GD-B a 8x na 
GD-BW v kombinaci se zvýšenou rychlostí ětení 
32x GD-BOM a 6x DVD-BOM. 

Záznam plného disku DVD-B 4,7GB nyní zabere 
jen 1 5 minut v porovnání s dřívějším hodinovým pro- 
cesem. V kombinaci s přibaleným softwarem zahrnují 
rozšířené možnosti zápisu. Mezi přednosti patří rych- 
lý formát (disky DVD-BW jsou připraveny k použití za 
cca 2 minuty), drag 8: drop (zápis na nové neformáto- 
vané médium pomocí funkce Automatického rychlého 
formátováni), rychlá finalizace (možnost finalizace 
DVD-B/BW obsahujících méně než 1 GB dat bez nut- 
nosti zápisu zvláštní oblasti lead-out), rychlý nárůst 
(již finalizované disky DVD-BW mohou být znovu ote- 
vřeny pro přidání dalších dat) a Multiborder (na již 
finalizované disky DVD-B mohou být přidána další 
data do maximální kapacity). 

DVB-A05 využívá sklopný mechanismus s teku- 
tými krystaly (technologie využívaná v automobilo- 
vých DVD navigačních high-end systémů k zajištění 
stabilní reprodukce a záznamu), který udržuje spo- 
lehlivý a přesný zápis a čtení dat. Vylepšené obvody 
ovladače laseru ovládají záznamový signál při zvýše- 
né rychlosti zápisu a snižují možnost zhoršení kvali- 
ty signálu, dynamický tlumič chvění vznikajících ne- 


vyváženými disky 
dovoluje stabilní 
zápis a ětení dat. 

K DVB-A05 se dodává software MyDVD Video 
Suitě 4 (střihový a authoringový software s novou 
funkcí pro prezentaci obrázků — elektronického 
alba přehratelného v libovolném DVD přehrávači), 
Cine-Player (software pro přehrávání DVD-Videa), In- 
stant CD/DVD vó.5 VOB (software k rozšířenému zá- 
znamu). Balení rovněž obsahuje prázdné DVD-B mé- 
dium a softwarový přehrávač DVD-Video DVD Player. 

DVB-A05 bude na trhu v České republice kon- 
cem listopadu 2002. (-mim) 



Nový zelený chameleon 


Linux 8.1 CZ od SuSE oproti předcho- 
zím verzím podražil. 

Zvýšení výrobních a prořizovacích nákladů (větší 
rozsah dokumentace, přiložené DVD jako alternati- 
va k sedmi instalačním GD) se projeví na ceně pro- 
duktu SuSE Linux 8.1 CZ, koncová cena byla sta- 
novena na 2.550 Kě s DPH. Novinky ve verzi 8.1 GZ 
zahrnují vylepšený konfigurační a detekční program 
YaST2, nej novější verzi OpenOffice, jádro 2.4.19, 
glibc 2.2.5, gcc 3.2, Apache 1.3.20 a 2.0.40, Sambu 
2.2.5, XFree86 4.2.0 a KDE 3.0.3. (-jafr) 




PODPOŘÍME VÁŠ 
BUSl/l/íss 


S využitím moderních 

informačních technologií 

vytváříme inovativní řešení 

s vysokou a měřitelnou 

přidanou hodnotou. 

Lokální působnost 

v kombinaci se zahraničním 

know-how přinášejí našim 

zákazníkům významnou 

konkurenční výhodu. 


Potřebujete zvýšit 
výkonnost svého podniku? 
Přemýšlejte o IT. 
Přemýšlejte o spolupráci s námi. 
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Zen od Creativu 

Společnost Creative uvádí Jukebox Zen, nejmenší digitální audiopřehrávač osa- 
zený pevným diskem, který nabízí připojení jak přes rozhraní USB 1.1, tak 1394. 


Štíhlý lehký audiopřehrávač Creative Jukebox Zen, 
s ladnými křivkami, s povrchem z eloxovaného hli- 
níku a s designem padnoucím do ruky, má zabudo- 
vaný 20GB pevný disk schopný uložit až 8.000 na- 
hrávek standardní délky. Podporuje jak formáty 
MP3, tak WMA plus možnost ukládání datových 
souborů. Je nejmenším diskovým digitálním 
audiopřehrávačem od společnosti Creative. 

Připojení je možné realizovat všudypřítomným 
USB 1.1 anebo rychlým IEEE 1394 přítomným v jedi- 
ném modelu. USB může být použito i pro dobíjení 
akumulátorů. Kvalita zvuku nabízí poměr odstupu 
signálu od šumu až 
98 dB. 

Stejně jako Juke- 
box 3, i Jukebox Zen 
umožňuje vytvářet, 
organizovat, spravo- 
vat obsah a editovat 
hudební přehrávací 
plány na cestách bez 


nutnosti připojení k PC. Funkce AudioSync umožňu- 
je přesouvat a sdílet hudební soubory MP3 a WMA 
z PC na přehrávač a zpět. 

Přehrávač, vybavený praktickou sponkou na pá- 
sek, ovšem může být použit i pro ukládání, správu 
a přenos různých datových souborů. Vestavěný lit- 
hiumiontový akumulátor umožňuje 12 hodin mo- 
bilního přehrávání hudby. Funkce Find umožňuje 
rychle a snadno vyhledat nahrávku pomocí abeced- 
ně setříděných seznamů dané sekce. 

Zabudovaná technologie EAX nabízí široké 
množství nástrojů pro osobní přizpůsobení a vylep- 
šení zvuku. V hlučných poslechových prostředích je 
možno využít inteligentního ovládání hlasitosti SVM, 
takže tišší části nahrávky nemohou být přeslechnu- 
ty. Pro poslech v pozdních nočních hodinách SVM 
ztišuje nejhlasitější ěásti nahrávky tak, že náhlé zvý- 
šení hlasitosti neruší sousedy. Navíc používá funkci 
Match Volume pro stejnoměrné vyrovnání hlasitosti 
nahrávek s různou úrovní bez ohledu na úroveň, se 
kterou byly zakódovány. (-mim) 




Komplexní řešení 
správy přístupu 
k webu 


RSA Security uvedla na trh software 
ClearTrust 5.0, pro bezpečné využí- 
vání webu. 

Produkt má organizacím pomoci snadno imple- 
mentovat a spravovat bezpeěný přístup k webu s je- 
diným přihlášením a řešení správy identit v rámci 
rozmanitého prostředí. RSA ClearTrust 5.0 přináší 
do tradičního řešení správy přístupu k webu nové 
uživatelské a zabezpečovací funkce. Navíc je schop- 
na spolupracovat s řadou dalších systémů. Nový 
software má společnostem umožnit jednoduše za- 
bezpečit a řídit důvěryhodné uživatelské identity 
a přístupová práva v rámci celého heterogenního 
prostředí elektronického podnikání. Tento produkt 
přináší díky podpoře značkovacího jazyka Security 
Assertion Mark-up Language (SAML) značné mož- 
nosti spolupráce s jinými systémy a zabezpečení 
komunikace mezi jednotiivými komponentami s vy- 
užitím šifrování RSABSAFE a řešení digitální sprá- 
vy certifikátů RSA Keon. (-jafr) 
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Levná laserovka 


Společnost Tecoma, výhradní importér a distributor tiskáren značky Tally 
Computer Printers v České republice, představuje novou monochromatickou 
laserovou tiskárnu s typovým označením T9114. 

Tally T9114 dosahuje rychlosti tisku 14 str./min. a poskytuje fyzické rozlišením 600 x 600 dpi a 1.200 dpi 
EET. Její doporučené měsíční zatížení je až 1 5.000 stran. Tiskárna je vybavena 32bitovým procesorem RISC 
se standardní pamětí 4 MB, volitelně maximálně až 68 MB. Připojení lze realizovat prostřednictvím paralel- 
ního rozhraní Centronics 
a USB, volitelně i prostřed- 
nictvím síťové karty. 

Standardem základní- 
ho vybavení je zásobník na 
550 listů a dále multifunk- 
cní podavač na 150 listů, 
který umožňuje potisk obá- 
lek, štítků apod. K dispozi- 
ci je volitelně přídavný zá- 
sobník na 550 listů. 

Tiskárna T 91 14 slibuje 
ekonomický provoz a spo- 
lehlivost, kromě toho cenu 
pod hranicí 13.400 Kč 
(tedy 11.000 Kč bez DPH). 

(-mim) 



LCD TV pro PC 

Umax rozšiřuje svoji nabídku LCD 
monitorů o nové televizní modely 

Prisma 1502 AVPT a 1700 AVPT. 

Nové modely jsou určeny pro všechny uživatele, 
kteří chtějí ušetřit prostory ve své domácnosti 
a hledají cenově velmi výhodné produkty s širo- 
kým vybavením, jako je dálkové ovládání či vesta- 
věné reproduktory. Video lze přehrávat stejným 
způsobem jako u klasické televize. Model Umax 
Prisma 1502AVPT je specifický 15" monitorem, 
úhlem pohledu 150 °, rozlišením 1.024 x 768 bo- 
dů, kontrastním poměrem 300:1 a dobou odezvy 
25 ms, která zajišťuje přenos filmových záznamů 
opět bez rozdílu s běžnou televizí. Umax Prisma 
1700AVPT disponuje úhlopříčkou 17 ", úhlem 
pohledu 160 °, rozlišením 1.280 x 1.024 bodů, 
kontrastním poměrem 350:1. 

LCD monitory Prisma s TV tunerem jsou na- 
bízeny s rozšířenou tříletou zárukou. Umax Pris- 
ma 1502AVPT je nabízen za cenu 19.990 Kč bez 
DPH. Model s větším monitorem Umax Prisma 
1 700AVPT lze získat za 27.990,- Kč. Ke každému 
LCD získá zákazník hodinky Umax. (-mim) 
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Výkonné cestovní jablíčko 

Společnost Apple představila významnou aktualizaci své řady profesionálních 
přenosných počítačů PowerBook G4 vybavenou procesorem PowerPC G4 
s rychlostí až 1 GHz. 



Apple PowerBook G4 je jako první doplněn vypalovačkou DVD a CD SuperDrive s přímým vkládáním. Počítač 
je dále vybaven grafickým akcelerátorem ATI Mobility Radeon 9000 s až 64 MB DDR video SDRAM a 15,2" ši- 
rokoúhlým displejem, vše v kompaktní, 2,6 cm silné a 2,4 kg vážící jednotce. Procesor PowerPC má jednotku 
Velocity Engine a 1 MB vyrovnávající paměti 3. úrovně. PowerBook G4 je rovněž vybaven UltraA- 
TA/66 pevnými disky s kapacitou až 60 GB a operaění pamětí s podporou 
rozšíření až na 1 GB. 

Notebook nabízí vestavěné antény a kartu AirPort 
s podporou IEEE 802.1 1 , přiěemž u 1 GHz je tato karta 
souěástí standardní dodávky. PowerBook G4 je rovněž 
vybaven vestavěným gigabitovým Ethernetem (10/100/ 
100BASE-T) a vestavěným modemem 56 kb/s s podpo- 
rou standardu v.9 2. 

Poěítaěe PowerBook G4 se dodávají s předinstalova- 
ným operačním systémem Mac OS X 10.2 a budou 
dostupné na trhu ve Spojených státech od poloviny listo- 
padu (za cenu od 2.299 USD). Dostupnost u autorizova- 
ných prodejců Apple 
v České republice 
se očekává na přelo- 
mu listopadu a pro- 
since. (-mim) 



Archivace 
elektronické pošty 
pro velké instituce 


Společnost IXOS představila 
eCONserver for MS Exchange 1 .9 

IXOS-eCONserver for MS Exchange 1.9 umožní 
firmám zaznamenávat a archivovat veškeré příchozí 
a odchozí elektronické zprávy a zároveň ovládat li- 
mity svých poštovních schránek. Verze 1 .9 napří- 
klad zahrnuje deník, který zaznamenává veškeré 
odchozí a příchozí elektronické zprávy a současně 
je automaticky archivuje. Využijí jej zejména společ- 
nosti jako banky a jiné finanční instituce, které vy- 
žadují uchování takovéto komunikace v dohleda- 
telné formě po mnoho let. 

Nová spodní/homí hranice archivace garantuje 
dostatek prostoru na Exchange serveru, jakmile veli- 
kost poštovní schránky dosáhne nastavené hranice, 
přebytečné zprávy se automaticky archivují až do do- 
by, kdy je dosaženo spodního limitu. Tato automatika 
bezesporu šetří čas administrátora. Administrátoři ta- 
ké mohou zakládat podadresáře obsahující archivace 
naplánované dopředu a prováděné v pravidelných in- 
tervalech (ASA- automatic subfolder archiving). (-jafr) 
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iBook zrychluje 

Firma Apple představila inovovanou řadu přenosných počítačů iBook, které 
jsou vybaveny rychlejšími procesory PowerPC G4 s taktovací frekvencí až 


míro 


800 MHz. 


Na zvýšení grafického výkonu Apple iBooku se kro- 
mě rychlejších procesorů PowerPC G4 800 MHz po- 
dílí i grafický akcelerátor ATI Mobility Radeon 7500 
vybavený až 32 MB dedikované paměti. Všechny 
modely počítače iBook jsou vybaveny technologií 
Quartz Extreme , která s pomocí grafického enginu 
ulehčuje práci procesoru. Díky tomu došlo k výraz- 
nému zlepšení výkonu celého systému a ke zrychle- 
ní odezvy grafického rozhraní. Pro celodenní práci 
na cestách je iBook vybaven bateriemi, které umož- 
ní až 6 hodin práce na jedno nabití. 

Všechny modely počítače iBook jsou vybaveny 
vestavěnými anténami a slotem pro instalaci karty 
AirPort pro bezdrátový přenos dat. Standardem se 
stal interní 56k fax/modem s podporou funkcí v.92, 
které zrychlují celkový přenos dat. Dalším prvkem 
je vestavěný Ethernet (10/100BASE-T) pro snadné 
připojení do počítačových sítí nebo ke kabelovému 
či DSL modemu. Hmotnost notebooku přitom zůstá- 



vá na původních 2,2 kg, zato cena klesla až na 
35.800 Kč (bez DPH). 

Počítače iBook se dodávají s předinstalovaným 
operačním systémem Mac OS X 10.2. V České re- 
publice se očekává prodej na přelomu listopadu 
a prosince za ceny od 35.800 (bez DPH). (-mim) 



isplay 



miro FP175 

1 7" LCD monitor, Active Matrix TFT , zobrazovací 
plocha 337,9 x 270,3 mm, d. p. 0,264 mm, 
maximální rozlišení 1 280 x 1 024 pň 75 Hz, kon- 
trast 300:1, Audio 2 x 1W, 16 milionu barev, 
hmotnost 6 kg. 

17 • ůDD 



míro FP155 

1 5" LCD monitor, Active Matrix TFT , zobrazovací 
plocha 304,1 x 228,1 mm, d. p. 0,297 mm, 
maximální rozlišení 1024 x 768 pň 75 Hz, vidi- 
telný úhel 160°, kontrast 200:1, odezva pro 
pohyblivé objekty menší než 30 ms, 1 6 milionů 
barev, hmotnost 3,7 kg. 

1D.3DD 



miro AlSnt CEE2S 

19" monitor, FlaTTop Tube (Pure Fiat), d. p. 0,26 
mm, řádkový kmitočet 96 kHz, obrazový kmitočet 
76 Hz pň rozlišení 1600 x 1200. 

!□ . TDD 


Nové možnosti skenu 

Umax na náš trh uvádí novou verzi programu SilverFast 6.0, která poprvé 
umožňuje softwarové odstranění prachu a škrábanců na předloze bez přímé 
podpory konkrétního skeneru. 


S novou verzí programu SilverFast lze redukovat 
zrnitost filmového materiálu a automaticky rekon- 
struovat barvy včetně vícenásobného vyvážení ne- 
utrální šedé. Další výhodou verze SilverFast 6.0 je 
schopnost měnit jednotlivé odstíny bez nežádoucí- 
ho ovlivnění ostatních barev obsažených v obraze. 



Disková pole 


StorEdge 3300 je navržen hlavně 
pro spolupráci se servery Sun nej- 
nižší třídy (Sun LX50, Sun Fire 
VI 20, 280R, V480 a V880). 

Diskové pole Sun StorEdge 3300 nabízí funkce 
hot swapping a škálovatelnost od gigabajtů po 
terabajty. Pole má jednoduché i duální řadiče 
RAID. Webové grafické rozhraní usnadňuje sprá- 
vu. Poměrně snadno je možné rozšiřovat kapacitu 
a přidávat logické jednotky (LUN) a celé disky. 
Uvedené datové úložiště je rovněž vyzkoušeno 
v heterogenním prostředí. (-kor) 


Nová verze navíc umožňuje provádět zásadní změ- 
ny přímo v náhledovém okně SilverFast ještě před 
finálním skenováním. Pro velmi těžké defekty lze 
použít doplňkovou metodu s dělením tzv. podkro- 
ků ve čtyřech vrstvách. SilverFast 6.0 se tak stává 
pomocníkem pro profesionální retuš a úpravu ba- 
rev. 

Pro dosažení maximálních výsledků a zužitková- 
ní všech dat vstupního zařízení využívá SilverFast 
1 6bitový barevný pracovní prostor. Zárukou barev- 
né věrnosti digitalizovaných dat je integrovaný sy- 
stém kalibrace barev obsažený v SilverFast Ai/HDR. 
K tomuto účelu se používá odrazová a transparent- 
ní předloha kalibrovacího terče IT-8.7, která umož- 
ňuje porovnání skenované a upravené plochy. Vý- 
sledkem operace je korekční ICC profil skeneru 
s možností zapojení až 65.000 odstínů místo původ- 
ních 255 odstínů na jeden barevný kanál. 

SilverFast 6.0 představuje softwarový program 
maximálně usnadňující práci při zpracování obráz- 
ků. Program je nabízen v různých verzích v cenové 
relaci od 2.900 Kč bez DPH. Navíc majitelé skeneru 
Umax mohou do konce měsíce října 2002 získat 
bezplatný upgrade verze SilverFast. (-mim) 



miro A17NF% CEES 

17" monitor, Diamondtron (Pure-Flat trinitrono- 
vého typu), d. p. 0,25 mm, řádkový kmitočet 
96 kHz, obrazový kmitočet 75 Hz pň rozlišení 

1600 x 1200. 

5 • flDD 


miro A17F C 1S 

17" monitor, FlaTTop Tube (Pure Fiat), d. p. 0,25 
mm, řádkový kmitočet 95 kHz, obrazový kmitočet 
75 Hz pň rozlišení 1600 x 1200. 

4. ŮDD 




miro A17%F CEE2S 

1 7" monitor , invar maska, d . p. 0,25 mm, řád- 
kový kmitočet 96 kHz, obrazový kmitočet 76 Hz 
pň rozlišení 1600 x 1200. 


4-1DD 


miro A1775F CEE2) 

1 7" monitor , invar maska, d.p. 0,27 mm, řád- 
kový kmitočet 72 kHz, obrazový kmitočet 
68 Hz při rozlišení 1 280 x 1024. 

3 • ůDD 


Záruční lhůta na všechny produkty miro je 36 měsíců. 


1. ROK VÝMĚNNÝM ZPŮSOBEM 


Uvedené ceny jsou doporučené koncové ceny bez DPH. 


AUTORIZOVANÝ DISTRIBUTOR 

Bauerova 10, 603 00 Brno 
Tel. 543 423 4 1 1 
Fax 543 257 952 

www.aaora.cz 

info@agora.cz 
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Pavučina v kapse 

Opera uvedla technologii Smáli- 
Screen Rendering umožňující 
kvalitní zobrazení webových 
stránek na malých obrazovkách. 

Dosud byl problém se zobrazením webových 
stránek na malých přenosných zařízeních řešen 
zoomováním či horizontálním rolováním, což 
ovšem nepřinášelo uživatelům dostatečný kom- 
fort. 

Alternativou se staly specializované formáty 
pro mobilní zařízení jako např. neúspěšný Wi- 
reless Application Protocol (WAP) či novější 
iMode. Oba (byť iMode v menší míře) závisí 
na úpravě kódu stránek, zatímco technologie 
Opera Small-Screen Rendering umožňuje 
zobrazit na mobilním telefonu klasické webové 
stránky; nebude se tedy potýkat s nedostatkem 
obsahu. 

Principem je přeformátování obsahu v prohlí- 
žeči bez znehodnocení obsahu webové stránky. 
Opera umožňuje selektivně zmenšit příliš velké 
obrázky (ěi odstranit nadbytečné), tabulky pře- 
formátovat do jednorozměrné struktury a použít 
další triky tak, aby uživatel získal plnohodnotný 
obsah bez nutnosti horizontálního rolování. Sou- 
časně je však možno i zoomovat, a tak stránky 
zpřístupnit například zrakově postiženým uživa- 
telům. 

Tato technologie vznikla v rámci iniciativy 
zcela přepsat kód prohlížeče Opera. Přepsaný 
engine se stane základem Opery 7, která bude 
(přinejmenším ve verzi pro Windows) obsahovat 
technologii Small-Screen Rendering , aby autoři 
webových stránek mohli posoudit jejich vzhled na 
mobilních zařízeních. Na těch by se nová techno- 
logie mohla uplatňovat od počátku příštího roku, 
záleží samozřejmě na podpoře výrobců. (~jafr) 


Další PC v tabletu 

Společnost HP představila Compaq Tablet PC TCIOOO, které spojuje funkce 
tradičního PC s mobilitou notebooku a výhodami psaní textu pomocí elektro- 
nického pera a „digitálního inkoustu". 


HP Compaq Tablet PC TCIOOO lze použít jako plně 
funkční notebook, stolní počítač nebo interaktivní 
displej, na němž lze pomocí elektronického pera 
psát podobně jako tužkou na papír. Pokud uživatelé 
dávají přednost psaní na klávesnici, jejím jednodu- 
chým připojením lze Tablet PC změnit na notebook. 
Zasunutím do dokovací stanice pak získají z Tablet 
PC plně funkční počítač s podporou dvou obrazo- 
vek. Uživatelé rovněž mohou kdykoliv vyjmout Tab- 
let PC z jeho kolébky bez nutnosti restartu. 

Compaq Tablet PC má velikost listu papíru A4, 
je pouze 20 mm tenký a bez klávesnice váží jen 
1,36 kg. Používá úsporný procesor Transmeta Cru- 
soe TM5800 1 GHz a běží na operačním systému 
Windows XP Tablet PC Edition. 

TFT displej o velikosti 10,4 " se širokým úhlem 
pohledu a tvrzeným krycím sklem je osazen grafic- 
kým čipem nVidia GeForce2 Go 100 a 256 MB pamě- 
ti DDR RAM. Pevný disk s technologií SMART1 nabí- 
zí kapacitu až 60 GB. Nechybí porty USB 2.0 
a podpora bezdrátového rozhraní 802.1 lb. 

Analýza 

SmartView Reportér — 

Check Point SmartView Reportér je výkazový 
a analytický systém, který umožňuje manažerům 
bezpečnosti rychle protřídit velké množství bezpeč- 
nostních informací získaných z mnoha různých 
bran v celém podniku. 



Compaq Tablet PG bude v České republice do- 
stupný v prosinci 2002, přičemž ceny začínají na 
80.496 Kč (bez DPH 65.980 Kč). (-mim) 


Tato data jsou konsolidována do stručného 
a předdefinovaného komplexního výkazu. Infor- 
mace jsou shromažďovány z VPN i firewallových 
produktů Gheck Pointu a z dalších OPSEG (Open 
Platform for Security) partnerských řešení, (-hor) 


novinka od Check Pointu 


Vyšší výkon pro střední vrstvy 

Intel Corporation začíná dodávat procesor Xeon MP o pracovním kmitočtu až 
2 GHz s integrovanou vyrovnávací pamětí třetí úrovně rozšířenou na 2 MB. 


V porovnání s předcházející generací procesorů 
Intel Xeon MP by měly nové procesory přinést 38% 
zvýšení výkonu pro typické serverové pracovní zátě- 
že, jako jsou databáze, systémy GRM nebo SGM. 
Procesor je koncipován pro použití v serverech 
střední vrstvy a v back-end serverech se čtyřmi ne- 
bo více procesory. 

Nové procesory jsou již vyráběny 0,1 3mikronovou 
technologií, díky které mohou být taktovány kmitoč- 


tem 2 GHz. Intel Xeon MP používá mikroarchitekturu 
Intel NetBurst a zahrnuje podporu technologie Intel 
Hyper-Threading. Kromě toho Intel zahájil výrobu 
vzorků stavebních prvků serverové platformy, která 
bude podporovat tyto nové procesory Intel Xeon MP 
a nejmodernější síťově technologie Intel. 

Procesory Intel Xeon MP 2.0 GHz jsou dostupné 
za doporučenou cenu 3.692 dolarů při odběru 
1.000 ks. (-mim) 


krátce 

■ Známý souborový manažer Windows 
Commander byl na žádost Microsoftu přejme- 
nován na Total Commander. Zároveň byla uvot 
něna verze 5.5. 

■ Opera uvedla svůj prohlížeč i na operační 
systém FreeBSD. Verze 6.1 je ke stažení na 
stránkách www.opera.com. Počet podporo- 
vaných operačních systémů nyní dosáhl čísla 
osm: Windows, Mac OS, Linux, Solaris, 
FreeBSD, OS/2, Symbian OS a QNX. 
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Sun mění trh aplikačních serverů 

Nový aplikační server ONE Application Server 7 je v JSP, servletech a napo- 
jení na databázi (JDBC) o více než 50 % rychlejší než IBM WebSphere. 


Společnost Sun Microsystems navázala na úspěch 
referenční implementace Java 2 Platform, Enterpri- 
se Edition (J2EE platform) a Java WSDP a uvolnila 
dvě nové verze aplikačního serveru Sun ONE Appli- 
cation Server 7. Produkt je těsně integrován s no- 
vou sadou nástrojů pro webové služby - Sun ONE 
Studio for Java, Enterpňse Edition 4.1. Základní 
verze (Platform Edition) aplikačního serveru je 
k dispozici pro podniky a ISV zdarma, a to na všech 
hlavních platformách. Díky modulární architektuře 
nabízí zákazníkům a vývojářům mnohem větší mož- 
nost volby a návratnost investic (ROI) při rychlém 
nasazování javových webových služeb na platformě 
Sun ONE. 

Sun nabízí první kompletní produktovou imple- 
mentaci platformy J2EE 1.3 a Java WSDP. Java WSDP 
je integrovaná sada nástrojů pro vývojáře vjavě, 
která umožňuje vytvářet, testovat a nasazovat XML 
aplikace, webové aplikace a webové služby. Poskytu- 
je referenční implementaci Jávy a standardů pro we- 
bové služby, včetně WSDL, SOAP, ebXML a UDDI. 



Černobílé novinky HP 


Nová tiskárna HP LaserJet 4200 nahrazuje model HP 
LaserJet 4100, dosud nejprodávanější černobílou tis- 
kárnu pro pracovní skupiny, tiskárna HP LaserJet 
4300 rozšiřuje nabídku společnosti. 

Mezi vylepšení u představených modelů patří 
rychlejší návrat k výchozí aplikaci, rychlejší tisk 
komplexních dokumentů a vytisknutí první strán- 
ky za méně než 8,5 sekundy. Tiskárny umožňují 
oboustranný tisk a lze k nim přidat zařízení na tří- 



Základní verze — Platform Edition —je v součas- 
né době k dispozici zdarma ke stažení pro platformy 
Solaris a Windows na adrese wwws.sun.com/ 
software/download/app_servers.html. Předpo- 
kládá se, že v lednu bude integrována do operačního 
systému Solaris 9. Připravovány jsou i verze pro plat- 
formy Sun Linux, HP-UX a AIX, které by měly být 
k dispozici v horizontu 60 až 90 dní. Je možné také 
objednat podporu za roční poplatek 875 USD na pro- 
cesor. Další informace najdete na www.sun.com/ 
software/products/appsrvr/support.html. 

Verze Standard Edition je v současné době také plně 
k dispozici, a to za 2.200 USD na procesor. Obsahuje 
navíc možnost vzdálené administrace či monitorování 
rozsáhlejších administrativních domén. 

Aplikace vytvořené přímo pro Sun ONE Applica- 
tion Server mohou bez problémů běžet na jakémko- 
liv jiném aplikačním serveru založeném na J2EE. 
Jeho nová architektura je totiž postavena na základ- 
ním runtimovém modelu, který vychází z referenční 
implementace platformy J2EE 1.3. (-mim) 


dění a sešívání dokumentů a různé zásobníky pa- 
píru. 

Modely HP LaserJet 4200/n/tn/dtn/dtnsl (viz 
obrázek) s 300MHz procesorem dosahují rychlosti 
tisku až 33 stran za minutu (A4), standardně dodá- 
vaná paměť má 48 MB (v konfiguraci n/tn/dtn/dtnsl 
64 MB). 

HP LaserJet 4300/n/tn/dtn/dtnsl pracuje 
s 350MHz procesorem, 64 MB BAM (v konfiguraci 
n/tn/dtn/dtnsl 80 MB) a dosahuje rychlosti 43 stran 
za minutu (A4). 

Tiskárny jsou na trhu, ceny modelu HP LaserJet 
4200 začínají na 38.080 Kč, modelu HP LaserJet 
4300 na 5 1.400 Kč. 

Pro potřeby nových tiskáren HP současně uvedl 
nové, konstrukčně zdokonalené kazety obsahující 
toner s novým složením a s technologií pro podpo- 
ru inteligentního tisku. Zcela nové složení toneru 
včetně zásahů do konstrukce tiskových kazet zajiš- 
ťuje kvalitu tisku přesným umísťováním miniatur- 
ních částeček toneru. Funkce dynamické korekce 
foto citlivosti válce automaticky upravuje elektrofo- 
tografické napětí tiskové kazety, čímž udržuje kva- 
litu tisku po celou dobu životnosti. 


Myš na modro 

Zatímco na nový Office si musíme 
počkat do jara příštího roku, hardwa- 
rová divize Microsoftu nabízí nové 
myši už teď. 



Periferie Microsoftu budou rozděleny do tří skupin. 
První se jmenuje Bavit se a patří do ní dvě modré 
optické myši (obyčejná MS Optical Mouše Blue za 
1.190 Kč a bezdrátová MS Wireless Optical Mouše 
Blue za 1.450 Kč) a dvě modré multimediální klá- 
vesnice (obyčejná MS Multimedia Keyboard za 
990 Kč a ergonomická MS Natural Multimedia 
Keyboard za 1.590 Kč). 

Druhou skupinu označuje Microsoft za Být dů- 
myslný a směřuje na ni sestavu bezdrátové myši 
a klávesnice MS Wireless Optical Desktop za 
2.750 Kč, sestavu bezdrátové myši a ergonomické 
klávesnice MS Wireless Optical Desktop Pro za 
3.210 Kč a malou optickou myš pro notebooky MS 
Notebook Optical Mouše za 930 Kč. 

Konečně třetí řada se jmenuje Myslet vážně. 

Ta zahrnuje již vyráběné produkty; trumfy Micro- 
softu jsou zde změněné fonty popisků kláves a nové 
barvy. (-imi) 


Jedna tisková kazeta vystačí u tiskárny HP Laser- 
Jet 4200 na 12.000 stran a u tiskárny HP LaserJet 
4300 na 18.000 stran (při 5% pokrytí), což předsta- 
vuje výrazné zvýšení výstupní kapacity, a tím i ceno- 
vé efektivity. Tiskové kazety obsahují větší množství 
toneru a lepší je i jeho využití. Došlo k významným 
změnám v geometrii zásobníku toneru a v konstruk- 
ci mísicího mechanismu. Tisková kazeta nyní obsa- 
huje tři hlavní, vzájemně propojené válcové zásob- 
níky na toner, přičemž každý má vlastní rotační 
lopatku, která účinně dávkuje a rozmísťuje toner 
v příslušném prostoru tiskové kazety. Tento systém 
„bez protřepávánf zajišťuje, že tiskovou kazetuje 
třeba vyměnit, až když je všechen toner skutečně vy- 
potřebován. (-mim) 


Společnost HP uvedla na trh dvě nové černobílé laserové tiskárny LaserJet 
4200 a LaserJet 4300, které jsou určeny zejména pro pracovní skupiny. 
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krátce 

■ Microtek přichází na trh se SOHO skenerem 
ScaneMaker 4900, poskytujícím rozlišení 
2.400 x 4.800 dpi. Unikátní je šestiřádkový 
snímač Sigma-6 CCD, umožňující lepší repro- 
dukci barev v 48 bitech. 

■ TruconneXion uvádí novou verzi programu pro 
správu a evidenci softwaru AuditPro 2.4, která 
přináší další nove funkce jako jsou softwarové 
profily, rozšířená podpora klientů Unixu a Linu- 
xu plus 57 dalších vylepšení. Cena AuditPro je 
cca 200 Kč za jeden sledovaný počítač. 

■ AT Computers uvedla na český trh jako jedna 

z prvních počítač s procesorem Intel Pentium 4 
3,06 GHz. Jedná se o model Triline PROFI P40L. 


Lepší záloha pro 
PocketPC 

Společnost Sunnysoft oznámila uve- 
dení nové verze zálohovací aplikace 
Backup Manager pro kapesní počíta- 
če PocketPC2000 a PocketPC2002. 

Sunnysoft Backup Manager 2.3 doplňuje mož- 
nosti o zálohování jednotlivých adresářů a vylep- 
šuje automatické zálohování. Mezi novými funkce- 
mi se objevila záloha celého systému na paměťové 
karty Compact Flash, SD, MMC a další, záloha vy- 
braných databází Pocket Outlooku (Kontakty, Ka- 
lendář...), záloha vybraných adresářů a souborů, 
vytváření samoinstalovacího souboru na paměťo- 
vé karty a automatická záloha v nastavený čas, da- 
tum atd. (-mim) 


Microtek pro Pre-Press 

Novinkou Microteku pro profesionály je skener s denzitou 4,8Dmax — 

ArtixScan 180Q . 


Microtek ArtixScan 1800f je první skener tohoto 
výrobce s připojením USB 2.0 (nechybí ani FireWi- 
re), navíc poskytuje vestavěný dianástavec s pa- 
tentovanou technologií Microtek (E.D.I.T.), zajišťují- 
cí kvalitu a produktivitu při snímání průhledných 
i odrazových originálů. Součástí dodávky je skeno- 
vací program SilverFast 6 Pro. 

ArtixScan 1800f je vybaven nejnovějším CCD sní- 
mačem Kodak se 14.400 elementy, díky němuž do- 



sahuje optického rozlišení 1.800 x 3.600 dpi, 
barevné hloubky 48 bitů a vysoké hodnoty maxi- 
mální barevné denzity 4,8D. 

Kombinace takových 
parametrů bývá ob- 
vyklá pouze u mnoho- 
násobně dražších 
pre-press ske- 
nerů. (-mim) 



Tri v jednom od Lexmarku 


Procesory PowerPC 
nabírají otáčky 

Řada procesorů PowerPC se na za- 
čátku příštího roku rozroste o nový 
typ — PowerPC 970 s taktovací frek- 
vencí 1,8 GHz. 

Současný nejvýkonnější procesor řady IBM Power- 
PC 970 pracuje na frekvenci do 1 GHz, což je skoro 
dvojnásobek oproti předchozímu modelu. Nový pro- 
cesor je však 64bitový, proto kvantitativní nárůst 
bude ještě větší. PPG 970 bude zvládat jak současné 
3 2 bitové aplikace, tak i 64bitové aplikace používané 
na výkonných serverech. Podporován bude symet- 
rický multiprocesing (SMP). 

Nej oblíbenější jsou tyto procesory v „jablečné ko- 
munitě “, proto i Apple připravuje nový počítač s tím- 
to novým procesorem. Na trh půjde v příštím roce. 
Díky generačnímu skoku na 64bitovou architekturu 
se „mackům“ otevírá svět (i trh) s 64bitovými aplika- 
cemi (ideální pro velké databáze). I když se to nezdá, 
adresový prostor limitovaný 32 bity je ve světě giga- 
bajtových operačních pamětí poněkud malý: adreso- 
vý prostor je maximálně 4 GB. PowerPC se tak může 
dobře osvědčit při editování velkých videosouborů. 

PowerPC 970 vychází z řady Power 4, ale je men- 
ší, rychlejší a méně energeticky náročný, vyrábí se 
0,13mikronovou technologií. Podle IBM je frekvence 
1,8 GHz u této řady procesorů startovací; kdy do- 
sáhne třeba frekvence 2 GHz, nebo jestli sníží frek- 
venci (nižší energetická spotřeba) kvůli použití 
např. u notebooků, není zatím známo. (Pavel Rak) 


Český kancelářský 
balík za 0 Kč 


Lexmark uvedl multifunkční stroj, který spojuje tiskárnu se skenerem a ko- 
pírkou, pod názvem X85 All-ln-One Imaging Centre. 



Obyčejná tiskárna, co jen tiskne, už není in ani pro 
domácí použití. Lexmark pro použití doma nabízí za- 
řízení typu tři v jednom. Lexmark X85 All-ln-One 
Imaging Centre není žádná hračka. Z počítače přes 
rozhraní USB 2.0 tiskne rychlostí 12 stran černobíle, 
6 stran barevně. To vše za minutu v kvalitě až 4.800 
x 1.200 dpi (na speciální fotopapír). Skenování pro- 
bíhá v rozlišení 600 x 1 .200 dpi při 48bitové hloub- 
ce. Kopírka zvládne za minutu okopírovat 10 černo- 
bílých a 3 barevné stránky. To vše bez připojení 
k počítači. 

V zahraničí se multifunkční zařízení prodává za 
199 US dolarů. V nabídce oficiálního českého distri- 
butora (SWS) je cena 7.055 Kč (bez DPH). Záruka je 
poskytována v délce 1 2 měsíců. (Pavel Rak) 


Světlo světa spatřila lokalizovaná 
verze kancelářského balíku známé- 
ho pod názvem OpenOffice. 

OpenOffice byl do světa Windows a Linuxu vy- 
puštěn ve finální verzi 1.0.1. Obsahuje aplikace 
Writer (textový editor), Calc (tabulkový procesor), 
Impress (prezentace), Draw (malování) a Math 
(matematické vzorce). Čeština pronikla na úroveň 
plně přeloženého uživatelského rozhraní (dialo- 
gy, menu, základní tipy k tlačítkům), kontroly 
českého pravopisu, českého vzoru dělení slov 
a správného výchozího nastavení některých čes- 
kých konvencí (jazyk, kontrola pravopisu, formát 
data, typografické uvozovky atd.). Nápověda 
a rozšířené tipy zatím zůstávají v angličtině. The- 
saurus není k dispozici, jelikož se nepodařilo na- 
j ít něj aký volně šiřitelný. (Pavel Rak) 
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Čtyři barvy jednou ranou 


Dosavadní barevné 
laserové tiskárny 
produkovaly barevné 
stránky 4x pomaleji 
než černobílé. Na 
vině byla potřeba 
tisku každé barvy 
zvlášť; papír tedy 
musel před opuště- 
ním tiskárny projít 
4x procesem naná- 
šení toneru a zapé- 
kání. Nyní jsou však 
na světě technologie 
tisku barev během 
jediného průchodu 
a právě na takové 
tiskárny jsme se za- 
měřili v následujícím 
testu. 


I v této oblasti svádějí technologický 
souboj principy skutečného laserové- 
ho tisku a tisku LED. Připomeňme si, 
že v laserové tiskárně vykresluje jedi- 
ný laserový paprsek s pomocí optické- 
ho hranolu řádek za řádkem. Nevýho- 
dou takového procesuje mechanická 
náročnost, potřeba kvalitní synchro- 
nizace signálu a nutnost náročného 
seřízení a kalibrace. Oproti tomu tis- 
kárny LED nabízejí tisíce světelných 
zdrojů v podobě světelných diod seřa- 
zených ve dvou řadách vzájemně o půl 
délky diody posunutých. Absence 
rozmítání jediného paprsku snižuje 
náročnost na mechanické vlastnosti 
tiskárny. V minulosti omezovala tisko- 
vé rozlišení, neboť to bylo dáno mini- 
mální možnou velikostí LED prvku. 
Nyní však technologie pokročila a za- 
tímco běžný laser si může dovolit vy- 
tvořit tiskový bod o velikosti 60 pm, 
LED v současnosti pracuje s 34mikro- 
novými body. Díky tomu, že na rozdíl 
od laserů může LED nasvítit celý řá- 
dek bodu najednou, dosahuje tato 
technologie dnes i vyšších rychlostí 
tisku. 

V obou případech si však kvalita 
i rychlost tisku vyžádala nový kvalit- 
nější toner. Firma Oki sice už používá 
sférický toner řadu let, nyní však 
z důvodu potřeby zkrácení doby zapé- 
kání a zpřesnění usazení jednotlivých 


částeček na potiskované médium jsou 
jemné částečky toneru obaleny ještě 
polymerovým pouzdrem. To zajišťuje 
spolehlivé umístění na potiskované 
médium, zapečení ve vyšší rychlosti 
a při nižší teplotě (odráží se i na eko- 
nomičnosti a snížení hluku tiskárny). 
Nízký obsah oleje v pouzdře též dovo- 
luje vynechání olejového systému dří- 
ve nutného pro zajištění jemnosti 
tisku. Společnost HP šla při vývoji to- 
nem ještě dále, jeho plášť je složen 
dokonce z několika vrstev. 

Následující test ukazuje, že větši- 
na tiskáren používá stejnou technolo- 
gii jednoprůchodového barevného 
tisku a dokonce i stejné mechaniky 
tiskáren. Pomocí firmwaru a tiskových 
ovladačů lze však přece jen výsledné 
vlastnosti tisku značně ovlivnit. 



Oki C7500hdn 


Nabízí paralelní port, USB i volitelný 
modul 10/100megabitové duplexní sí- 
ťové karty OkilAN 7300e. Možnosti 
nastavení jsou opravdu bohaté a lze 
k nim, stejně jako k informacím o sta- 
vu tiskárny a jejích náplní, přistupo- 
vat i přes Internet. Správce si navíc 
může nastavit zasílání zpráv v přípa- 


dě jakéhokoliv problému, nedostatku 
spotřebního materiálu či při manipu- 
laci s nastavením, zásobníky atd. 

K instalaci jsme neměli k dispozici 
žádný manuál, jen napájecí kabel, CD 
s prezentacemi možností a kalkulací 
nákladů tiskáren řady 7000 a 9000 
a vypálené CD s ovladači. Orientace 
na tomto disku nebyla nijak snadná 
a ani s klasickou instalací prostřed- 
nictvím pňdání tiskárny jsem ne- 
uspěl. Jakmile jsem ovšem na CD 
našel (pěkně ukrytý v adresáři 
PX71 1_ 71 3softwarePCwin_px71 1_ 
713_18Jul2002) instalační soubor, 
rázem byl přístup k volbě jazyků (bo- 
hužel bez češtiny), instalaci ovladačů, 
k manuálům i k pomocným progra- 
mům, s jejichž pomocí lze modernizo- 
vat firmware tiskárny, nastavovat její 
vlastnosti a řídit tisk. 

Ovládací panel zahrnuje dvou- 
řádkový, 24znakový informační displej 
a osm dacítek vyrovnaných rovněž ve 
dvou řadách. První pár zahrnuje pro- 
cházení základních skupin menu 
a uvedení do stavu On-line , další slou- 
ží k pohybu v nižších úrovní menu 
a dále k samotnému nastavení. 

Absenci manuálu může částečně 
nahradit pohotové vytištění Menu 



Map, tedy soupisné mapy jednotiivých 
položek, přímo z menu tiskárny. Po- 
dobně lze pořídit i aktuální konfigu- 
rační údaje, výpis Error Log, tedy zá- 
znamu všech chyb, které u tiskárny 
v minulosti nastaly (testovaný kousek 
měl „cistý“ rejstřík), dále výtisk de- 
mostránky prezentující kvalitu tisku, 
a nakonec i výpisy vestavěných fontů 
zahrnujících i čárový kód. 

Tiskárna umí tisknout s pravým 
Adobe PostScriptem 3 a s emulací 
PCL 5c, IBM PPB a Epson FX a nabízí 
fyzické rozlišení až 1.200 x 1.200 dpi 
a rychlost až 20 stran za minutu v ba- 
revném provedení a až 24 stran při 
jednobarevném tisku. Téměř shodnou 
výkonnost se čtyřmi barvami jako 
s jednou tiskárna dosahuje díky uni- 
kátní jednoprůchodové technologii 
Single Pass Color Digital LED. 

Bychlý barevný tisk v takovém 
rozlišení vyžaduje řádný početní vý- 
kon, který výrobce rozhodně nehod- 
lal ponechat na bedrech osobního 
počítače, a tak jeden přestěhoval do 
nitra tiskárny. Tedy alespoň v podobě 
superskalárního 64bitového BISG 
procesoru PowerPC 750Xe, pracující- 
ho na 450 MHz, podpořeného čipem 
MEGA (Multiple Executive Graphics 
Accelerator), který vyrábí Oki Semi- 
conductor Division a který obsahuje 
BIP pro zpracování barev rastrových 
obrázků, komprimaci a dekomprima- 
ci dat. Vedle procesorů je tu 128MB 
paměť BAM a 4MB flash paměť obsa- 
hující tiskové fonty a firmware. Lze 
také instalovat pevný disk a duplexní 
jednotku, ty jsme ovšem k dispozici 
neměli. 

K tiskárně a jejímu ovládání lze 
přistupovat i přes internetový prohlí- 
žeč. Stačí tiskárnu připojit do sítě, na- 
stavit IP, nebo tuto práci nechat na 
DHGP ci BOOTP a IP zadat do prohlí- 
žeče. Zobrazí se aktuální informace 
z LCD tiskárny (dokonce stejně grafic- 
ky vyvedené) a otevřou se brány širo- 
ké paletě nastavení sítě i samotné 
tiskárny a informací o stavu náplní 
a spotřebního materiálu s rozpočtem 
stran i na jednotlivé barvy a s poetem 
tištěných obrázků. 

Když už jsem u náplní, je třeba 
zmínit, že ta první vystačí dle doku- 
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mentace pouze asi na 3.500 stran tis- 
ku, ale další by měly při 5% pokrytí 
zvládnout až 10.000 stran. Životnost 
je přitom předpokládána na 600.000 
stran, nebo 5 let. 

Standardní podavač nabízí kapa- 
citu 500 listů kancelářského papíru. 
Tisknout lze ovšem na média, která 
mají gramáž až 200 g/m 2 . Tiskárna 
přitom automaticky rozpozná, jaké 
médium má v zásobnících uloženo. 

Chod tiskárny je díky malému 
množství mechanických dílů dosti ti- 
chý, tiskárna nabízí i bezpečnostní 
funkci Secure printing , pro jejíž vyko- 
návání však potřebuje mít instalova- 
ný pevný disk. Uživatel potom může 
tisknout s heslem, tiskárna úlohu 
přijme, zpracuje, uloží na disk 
a oznámí uživateli ukončení zpraco- 
vání; ten poté dojde k tiskárně, zadá 
heslo, ěímž spustí výjezd stránek, 
které by nemělo spatřit oko ostat- 
ních. 

Při testu kvality tisku se ukázalo, 
že Oki 7500 zvládá poměrně dobře 
i tisk fotografií, ale příliš jí nejdou 
pleťové barvy. Zato tisk jemných ěar 
testovací barevné růžice dopadl na vý- 


bornou a velmi dobrou čitelnost si za- 
chovalo i dvoubodové písmo. Zato 
jednobodové písmo tiskárna netisk- 
ne, a to ani v případě žlutého písma 
v ěerném poli, které je velmi kontrast- 
ní a překvapivě dobře čitelné opět do 
dvoubodové velikosti. 

Také velké jednobarevné plochy 
jsou poměrně homogenní, jen vypa- 
dají, jako by byly vytvořeny pomocí sí- 
totisku. Pozvolné barevné přechody 
nejsou nej silnější stránkou tiskárny 


Názor SWN 

Pro: Rychlý, velmi jemný a přesný 
tisk, výborné kontrasty. 

Proti: Drobné mínusy jsme udělili 
za instalaci, barevné přechody 
a odstíny a též za ne 100% tisk 
v Postscriptu. 

Závěr: Velmi rychlá barevná tis- 
kárna pro nasazení ve větších 
pracovních skupinách. 

Cena: 145.180 Kč (bez DPH 
119.000 Kč) 

Kontakt: Oki Systems, s. r. o, 
tel. 224 818 183, 
www.oki.cz 


a stejně tak se těžko rozlišují rozdíly 
v odstínech sytějších barev. 

Postscriptová testovací stránka po- 
slaná na ovladač pracující s Adobe 
PostScript 3 dopadla výborně v přípa- 
dě předlohy v PS level 1 , zatímco u PS 
2 a 3 se nevytiskla vložená fotografie 
barevně. 



Xerox Phaser 6200Dp 

Také Xerox uvedl v květnu letošního 
roku na trh jednoprůchodovou ba- 
revnou technologii tisku v podobě 
modelu Phaser 6200. Tentokrát jde 
ovšem o klasickou laserovou techno- 
logii. Její rychlost v základním rozli- 
šení 2.400 x 600 dpi dosahuje 16 
stránek za minutu. Tiskárna ovšem 
zvládá i fotorežim v rozlišení 1 .200 
x 1.200 dpi (uvedené parametry se 
týkají testovaného modelu, základní 
model 6200B poskytuje pouze 600 
x 600 dpi). Mezi tiskovými rozhraní- 
mi nechybí paralelní kabel a USB, 
osazený je rovněž síťový modul 
PhaserShare Series B, který posky- 
tuje připojení typu Ethernet 
10/100BaseTX. 


V naší tiskárně byla navíc osazena 
duplexní jednotka, doplnit lze i pevný 
disk, jehož je využíváno k elektronic- 
kému snášení dokumentů a řetězení 
tisku, a dále dvoušuplíkový tisícilisto- 
vý podavač. Spolu se standardním 
500listovým podavačem a lOOlisto- 
vým víceúčelovým zásobníkem tak lze 
dosáhnout celkové vstupní kapacity 
1.600 listů. 

Potiskovaná média se mohou pohy- 
bovat v rozsahu 64 až 216 g/m 2 , při- 
čemž tiskárna si díky technologii 
Smart Troys sama pamatuje kvalitu 
médií v jednotlivých zásobnících. Toho 
lze s úspěchem využít při tisku na růz- 
né typy médií, kdy každý druh máme 
uložený v jiném zásobníku a při spouš- 
tění tisku stačí v ovladači zvolit poža- 
dovaný druh média. Výrobce se chlubí 
bezproblémovým vedením médií při 
tisku a je si jím natolik jistý, že slibuje 
potisk i papíru s ohnutými rohy, což 
jsme si také zkusmo prověřili. 

Také v případě této tiskárny je tis- 
kový proces svěřen superskalárnímu 
RISC procesoru PowerPC, taktované- 
mu na 500 MHz. Procesor byl u testo- 
vaného modelu doprovázen 128 MB 
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paměti (základ je 64 MB), pomocí pří- 
davného modulu ji lze rozšířit na 
512 MB. 

Tiskárna nabízí tisk prostřednic- 
tvím Adobe PostScript a emulace PCL 
5c. Vystačí však s jediným ovladačem 
neboť tiskárna sama automaticky de- 
tekuje příchozí tiskovou úlohu a pře- 
píná na vhodný režim. 

Instalace je velmi jednoduchá - 
Phaser Installer zajišťuje instalaci 
v síti na jedno cvaknutí myši. Ovláda- 
cí panel tiskárny je tvořen grafickým 
displejem, který je schopen zobrazit 
najednou poměrně velké množství 
informací v až pěti řádcích drobnějšího 
písma a pěti seskupenými daěítky pro 
cestování v menu, potvrzování výběru, 
návrat na předchozí položku a ukonče- 
ní operací věetně probíhajícího tisku. 

Práci obsluze usnadňuje Enhanced 
Printing Scout PhaserSMART - okam- 
žité zobrazení kontextové nápovědy 
v případě potřeby. 

Provozovatel tiskárny ocení funkci 
Job Accounting , tedy přesnou analýzu 
využití tiskárny jednotlivými uživateli 
s okamžitými kalkulacemi nákladů na 
každou tiskovou úlohu. 

Grafici zase ocení správy barev 
ColorSync, ICC, korekce barev Snap- 


Color/TekColor a fotorežim. Tiskárna 
nabízí úěinné možnosti kalibrace. Při- 
ěemž přímo z menu lze tisknout paletu 
CMYK s 0, 10, 20, 30, 50, 70 a 100% 
podíly jednotlivých složek, a rovněž 
BGB vzorníků s číselnou hodnotou slo- 
žek. Také patrně díky tomuto přístupu 


k barvám poskytuje Phaser 6200 nej- 
vyšší přesnost barev z testovaného po- 
le. Na obyčejném kancelářském papíře 
je tisk sice trochu světlejší, ovšem na 
doporučených potiskovaných médiích 
je téměř dokonalý. Xerox přitom nabízí 
a dodává celou paletu médií různé gra- 
máže a věetně fólií samolepících štítků 
a souprav pro vytváření potisku na GD 
a bookletů do krabiček. 

Při tisku postscriptových úloh 
jsme i tentokrát zaznamenali problé- 
my s tiskem některých bitmapových 
obrázků v režimech PostScript level 2 
a 3, které byly vytištěny černobíle. Vý- 
borný tisk jsme zaznamenali na testu 
s růžicí jemných barevných čar, kde 
pouze v základním nastavení se šedá 
zobrazovala čárkovaně. Při snížení, 
nebo naopak zvýšení kvality tisku se 
však již tento efekt nedostavoval. Či- 
telnost černého textu byla možná 
s obtížemi až do velikosti dvou bodů, 
při tisku žlutého písma v černém poli 
však čitelnost končila u 4 bodů. V za- 
chycení v jemnosti odstínů Phaser vý- 
razně předčil konkurenta ze stáje Oki, 
ovšem při tisku šachovnic, kde černá 
se střídá se základními barvami, jsou 
černá místa nehomogenní. Při tisku 
velkých jednobarevných ploch jsou 
patrné v režimu 2.400 x 600 jemné 
světlejší proužky. 

Tiskárna nabízí úsporný ekorežim, 
při kterém je výsledná stránka velmi 
světlá, čitelnost písma poměrně sluš- 


rm^ 



Názor SWN 

Pro: Výborné barvy včetně pleťo- 
vých odstínů, práce s potiskova- 
nými médii, profily uživatelů, 
autodetekce papíru i tiskových 
úloh, kontextová nápověda, Job 
Accounting. 

Proti: Menší chyby v homogenitě 
velkých ploch. 

Závěr: Tiskárna poskytující pře- 
devším vysokou věrnost barev, 
uživatelský komfort a velmi dob- 
rou práci s médii. 

Cena: 140.288 Kč (bez DPH 
114.990 Kč) 

Kontakt: PS-Pro, s. r. o., 
tel. 235 362 379, 
www.pspro.cz 


ná, ale použitelnost takového výtisku 
je téměř nulová. Mezi klady nutno ješ- 
tě přičíst možnost tisku brožur, více 
stran na jednu, přímého tisku PDF či 
nastavení profilu využití (některým 
uživatelům lze například zakázat ba- 
revný tisk). K záporům jsme naopak 
přičetli velmi nepříjemné, skřípavé 
zvuky během tisku. 



Brother HL-4000CN 

Tiskárna společnosti Brother má už 
od prvního pohledu s předcházejícím 
Phaserem mnoho společného. Po me- 
chanické stránce je vlastně shodná 
až na ovládací panel, využívá shodné 
technologie jednoprůchodového lase- 
rového tisku, stejných tonerových ka- 
zet a shodné jsou i mnohé technické 
parametry. I tentokrát tedy můžeme 
počítat s tiskem 16 stránek/minutu 
v černobílém i barevném režimu 
a s rozlišením 1.200 x 1.200 dpi, 
s Adobe PostScriptem 3 a emulací 
PCL, tentokrát však verze 6. 

Připojení tiskárny je také možné 
svěřit paralelnímu EGP portu USB ne- 
bo vestavěnému Ethernetu 10/100 
BaseTX v podobě rozhraní NC 4100. 
Standardní je rovněž duplexová jed- 
notka a webové rozhraní pro správu 
a kontrolu tisku. 

Bozdílný ovládací panel napovídá, 
že tato tiskárna nebude jen pouhou 
kopií té předchozí. Zobrazovaě LCD je 
zde menší, dvouřádkový a doplněný 
dvěma kontrolkami LED pro signaliza- 
ci připravenosti k tisku nebo závady. 
Tlačítka slouží pro vstup do menu, 
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pro listování, vstup do nižší úrovně 
nebo zpět, nastavení a pro přerušení 
tisku. 

Ani tentokrát není instalace nijak 
složitá, rozšířená je o možnost využití 
programu BRAdmin Professional , který 
slouží pro management tiskových úloh. 
Brother poskytuje podporu mnoha 


operačním systémům, věetně HP-UX 
a Linuxu. 

Před zahájením tisku je dobré 
provést kalibraci soutisku barev pří- 
mo na tiskárně. Využití potiskova- 
ných médií je pochopitelně obdobné 
jako u Xeroxu, tedy do 216 g/m 2 u ví- 
ceúčelového zásobníku, do 105 g/m 2 


u standardního 500listového poda- 
vače a přídavného 1 .OOOlistového zá- 
sobníku, a nakonec do 99 g/m 2 při 
využití duplexu. Brother ovšem ne- 
doporučuje potisk samolepících 
štítků ani tisk na papíry s ohnutými 
rohy. 

Tiskárna HL 4000 GN tiskne velmi 
efektně barevné fotografie. Toho je však 
mim o jiné docíleno i přesyceností ba- 
rev v základním postavení. Korekcí lze 
však barvy doladit více k realitě, i když 


dokumentace se chlubí možnostmi ka- 
librace Panthone. Tisk přechodů barev 
je velmi dobrý, i když místy přece jen 
lehce zaostává za Xeroxem. 

Tato tiskárna se jako jediná ne- 
chlubí přítomností Adobe PostScript 3 
pouze v dokumentaci, ale přímo na 
těle. A nutno podotknout, že plným 
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právem, neboť též jako jediná vytisk- 
la, všechny postscriptové dokumenty 
ve verzích 1, 2 a 3 zcela bez chybičky. 


Názor SWN 

Pro: Bezchybný tisk PostScriptu, 
tichý chod, podpora řady OS, ka- 
librace Panthone, homogennost 
ploch. 

Proti: Brother to trochu přehání 
se sytostí barev a trochu nadměr- 
ně přimíchává žlutou, lze doladit 
pečlivou kalibrací barev nebo 
s pomocí lepšího ICC profilu. 

Závěr: Tato tiskárna po pečlivé 
kalibraci jistě nadchne grafiky 
a vůbec všechny, kdo potřebují 
bezchybný tisk i největších špeků 
v PostScriptu všech úrovní. 

Cena: 103.578 Kč (bez DPH 
84.900 Kč) 

Kontakt: 

Brother International, s. r. o., 
tel. 541 426 912, 
www.brother.cz 


Tisk růžice jemných barevných čar 
dopadl vcelku dobře, i když v testova- 
ném poli nepatří k nejlepším. Čitelnost 
písma končí na tříbodové velikosti, a to 
jak u černého tisku, tak i u žlutého pís- 
ma v černém poli, kde žlutá je nečekaně 
bledá. Tisk malých barevných šachovnic 
dopadl lépe než u Xeroxu, ovšem drob- 
né chyby v černých čtvercích tu jsou ta- 
ké. Homogennost velkých barevných 
ploch je výborná. 

Zajímavou možností je pravidelný 
tisk tzv. Print Job Log - výpisu tabu- 
lek uskutečněných tisků s podrobným 
seznamem úloh, jejich uživatelů, po- 
užitých portů, časových informací i in- 
formací o tom, zda byla tisková úloha 
úspěšně dokončena. 



Minolta QMS Magicolor 
3100 

Ač jsme zvyklí, že Minolta často přichá- 
zí s novými technologiemi a výrobce 
se chlubí vlastní jednoprůchodovou 
technologií PismLaser Minolta-QMS, 
tiskárna je minimálně po mechani- 
cké stránce shodná s Brotherem 
a Xero-xem. I ovládací panel je velmi 
podobný. 

Také tento stroj lze k počítači připo- 
jit pomocí USB či paralelního portu 
standardně, též je dodáváno 10/100Mb 
ethernetové síťové rozhraní, jako dopl- 
něk může být instalován pevný disk 


a přídavný, tentokrát pouze 500listový 
podavač, a vnitřní hodiny. 

Bychlost tisku opět dosahuje rych- 
losti až 16 str./min, a to při rozlišení 
600 nebo 1 .200 dpi ve vysoké kvalitě. 
Firmware tiskárny navíc dovoluje ješ- 
tě tisk s dalším navýšením kvality, 
kde rychlost klesá na poloviční hod- 
notu. 

Dodávána je pětijazyčná instalač- 
ní příručka, kde nechybí ani čeština. 
Instalace je trochu složitější a nezku- 
šený uživatel by neměl ignorovat ná- 
vody případě síťové instalace bez 
tiskového serveru bude muset do do- 
kumentace patrně nahlédnout i ten 
zkušenější. Nejprve je totiž potřeba 
vytvořit síťový port, a teprve pak lze 
k němu připojit tiskárnu (koho svede 
přímá nabídka síťové instalace, 
v tomto případě neuspěje). CD obsa- 
huje řadu softwarových pomůcek, 
které se však mohou dobře hodit. 
První v nabídce je Minolta-QMS 
Crown Print Monitor pro přenos tis- 
kových úloh prostřednictvím TGP/IP 
i bez potřeby serveru, následuje ovla- 
dač pro Windows 2000/NT 4.0, dále 
pomůcka Pagescope pro správu síťo- 
vé tiskárny prostřednictvím TCP/IP, 
ovladač pro PostScript a soubory 
PostScript Printer Description (PPD), 
manuály a Crown Print Auditor (CPA) 
pro manipulaci s daty uloženými na 
pevném disku v tiskárně (skvělý ná- 
pad, škoda, že jsme to nemohli kvůli 


absenci disku vyzkoušet). Ovládání je 
podobné jako u HL-4000, jen se mi 
menu zdálo méně přehledné, i když 
obsahuje češtinu. „Bonusem“ navíc 
jsou zde některé možnosti jako napří- 
klad formát pevného disku či záloha 
uložených dat. 

Před zahájením tisku je dobré 
provést kalibraci soutisku. Tiskárna 
pracuje v režimech emulace post- 
skriptu PCL 5e a dalších, lze ji ještě 
rozšířit o ImageServer pro přímý tisk 
HFFaGALS. 


Názor SWN 

Pro: Možnosti pomocných progra- 
mů, správa barev, možnost SCSI 
a druhého síťového rozhraní. 

Proti: Složitější instalace. 

Závěr: Tiskárna vhodná do 
grafických studií i tam, kde je 
potřeba rozpočítávat tiskové 
náklady. 

Cena: 139.312 Kč (bez DPH 
114.190 Kč) 

Kontakt: Minolta, spol. s r. o., 
tel. 800 130 130, 
www.minolta.cz 


Tiskárna je dodávána v základ- 
ním provedení s 256 MB paměti, kte- 
rou je však nutné dále rozšířit, po- 
kud chceme tisknout oboustranně 
v nejvyšší kvalitě (vyžaduje 288 MB). 
Bozšíření paměti se provádí pomocí 
modulu SDBAM DIMM PC-100 na 



maximální kapacitu 384 MB s auto- 
matickým podavačem, dále lze přidat 
vnitřní hodiny, SCSI rozhraní, pod- 
poru OS VMS a zmíněný 500listový 
podavač. 



HP 4600hdn 
a 5500hdn 

Poslední testovaná tiskárna (tedy 
vlastně testované tiskárny, neboť jsme 
měli možnost otestovat jednoprůcho- 
dové laserovky HP v provedení A4 i A3 
současně a jelikož jsou v mnohém 
shodné, rozhodli jsme se uveřejnit je- 
jich recenzi současně a rozdíly 5500 
uvedeme na konci recenze) je koncipo- 
vána spíše na výšku. Její podstava je 
tedy nižší, ale tonery a tiskové válce 
jsou poskládány nad sebou. Výsled- 
kem je na stolní tiskárnu poněkud 
vyšší zařízení, které je s přídavným 
500listovým podavačem až příliš vyso- 
ké. Proto je možné sestavu doplnit ješ- 
tě o pojízdný podstavec a umístit ji 
mimo stůl. 

Uvnitř tiskárny řídí procesy 
400MHz BISC procesor doprovázený 
160 MB paměti (nejnižší model má 
pouze 96 MB) a 10GB pevným diskem, 
který je instalován formou zásuvného 
modulu v jednom ze tří expanzních slo- 
tů, stejně jako modul síťové karty. Bě- 
hem testu jsme měli s pevným diskem 
i síťovou kartou funkční problémy, ale 
moduly jsou naštěstí totožné i u větší- 
ho z popisovaných modelů. Vraťme se 
k modelu 4600. Jeho rychlost tisku do- 
sahuje také 16 stránek/min. Tiskové 
rozlišení pracuje s 600 dpi, které lze 
pomocí technologie Image REt navýšit 
na 2.400 dpi. Vyšší rozlišení je podpo- 
rováno i speciálním vícevrstvým tone- 
rem 2. generace. 

Barevný tisk podporuje ICC profi- 
ly, jako tiskové jazyky lze použít HP 
PCL 5c, i HP PCL 6 nebo HP emulaci 
PostScript 3. 

Média se musí vejít do rozsahu 
60 až 1 63 g/m 2 pro první výklopný zá- 
sobník. Ostatní zásobníky a duplex 
zvládnou média do 105 g/m 2 (duplex 
potřebuje média s minimálně 75 g. 
Měsíční zatížení tiskárny může dosa- 
hovat až 85 tisíc stran. 

Mezi porty je přítomen paralelní 
IEEE 1284, zmíněná síť 10/100 a mís- 
to tolik oblíbeného USB je zde konek- 
tor pro připojení rychlého infračerve- 
ného rozhraní. 
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Instalace byla opět (ale až po vý- 
měně výše zmíněného vadného portu) 
rychlá a bezproblémová. Kromě tra- 
dičních operačních systémů jsou pod- 
porovány i systémy HP-UX, Linux; do- 
konce i Solaris IBM, AXS a další. 

Ovládací panel obsahuje čtyř- 
řádkový LCD a 3 informační LED. Sprá- 
va tiskárny je i tentokrát možná i přes 
webové rozhraní a to díky technologii 
Embed Web Server a Web JetAdmin. 

S tiskárnou jsou dodávány rychlé 
instalační manuály a podrobný ma- 
nuál v elektronické formě. Obsluha si 
však může přímo z ovládacího panelu 
vytisknout i přehlednou mapu nabí- 
dek běžných funkcí. Administrátor si 
zase může vytisknout stav zásob tone- 
rů a spotřebního materiálu s uvede- 
ním počtu vytištěných stran pro kaž- 
dou barvu a s odhadem zbývajícího 
počtu stran. Podle námi pořízeného 
testovacího výtisku by tak tonerové 
kazety měly vystačit na 4.200 stran. 
Dále si správce může vytisknout 
stránku využití tiskárny, kde je v ta- 
bulce uveden přehled počtu stran vy- 
tištěných na jednotlivé formáty médií 
včetně využití duplexní jednotky. 


Výtisky z této tiskárny poskytují 
velmi syté barvy, což svědčí přede- 
vším fotografiím, pleťovým tónům 
i prezentační grafice. Věrnost barev 
však trochu trpí. Tisk barevné růžice 
jemných čar dopadl velmi dobře, 
písmo je čitelné do dvoubodové veli- 
kosti v černém provedení a do tříbo- 


dové provedení žlutý text v černém 
poli. Jemné přechody mezi tóny jsou 
zvládnuty na výbornou. Tiskárna 
velmi dobře reprodukuje i polotóny 
při vyšší sytosti. Při tisku drobné 
barevné šachovnice však trpí kvalita 
černé i přechod mezi jednotlivými 
barvami. 


Model 5500 HDN je prakticky totož- 
ný, poskytuje však tisk do formátu A3, 
rychlost až 22 str./min, rozšíření pamě- 
ti do 416 MB, měsíční zátěž 120.000 
stran a celkovou kapacitu až 1.600 lis- 
tů s maximálně 200 g/m 2 pro výklopný 
zásobník a 120 g/m 2 pro zbytek. ■ 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Široká paleta ovladačů, tech- 
nologie ImageREt 2400, instalo- 
vaný pevný disk s možností uklá- 
dání úloh, možnost usazení na 
pojízdném podstavci. 

Proti: Na stůl je trochu vysoká 
a peníze ušetřené za originální 
PostScript se projevují na výsled- 
ném tisku. 

Závěr: Velmi dobře spravova- 
telná tiskárna v téměř libovolném 
systému s vysokou kvalitou tisku 
především pro kancelářské a pre- 
zentační potřeby. 

Cena: 159.406 Kč (bez DPH 
130.660 Kč) 

Kontakt: 

Hewlett-Packard, s. r. o., 
tel. 261 307 310, 
www.hp.cz 
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Oki Systems 

C7500hdn 

Xerox Tektronix 

Phaser 6200Dp 

Brother International 

HL-4000CN 

Minolta QMS 

Magicolor 3100 

Hewlett-Packard 

Color LaserJet 4600hdn 

Hewlett-Packard 

Color LaserJet 550hdn 

Tisková technologie 

digitální barevná 
jednoprůchodová Oki 

LED 

barevný jednoprůchodový 

laser 

barevný jednoprůchodový 

laser 

PrismLaser Minolta-QMS 

pro současný tisk azurového, 
purpurového, žlutého i černého 
toneru s mikrojemným fyzikálně 
chemickým tonerem 

jednoprůchodový (in-line) 
barevný laserový tisk 
doplněný Image REt 2400 

jednoprůchodový (in-line) 
barevný laserový tisk 
doplněný Image REt 2400 

Procesor 

PowerPC 750XE 

450 MHz + MEGA 

pro RIP 

PowerPC G4 500 MHz 

QED RM5216A 350 MHz 

(elektronika Crown III) 

400 MHz, RISC 

400 MHz, RISC 

Paměť (instalovaná/ 
standardní/max.) 

128/256/1.024 MB, 

rozšíření 

prostřednictvím 

až 512MB modulů 

DIMM 

128/64/512 MB 

192/64/320 MB, DIMM 

PC-100 

256/256/384 MB, SDRAM DIMM 

4x 168-pin, 1x 100-pin, 

soubéžné se dají využít 

4 sloty, využití technologie 
Memory Enhancement (MEt) 

160/160/416 MB, 5 DIMM: 

160/160/416 MB, 5 DIMM: 

Enhancement (MEt) 

Pevný disk 

10 GB, v nižších 

modelech volitelně 

volitelné 10 GB (u verze 

DX standardné) 

volitelně 

volitelné 2,1 GB 

10 GB HP EIO hard disk, 

v nižších modelech volitelně 

10 GB HP EIO hard disk, 

v nižších modelech 

volitelně 

Duplex 

standardně, plně 
integrovaný 

standardné u verzí DP, DX, 

volitelně pro B a N 

standardně v základní verzi 

standardné 

ano, v nižších modelech 

volitelně 

ano, v nižších modelech 

volitelně 

Rychlost tisku ČB/barevně (A4) 

min. 24/20 stran/min. 

až 16/16 stran/min. 

až 16/16 stran/min. 

16/16 stran/min. 

16/16 stran/min. 

22/22 stran/min. 

Výstup první strany (v sekundách) 
(v normálním režimu/ze 
spánkového režimu/z vypnutí) 

12 (10 při tisku mono) 

/neuvedeno/neuvedeno 

15/neuvedeno/neuvedeno 

max. 20/neuvedeno/50 

neuvedeno 

17,5/18,5/92,5 

18/45/120 

Rozlišení 

1.200 x 1.200 dpi, 

Automatic Colour 

Balance pro stálé barvy, 

automatická kalibrace, 

OKI Colour Matching; 

ICC barevné profily pro 
ColorSync a ICM, 

EuroScale a SWOP 

simulace komerčního 

tisku 

2.400 x 600 a fotorežim 

1.200 x 1.200 dpi, simulace 

plných barev dle Pantone, 
barvy Adobe PostScript, 
norma CIE, podpora 

ICC, ICM a Apple ColorSync 

1.200 x 1.200 dpi 

až 1.200x 1.200 dpi 

600 x 600 dpi s ImagecREt 
2400, podpora systému řízení 
barev na ICC profilech; Apple 
ColorSync, Microsoft ICM, 

Adobe, Corel, Quark a další 

600 x 600 dpi s Image 

REt 2400, podpora 
systému řízení barev na 

ICC profilech; Apple 
ColorSync, Microsoft ICM, 

Adobe, Corel, Quark 

a další, podpora Pantone 
Calibrated pro Pantone 

PMS, podpora SWOT, 

Euro a DIC emulace 

Tiskové jazyky 

emulace Adobe 

PostScript 3 s přímým 

PDF tiskem a PCL5c, 

automatické přepínání 
emulací a emulace Epson 

FX a IBM ProPrinter 

Dot Matrix 

originál Adobe PostScript 3, 

emulace PCL 5c s aut. 

přepínáním 

Adobe PostScript 3, 

emulace PCL 6 

(XPL2) 

emulace PostScript 3, 

PCL 6 a PDF 

HP PCL 6, HP PCL 5c, 

emulace HP PostScript 3 

HP PCL 6, HP PCL 5c, 

emulace HP PostScript 3 

Fonty 

80 škálovatelných PCL 
fontů, 1 bitmapový font, 

10 TrueType fontů, 136 
Adobe Type 1 fontů, OCR 
A/B, USPS čárový kód 

136 rezidentních písem 

PS a 45 PCL 

neuvedeno 

podpora 137 rezidentních 
řezů písem 

80 typů TrueType fontů (PCL), 
80 typů TrueType fontů 
(PostScript); symbol euro 

80 typů TrueType fontů 
(PCL), 80 typů TrueType 
fontů (PostScript); symbol 

euro 

Typy médií 


běžný papír, průsvitné 
fólie, obálky, potažené, 
lesklé nebo fotografické 
papíry Phaser, štítky, 
obálky, navštívenky, 
blahopřání, štítky/ 
přebaly na CD/DVD 

kancelářský papír, fólie, 
štítky, obálky 

kancelářský papír, silný 
papír, fólie, obálky 

papír (hladký, recyklovatelný, 
lesklý), lesklý film, obálky, 
transparenty, štítky, karty 

papír (hladký, 
recyklovatelný, lesklý), 
lesklý film, obálky, 
transparenty, štítky, karty 

Formáty médií 

A4, A5, B5, A6, C5, DL, 

Com-9, Com-10, 

Monarch, vlastní velikost 
(až do délky 1.200 mm), 
Legall 3, Legal13.5, 
Legal14, Letter, 

Executive 

A4, A5, A6, US letter, 

executive, US legal, 

statement, US folio, 

B5, pohlednice, C5, 

custom monarch, 

JIS a vlastní formáty 

v rozsahu 89-216 

x 140 -356 mm 

A4, palcové formáty, A5, 

B5, Folie; obálky ComlO, 

DL, Monarch, C5 a C6 

A4, palcové formáty, A5, B5, 

Folie; obálky ComlO, DL, 

Monarch, C5 a C6 

A4, palcové formáty, A5, B5, 
Folie; obálky ComlO, DL, 

Monarch, C5 a C6 

A4, palcové formáty, A5, 

B5, Folie; obálky ComlO, 

DL, Monarch, C5 a C6 

Kapacita vstupních zásobníků 
(standardně/max.) 

100 + 530/1.690 listů 

150x500/1.650 listů 

100 x500/1.600 listů 

100 x500/1.600 listů 

100 + 500/1.100 listů 

100 + 3x 500/1 .600 listů 

Kapacita výstupních zásobníků 

500 listů potiskem dolů, 
100 listů potiskem nahoru 

250 listů potiskem dolů 

250 listů potiskem dolů 

250 listů potiskem dolů 

250 listů potiskem dolů 

250 listů potiskem dolů 
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Maximální hmotnost médií 


Rozhraní a připojitelnost 


Kompatibilní operační systém 


Kompatibilní síťové protokoly: 


Rozměry (š x v x h) 


Hmotnost 


Pracovní zatížení 
Životnost toneru/obrazového 
válce/zapékací jednotky 
(ve stránkách) 

Cena toneru/obrazového válce/ 
zapékací jednotky (Kč) 
Tabulkové náklady na potisk 
1 stránky při 5% pokrytí (Kč) 
Záruka 


Oki Systems 

C7500hdn 

Xerox Tektronix 

Phaser 6200Dp 

Brother International 

HL-4000CN 

Minolta QMS 

Magicolor 3100 

Hewlett-Packard 

Color LaserJet 4600hdn 

Hewlett-Packard 

Color LaserJet 550hdn 

64-203 g/m 2 

64 -216 g/m 2 pro ruční 

64 -216 g/m 2 pro ruční 

60-163 g/m 2 , duplex do 

60-163 g/m 2 pro první 

60 - 200 g/m 2 pro první 

pro ruční podavač, 

podavač, 60-105 g/m 2 

podavač, 60- 105 g/m 2 

100 g/cm 2 

zásobník, 60-105 g/m 2 

zásobník, 60-120 g/m 2 

60-176 g/m 2 pro 

pro automatický podavač, 

pro automatický podavač, 


pro ostatní zásobníky, 

pro ostatní zásobníky, 

75-105 g/m 2 pro 
duplex; Auto Media 

Detect (automatická 
detekce hmotnosti 
média), dostupná přímá 
cesta pro papír — přes 
ruční podavač 

75-105 g/m 2 pro duplex 

75-105 g/m 2 pro duplex 


75-105 g/m 2 pro duplex 

75 v 105 g/m 2 pro duplex 

obousměrný paralelní 

paralelní port, USB, 

paralelní port, USB, karta 

paralelní port, USB, 

obousměrný paralelní port, 

obousměrný paralelní 

port, USB 1.1 a 10/100 

Base TX Ethernet Card 
s interním webovým 
serverem pro správu 
síťové karty a tiskárny 
(pro nižší modely 
volitelně) 

interní 10/100 Base 

TX Ethernet 

10/100 Base TX Ethernet 

10/100 Base TX Ethernet 

tiskový server hp jetdirect 

61 5n Fast Ethernet (10/ 

1 0OBase-TX) v EIO slotu, 
možno přidat 802.1 1b, Token 
Ring, LocalTalk, sériový port 
a USB, Fast Infrared (FIR), 
adaptér MPI Tech Bluetooth 

Printer 

port, tiskový server hp 
jetdirect 61 5n Fast 

Ethernet (10/1 OOBase-TX) 
v EIO slotu, možno přidat 
802.11b, Token Ring, 
LocalTalk, sériový port 
a USB, Fast Infrared (FIR), 
adaptér MPI Tech 

Bluetooth Printer 

Windows 9x/Me/NT4/ 

Windows 9x/Me/NT4.0/ 

Windows 9x/Me/NT 4.0/ 

Windows 9x/Me/2000/ 

Windows 9x/Me/NT 4.0/ 

Windows 9x/Me/NT 4.0/ 

2000/XP, Windows NT 

2000/XP, Mac OS 8.x, 9.x, 

2000/XP a Mac OS 

NT 4.0/2000/XP, OS/2, 

2000/XP, Mac OS (8.6 

2000/XP, Mac OS (8.6 

Terminál Server Edition 

a Windows 2000 

Terminál Server 

s Citrix Metaframe 

1.8 nebo Citrix 

Metaframe XP 1.0., 

Mac OS 8.6(nebo vyšší), 
vyšší), Varianty Unixua 
Linuxu Mac OS X (10.1 
nebo přes PPD 

X, Unix (Linux 5.2, Sun 

OS 4.x Sun Solaris 2.4, 

DEC HP/IX 11.x, IBM 

AIX 4.2, SGI, SCO), 

Novell NetWare 3.1x, 

NetWare 4.2x, NDPS 

HP-UX, Linux 

Mac OS, Unix 

a vyšší) a s pomocí 
ovladačů dostupných na 
Internetu též OS/2, Linux 
a DOS, podpora Novell 

NetWare 3.2, 4.2, 5.x, 6, 

HP-UX 10.20, 11.x, Solaris 
2.5x, 5.6, (7,8) (pouze 

SPARC systém), IBM AIX 

3.2.5 a vyšší, MPE-iX, 

Artisoft LANtastic 

a vyšší) a s pomocí 
ovladačů dostupných na 
Internetu též OS/2, Linux 
a DOS, podpora Novell 
NetWare 3.2, 4.2, 5.x, 6, 
HP-UX 10.20, 11.x, 

Solaris 2.5x, 5.6, (7,8) 

(pouze SPARC systém), 

IBM AIX 3.2.5 a vyšší, 
MPE-iX, Artisoft 

LANtastic 

TCP/l P, NetWare, Ethertalk 

TCP/l P, IPX/SPX, AppleTalk, 

TCP/l P, IPX/SPX, AppleTalk, 

TCP/l P, IPX/SPX, AppleTalk, 

TCP/l P, IPX/SPX, AppleTalk 

TCP/l P, IPX/SPX, 

a NetBEUI. TCP/IP- 

NetBEUI, DLC/LLC, 

NetBEUI, DLC/LLC, 

NetBEUI, DLC/LLC, 

(není podporován na Token 

AppleTalk (není pod- 

ARP, RARP, IP, ICMP, 

TCP, UDB, LPR, FTP, 
TELNET, HTTP (IPP), 
BOOTP, DHCP, SNMP, 

DNS, JetDirect protocols. 
NetWare 3.x, 4.x, 5.x a 6 
s plnou NDS a NDPS 
podporou - PServer, 
RPrinter, NDPS podporo- 
vané prostřednictvím 
vyhrazené OKI NDPS 
brány. EtherTalk - ELAP, 
AARP, DDP, AEP, NBP, 

ZIP, RTMP, ATP, PAP, 
NetBEUI -SMB, NetBIOS, 

POP3 a SMTP Mail klient 

pro posílání úloh 
a varovných hlášení 

DEC LAT 

DEC LAT 

DEC LAT 

Ring tiskových serverech), 
DLC/LLC, IP Direct Mode, 

LPD, FTP Printing, IPP, NDS, 
Bindery, NCP, NDPS, iPrint, 
Telnet, SLP, IGMP, BOOTP/ 
DHCP, WINS, SNMP, HTTP 

porován na Token Ring 
tiskových serverech), 
DLC/LLC, IP Direct Mode, 
LPD, FTP Printing, IPP, 

NDS, Bindery, NCP, NDPS, 
iPrint, Telnet, SLP, IGMP, 
BOOTP/DHCP, WINS, 

SNMP, HTTP, zabezpečení 
SNMP v3, SSL/TLS 
(HTTPS) 

430 x 430 x 620 mm 

439 x445 x590 mm 

439 x 445 x 590 mm 

439 x 445 x 590 mm 

480 x 666 x 548 mm 
(výška 578 mm bez druhého 
zásobníku) 

704 x 1.119 x 630 x 

548 mm (výška 640 mm 
bez zásobníků a pod- 
stavce) 

47,5 kg 

36 kg 

35 kg 

35 kg 

48 kg (základní model 40,2 kg) 

128,56 kg (základní 
model 60 kg) 

až 50.000 stran/měsíc 

až 60.000 stran/měsíc 


až 20.000 stran/měsíc 

až 85.000 stran/měsíc 

až 120.000 stran/měsíc 

průměrně 10.000/ 

3.000 nebo 8.000/30.000/ 

max. 6.000 (černý toner 

max. 6.000 (černý toner na 

8.000 (černý 9.000)/ 

8.000 (černý 9.000)/ 

23.000/60.000 stránek 

15.000/60.000 stránek 

na 8.500)/30.000/25.000/ 
neuvedeno stránek 

8.500)/30.000/25.000/ 

100.000 stránek 

150.000/150.000 

150.000/150.000 

3.470 + 3x 8.240/7.450/ 

2.030 + 3x4.610/ 

3x5.600 + 1x2.306/ 

sada 27.080/17.810/3.000/ 

5.950 + 3x 7.000/7.450/8.930 

5.950 + 3x 7.000/7.450/ 

2.500 

13.790/10.193 

14.396/2.220 

13.350 


8.930 

3,30 

4,40 

3,70 

4,70 

3,20 

3,20 

1 rok 

1 rok 


až 2 roky 

1 rok s opravou u zákazníka 
následující pracovní den 

1 rok 
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Tvorba dokumentace 
— od DTP po XML 


Velké množství do- 
kumentů současné 
moderní společnosti 
můžeme charakteri- 
zovat jako technic- 
kou dokumentaci. 
Naše okolí je přepl- 
něno množstvím 
poměrně složitých 
zařízení a jejich po- 
užívání je bez dobré 
příručky téměř ne- 
možné. Ve světě 
patří Adobe Frame- 
Maker k jednoznač- 
ně nejpoužívanějším 
produktům při pří- 
pravě podobných 
dokumentů počínaje 
údržbovou příručkou 
pro letadla Boeing 
a konče návodem 
na výměnu náplně 
v plnicím peru. Podí- 
vejme se proto, jaké 
funkce nabízí Adobe 
FrameMaker 7.0 
proti klasickým 
nástrojům typu 
Word. 

První setkání s FrameMakerem vás 
možná zklame. Uživatelské rozhraní vy- 
padá velmi jednoduše až spartánsky, ať 
už jej porovnáme s moderními textový- 
mi procesory, nebo DTP systémy. Síla 
FrameMakeru však spočívá v něčem ji- 
ném než v přebujelém rozhraní. Mezi 
unikátní vlastnost produktu patří 
schopnost bez problémů pracovat s do- 
kumenty dlouhými tisíce stran. Frame- 
Maker nabízí silné nástroje na tvorbu 
obsahů, rejstříků a křížových odkazů. 

To jej odlišuje od běžně používaných 
textových procesorů, které mívají s vět- 
šími dokumenty značné problémy. 

Kromě klasického FrameMake- 
ru nabízí firma Adobe již několik 
let i upravenou verzi FrameMaker+ 
SGML Ten umožňuje editování tzv. 
strukturovaných dokumentů — kro- 
mě vizuální podoby editor udržuje 
a umožňuje modifikovat logickou 


strukturu dokumentu odpovídající 
XML/SGML značkování. Ve verzi 7 
byly obě verze sloučeny dohromady 
a podpora XML (eXtensible Markup 
Language) i SGML (Standard Gene- 
ralized Markup Language) je tak již 
součástí standardního produktu. 
Editor tedy dnes obsahuje dva reži- 
my - klasický a strukturovaný. Lze 
je přepínat, ale FrameMaker se me- 
zitím bohužel musí restartovat. 



Základní funkce 


Základní funkce programu připomí- 
nají hybrid mezi textovým proceso- 
rem a DTP programem. Velmi poho- 
dlně můžeme ovládat veškeré běžné 
formátovací funkce. Ve větších doku- 
mentech samozřejmě s výhodou po- 
užijeme spíše možnosti stylů než 
ruční formátování jednotlivých částí 
textů. Příjemné je, že práce s progra- 
mem a jeho odezva je i ve velmi roz- 
sáhlých dokumentech svižná. K dis- 
pozici jsou i funkce známé spíše 
z desktop publishingu - sazba do 
více sloupců a definice toho, kudy se 
má text mezi sloupci přelévat. 

FrameMaker má dokonce i vesta- 
věný vektorový grafický editor, který 
plně postačuje pro přípravu jedno- 


duchých schémat a nákresů. Nechybí 
ani editor rovnic a možnost vkládání 
tabulek a obrázků. Text okolo obráz- 
ků může obtékat i na základě jejich 
tvaru, který si umí FrameMaker sám 
zjistit. Možnosti tabulek jsou oproti 
jiným systémům na výborné úrovni, 
kromě běžných vlastností lze ručně 
nastavovat například i stránkový 
zlom uvnitř velkých tabulek. 

Jedinečné jsou schopnosti Frame- 
Makeru při tvorbě různých obsahů 
a rejstříků. V dokumentu jich může být 
několik, jejich formátování lze ovládat 
pomocí šablon a proměnných. Do tex- 
tu lze vkládat i značky, které nesou in- 
formaci, jež může být použita na růz- 
ných místech — například v záhlaví, 
v rejstříku nebo v nějakém seznamu. 
Kromě dlouhých dokumentů oceníme 
tyto funkce i u dalších druhů publika- 
cí, jako jsou například slovníky. 

Unikátní funkcí je podmíněný 
text. Ten umožňuje v jednom doku- 
mentu udržovat několik drobně od- 
lišných verzí — například pro různé 
platformy. K dispozici jsou i další 
dnes poměrně běžné funkce jako sle- 
dování a vyznačování změn v doku- 
mentech, jejich porovnání či mož- 
nost uložení jednoho dokumentu do 
více souborů. 



Slovníček pojmů 

DocBook — formát pro tvorbu doku- 
mentace založený na SGML/XML. Opět 
je definován pomocí DTD. Existuje mno- 
ho nástrojů, které umožňují konverzi 
docbookových dokumentů do dalších 
formátů (HTML, PDF, RTF, HTML Help). 

DTD (Document Type Definition) — defi- 
nice typu dokumentu: definuje elementy 
a atributy použitelné v určitém druhu 
XML/SGML dokumentů. Dá se říci, že 
DTD definuje nový jazyk, který používá 
syntaxi XML/SGML. Pomocí DTD jsou 
například definovány jazyky HTML 
a WML. 

Epic — WYSIWYG editor XML od firmy 
ArborText. 

SGML (Standard Generalized Markup 
Language) — značkovací jazyk, který je 
předchůdcem XML. Oproti XML je mno- 
hem složitější, a existuje tudíž mnohem 
méně aplikací, které SGML podporují. 
XML si můžete představit jako podmno- 
žinu SGML. 

XMetaL — WYSIWYG editor XML od 
firmy SoftQuad (nedávno byla zakoupe- 
na společností Corel). 

XML (eXtensible Markup Language) — 
jednoduchý a univerzální značkovací ja- 
zyk, který umožňuje ukládání a přenáše- 
ní informací libovolného typu. 

Podpora XML 

FrameMaker umožňuje načítání 
i ukládání do formátů SGML a XML. 
Struktura těchto dokumentů bývá de- 
finována pomocí DTD (Document Type 
Definition). Pomocí nástrojů Frame- 
Makeru lze DTD snadno převést na 
EDD (Element Definition Document), 
což je formát popisující strukturova- 
né dokumenty uvnitř FrameMakeru. 
Obsahuje navíc i informace o formá- 
tování jednotlivých elementů. Jedná 
se tedy kombinaci DTD, stylu a pravi- 
del pro převod mezi XML a interním 
strukturovaným formátem. Struktu- 
rovaný formát přitom používá stejný 
datový model jako XML, takže lze Fra- 
meMaker použít jako jeden z progra- 
mů v celém publikačním řetězci zalo- 
ženém na XML. 

Při editování XML můžeme použí- 
vat běžné funkce známé z WYSIWYG 
editorů — zobrazení struktury doku- 
mentu, zobrazení tagů přímo uvnitř 
dokumentu, nabízení platných ele- 
mentů ke vložení apod. Produktivita 
prostředí pro tvorbu XML dokumentů 
není tak velká jako u Epicu a XMeta- 
Lu, na druhou stranu můžeme upra- 
vovat grafický vzhled dokumentu, 
a dosáhnout tak velmi kvalitní tištěný 
výstup, který ze své podstaty nelze ge- 
nerovat vždy 100 % automaticky 
a dávkově. 


Proč vytvářet dokumenty v XML? 

Jestli jste pečlivě nesledovali seriál o XML, který vycházel v předloňském 
roce v SWN, možná vám uniká, proč byste měli psát dokumenty v nějakém 
formátu XML. Jeho velkou výhodou je otevřenost — všechny dokumenty 
jsou textové soubory, kde je textová informace doplněna značkami určujícími 
význam informací. Dokument se tak v některých ohledech podobá databázi, 
kde jsou jednotlivé informace přesně rozškatulkovány do relačních tabulek 
a položek. V XML můžeme zapisovat libovolné dokumenty a pracovat s nimi 
podobně jako se strukturovanými databázovými daty — prohledávat je, filtro- 
vat, pře us pořádávat atd. 

Pro psaní dopisů se XML příliš nehodí, ale pro psaní dokumentace je to 
výborný nástroj. XML dokument snadno zkonvertujete do mnoha dalších for- 
mátů — např. do HTML, PDF nebo RTF. Chcete-li úspěšně zavést firemní 
knowledge management, nezbude vám nic jiného než důležité dokumenty vy- 
tvářet v XML a klíčové informace v nich označit. Jinak už je nikdy nenajdete. 

Ve Wordu XML dokument pohodlně nepřipravíte. Psaní XML v Poznám- 
kovém bloku je cesta vhodná jen pro pár nadšenců a vývojářů. Všichni ostat- 
ní mohou použít WYSIWYG editor XML — na první pohled se podobá Wor- 
du, ale dokumenty se pěkně ukládají do XML. 
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Součástí dodávky je i několik již 
hotových EDD — např. pro DocBook 
a XHTML. Tyto dokumenty lze tedy vy- 
tvářet hned, bez nutnosti pracné kon- 
figurace. Ukázkové EDD mají sice ně- 
kolik drobných nedodělků, ale po 
drobných úpravách jsou použitelné. 



Podpora češtiny 

Na rovinu je potřeba říci, že Frame- 
Maker je v souěasné verzi pro tvorbu 
dokumentů v ěeštině v podstatě nepo- 
užitelný. V klasických nestrukturova- 
ných dokumentech můžeme psát 
všechny ěeské znaky, ale musíme si ve 
všech stylech přepnout použité písmo 
na variantu CE. Dokument pak jde 
bez problémů tisknout a převádět do 
PDF. Konverze do HTML však ěeské 
znaky pokazí. 

Mnohem větší problém je však při 
práci se strukturovanými dokumenty. 
Při importu z XML se v dokumentu 


ztratí ěeské znaky, které nespadají do 
kódování ISO Latin-1 (jedná se asi 

0 polovinu znaků s diakritickými zna- 
ménky). Naopak při ukládání se vlože- 
né ěeské znaky uloží nesprávně. 

Největší sílu nové verze spočívají- 
cí v podpoře práce s XML však bohu- 
žel pro ěeské dokumenty využít ne- 
můžeme. Z FrameMakeru se tudíž 
stává nástroj vhodný pouze pro texty 
v západoevropských jazycích (podle 
dokumentace je podporována i ja- 
ponština a další CJK jazyky, ale ne- 
mám dostatek znalostí na ověření té- 
to funkce). Zcela pochopitelně chybí 

1 ěeské vzory dělení slov a korektor 
překlepů. 



Exporty 

Silnou stránkou FrameMakeru jsou 
exporty. U rozsáhlých dokumentů se 
nepředpokládá, že by jediným výstup- 
ním médiem byl papír. Součástí pro- 


duktu jsou proto nástroje pro konverzi 
do dalších formátů. Nejpropracova- 
nější je samozřejmě konverze do PDF 
a HTML. Součástí dodávky je program 
Acrobat Distiller pro tvorbu PDF sou- 
borů. Při generování PDF lze nastavit 
mnoho parametrů, které ovlivňují ge- 
nerování záložek a odkazů v PDF, jeho 
kvalitu apod. Export do HTML zajišťu- 
je samostatná komponenta WebWorks 


Publisher. Můžeme si definovat, jak se 
mají převést jednotiivé styly dokumen- 
tu na HTML elementy a GSS, na kte- 
rých místech se dokument bude dělit 
do menších HTML souborů ěi jak mají 
vypadat navigační prvky na vygenero- 
vaných stránkách. Při konverzi se sa- 
mozřejmě převedou i všechny obrázky 
a rovnice do formátů použitelných na 
webu. 


Odkazy 


HUMI 


— www.kosek.cz/clanky/swn-xml/ 
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Názor SWN 

Pro: Práce s velkými dokumenty, 
import a export do dalších 
formátů. 

Proti: Chybí české vzory dělení slov 
a český korektor pravopisu, češtinu 
vůbec nelze použít při práci s XML. 

Závěr: Sázecí WYSIWYG systém 
určený pro práci s velkými doku- 
menty s podporou XML/SGML, 
který má bohužel problémy s pod- 
porou českého jazyka. 

Cena: 33.970 Kč (bez DPH 
32.352 Kč) 

Kontakt: 

Amos Software, s. r. o., 
tel. 284 011 211, 
www.amsoft.cz 



Shrnutí 


FrameMaker je velmi silný nástroj 
pro specifickou oblast - tvorbu roz- 
sáhlých dokumentů s náročnými po- 
žadavky na jejich grafickou úpravu. 
Používá se zejména při sazbě knih, 
manuálů a technické dokumentace. 
Díky podpoře XML jej lze snadno za- 
pojit do rozsáhlejších publikačních 
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Pracovní prostředí FrameMakeru. 


systémů, nebo při přípravě rozsáh- 
lých generovaných dokumentů jako 
jsou katalogy apod. U nás FrameMa- 
ker však mnoho příznivců asi nena- 
lezne, protože neumožňuje vytváření 


dokumentů v českém jazyce. Další 
verze by podle zastoupení Adobe mě- 
la již obsahovat plně unicodové jádro 
a odstranit tento velmi nepříjemný 
problém. Připravuj ete-li však rozsáh- 


lé dokumenty například v angličtině, 
stojí FrameMaker urěitě za zvážení. ■ 
Jiň Kosek, jiri.kosek@autor.softnov.cz 
(autor je předním českým odborníkem 
na XML technologie) 
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Důkladné stahování 


O 


Na CD najdete plnou verzi programu pro Windows i Linux. 


Protože ještě stále 
nežijeme ve sladké 
budoucnosti, kde 
budeme „on-line“ 
všichni, všude 
a vždy, hledáme — 
jsme-li rozumní — 
cesty, jak výlety 
do světa Internetu 
zbavit stálého 
navracení se na 
tatáž místa. Zde 
půjde o to, dobře 
přemístit obsah 
webových stránek 
na počítač, aby 
poté bylo možno 
se k informacím 
dostat rychle a bez 
nutnosti opouštět 
útulné prostředí 
Mého počítače. 
WinHTTrack 3.21-8 
je nástrojem, jenž je 
schopen takovou 
činnost dobře ob- 
starat, a to v míře 
neskonale vyšší, 
než si dovede před- 
stavit uživatel, stále 
znovu opakující 
mantru Uložit jako. 


Začátkem je zde založení „projektu“ 
zahrnujícího jednu či více webových 
adres, jež nemusí pocházet z jedné 
domény. WinHTTrack je, bez dalšího 
nastavování, schopen prozkoumat 
zadané cesty, vysledovat všechny 
možné odkazy směřující „dolů“, tj. 
ty, které se nevracejí k nejvyšším 
úrovním adresy, a uložit všechny na- 
lezené stránky, včetně obrázků a ji- 
ných vložených objektů. Ke každému 
projektu je pak vytvořena úvodní 
stránka, nabízející odkazy ke všem 
zahrnutým zdrojům. 

Potud tedy prvotní chování pro- 
gramu, nezasahuj eme-li do jeho na- 
stavení; totéž nabízí celá řada jiných, 
podobných nástrojů. V nastavení 
však objevíme překvapivý výěet funk- 
cí, jimiž WinHTTrack své okolí pře- 
vyšuje. Zaprvé, program z poěátku 
pracuje samočinně, ale má též jiné 
stavy: umí se ptát, když si není jistý, 
zda daný soubor stáhnout ěi nikoli; 
umí zpracovat soubor plný odkazů 
a odkazy buď jen prověřit (což je 
vhodné např. pro seznam záložek), 
nebo je zpracovat a stáhnout vše; 
a rovněž umí pokračovat v dříve pře- 
rušeném stahování, ěi jednou dokon- 


čený projekt znovu otevřít a „oběer- 
stviť přímo ze zdroje. Dále jsou tu 
filtry, jež umožňují zúžit ěi rozšířit 
záběr programu pomocí klíčových 
slov, „hvězdičkové konvence “ a zjed- 
nodušených regulárních výrazů; pro 
méně zkušené uživatele je tu nabíd- 
ka typických případů. Další omezení 
lze nastavit podle hloubky odkazů, 
velikosti a množství souborů a pro- 
gram se také umí vyhnout odkazům 
vedoucím na příliš pomalé servery 
nebo omezit celkovou šířku využíva- 
ného přenosového pásma; samozřej- 
mostí je libovolný počet současně 
zpracovávaných odkazů. Lze se vy- 
hnout některým komplikacím při sta- 
hování stránek: WinHTTrack si do jis- 
té míry poradí s aplikacemi Flash, 
s programy v Jávě nebo JavaScriptu 
a různými způsoby přesměrování, 
i když jistě jsou situace, v nichž si 
neporadí a nutně bude zmaten. Nic- 
méně dokáže také skrývat svou totož- 
nost, přijímat „cookies“ a vyhýbat se 
pravidlům v souboru ROBOTS.TXT. 

Pro výslednou podobu uložených 
stránek je podstatné, že program do- 
vede původní strukturu souborů za- 
chovat, ale též zcela přestavět (pře- 



Názor SWN 

Pro: Rychlost, široké možnosti 
filtrace a omezení, příkazová 
řádka. 

Proti: Strohé uživatelské 
rozhraní. 

Závěr: Mimořádně schopný 
nástroj pro laiky i profesionály. 

Cena: zdarma (Open Source) 

Kontakt: www.httrack.com 


klad odkazů je samozřejmostí). Chy- 
bové stránky mohou být odstraněny, 
názvy souborů lze snadno přeložit do 
prostředí DOS nebo podle směrnic 
IS09660 (pro vypálení na CD). Mimo- 
řádná je však ještě jedna vlastnost: 
WinHTTrack je program pro Win- 
dows, jemuž snad lze vytknout tro- 
chu strohé uživatelské prostředí. Je- 
ho součástí (ěi spíše podstatou) je 
však původní verze HTTrack, jež pra- 
cuje na úrovni příkazové řádky — 
zkušenější uživatelé si jistě dovedou 
představit, co vše to obnáší! Navíc je 
k dispozici též verze pro operační sy- 
stémy Unix, Solaris a Linux, včetně 
balíčků pro některé linuxové distri- 
buce. To vše zdarma, včetně zdrojo- 
vých kódů. ■ 

Filip Hajný, 
filip. hajny@autor.softnov. cz 
(autor je dlouholetým 
spolupracovníkem redakce) 
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software 


Další z rodiny MX 


Macromedia 
Fireworks MX je 
součástí balíku 
Macromedia Studio 
MX. Jedná se o gra- 
fický editor, jehož 
cílem je ulehčovat 
webdesignérům prá- 
ci při tvorbě grafiky 
— tedy prostředí 
stránek, tlačítek, 
klikacích map, ani- 
movaných GIFů atd. 

Jelikož Fireworks MX (dále FMX) pochá- 
zí z rodiny MX, obsahuje velmi podob- 
né (a nutno podotknout i velmi zdařilé) 
pracovní prostředí jako ostatní aplikace 
z tohoto balíku. Pracuj ete-li tedy napří- 
klad s Dreamweaverem MX či s Flas- 
hem MX, nebude vám činit žádné potí- 
že vyznat se v FMX. Velkým kladem 
prostředí je jeho přehlednost, možnosti 
nastavení, množství klávesových zkra- 
tek (ty si můžete samozřejmě změnit 
k obrazu svému), skriptování, dávkové 
zpracování dat a kvalitní nápověda. 

FMX je plnohodnotný grafický editor, 
lze jej tedy používat nejen na webovou 


jazyka HTML (zejména tabulek) se tyto 
kousky sešijí a vytvoří výslednou kom- 
pozici. Malé obrázky vzniklé rozřezá- 
ním mají několik výhod: opticky rych- 
lejší načítání stránek (návštěvník vidí, 
jak se stránka postupně načítá), po- 
užití různých formátů pro jednotlivé 
části (tudíž lepší optimalizace), mož- 
nost snadno přiřadit každému úlomku 
nějakou akci (odkaz), a vytvořit tak na- 
příklad animovaná tlačítka. 

Máme-li podkladový obrázek, mů- 
žeme přistoupit k jednoduché operaci 
- rozřezání. Stačí zvolit Slice Tool a za- 
čít řezat (označovat aktivní obdélníky 
ze kterých budou tlačítka). Tímto ná- 
strojem vytvoříme obdélník označující 
hranice (je označen zelenou barvou). 
Zvolenému výřezu lze nastavit některé 
parametry, které se objeví ve výsled- 
ném HTML souboru (název obrázku, 
cíl a typ odkazu, alternativní text), 
a také způsob jeho optimalizace. 

Jiný způsob vytváření aktivních 
ploch obrázku se skrývá pod klikacími 
mapami. V takovém případě se obrá- 
zek nerozřezává, pouze se na něm de- 
finují aktivní oblasti za pomoci nástro- 
je Ho tspotTool. 



grafiku (i když ta je jeho základní funk- 
cí). Umožňuje pracovat s bitmapami, 
ale i s vektorovými objekty, zvládá práci 
ve vrstvách, používám masek, cest, tex- 
tů, filtrů a mnohé další. 



Rozřezávání obrázků 


Při tvorbě grafického návrhu webu se 
většinou nakreslí jeho vzhled, poté se 
rozřeže na malé kousky a za pomoci 


Všechny útržky a aktivní plochy se 
zapisují do speciálních vrstev obrázku, 
které se řadí do vlastní složky vrstev. 
Není proto problém dále upravovat ob- 
rázek či hranice aktivních oblastí. 

U tlačítek se definují čtyři základní 
stavy (normální, najetí myší, zmáčknutí, 
najetí myší se zmáčknutým tlačítkem). 
Snadno lze vytvořit základní šablonu 
a od ní odvodit jednotlivé instance tíačí- 
tek, kterým se pouze pozmění nápis. 


Když je potřeba později změnit jejich 
vzhled, není nic snazšího — postačí edi- 
tovat šablonu. Z tlačítek se tím snadno 
vytvoří navigační pruh, od nějž je jen 
kousek k pop-up menu. Jeho výroba je 
ještě jednodušší. Postačí nadefinovat 
jednotlivé položky, jejich vzhled a akce, 
které se mají vykonat. Výsledek se opět 
zapíše v podobě HTML souboru. FMX 
umí samozřejmě využívat i JavaScript, 
proto není divu, že při vytváření výsled- 
né stránky nabízí načtení obrázku do 
vyrovnávací paměti prohlížeče. 



Animace 


Mezi základní kameny webové grafiky 
patří animované GIFy. FMX podporuje 
a zpříjemňuje tvorbu i těchto grafic- 
kých objektů. Kdo zná Flash MX (SWN 
7/2002), jistě si vzpomene, jak se 
v něm vytváří animace. A velmi podob- 
ně to funguje i v FMX. Jedním ze způ- 
sobů je nadefinování objektu a určení 
vlastností jeho animace - odkud kam 
se má přesouvat, jak rotovat či měnit 
svou viditelnost a velikost. Druhým 
způsobem je animace krok za krokem, 
obrázek za obrázkem. I k této nároč- 
nější práci je k dispozici několik vy- 
lepšení. A to zejména Onion skinning , 
kdy pod editovaným rámečkem anima- 
ce prosvítají předchozí (nebo i násle- 
dující snímky), možnost editace kroků 
animace (přesouvání a mazání a sním- 
ků či objektů v nich umístěných) 
a práce s vrstvami. Animace je možné 
exportovat a importovat do různých 
formátů (včetně několika souborů, 
kde každý představuje jeden snímek). 



Optimalizace 

Jelikož se jedná o grafiku pro web, je 
slušné všechny používané obrázky 


náležitě optimalizovat. K tomu slouží 
paletka Optimize , kde se nastavují pří- 
slušné parametry optimalizace. Zákla- 
dem je určení formátu obrázku, jeho 
vlastností (například uJPG stupeň 
komprese) a počtu barev (týká se ze- 
jména souborů typu GIF). Méně znalí 
uživatelé můžou použít exportního 
kouzelníka, jenž se jich vyptá na něko- 
lik detailů (k čemu ten obrázek má být 
použit, jak velká by měla být jeho veli- 
kost), a pak nabídne výsledek v podo- 
bě náhledu, kde se můžou dále upra- 
vovat parametry výsledných formátů 
a porovnávat, který z nich je lepší. 



Požadavky 

Procesor: Pentium II 300 MHz nebo 
Power PC G3, použit Celeron 466 MHz 
Kapacita RAM: nejméně 64 MB, 
doporučeno 128 MB, použito 256 MB 
Operační systém: Windows 98 
SE/Me/NT 4 (SP 6)/2000/XP nebo Mac 
OS 9.1 a novější nebo Mac OS X 10.1 
a novější, použity Windows 2000 

Při editaci jsou vždy k dispozici 
tři záložky. První slouží k náhledu 
a uvádí se v ní výsledná velikost sou- 
boru (a také doba, jak dlouho se bude 
stahovat). Další dvě záložky obsahují 
okno s dvěmi či čtyřmi náhledy — ori- 
ginální obrázek a obrázky se zvolený- 
mi formáty a parametry optimalizace. 



Závěr 


Vytvořenou grafiku lze snadno testovat 
v praxi: stačí nastavit, ve kterém prohlí- 
žeči (případně ve kterých) se má výsle- 
dek zobrazit. Součástí aplikace je i kni- 
hovna již vytvořených tlačítek, animací 
a dalších grafických objektů. FMX lze 
propojit s dalšími aplikacemi nejen od 
firmy Macromedia, ale například také 
s Adobe Photoshopem. FMX je výborný 
grafický editor nejen pro webovou gra- 
fiku, jejž využijí jak profesionálové tak 
i začátečníci, kteří neovládají Java- 
Script, ba ani jazyk HTML. Přesto mů- 
žou díky tomuto produktu snadno na- 
vrhovat interaktivní grafický design 
HTML stránek. Profesionálové více vy- 
užijí pokročilejších možností programu, 
jako je například optimalizace, dávkové 
zpracování, skriptování a další. ■ 

Petr Václavek, 
p etr. vaclavek@autor. softnov. cz 
(autor je dlouholetým studentem 
Matematicko-jyzikální fakulty UK) 


Názor SWN 

Pro: Intuitivní a přehledné pro- 
středí, snadné vytváření inter- 
aktivní webové grafiky, generová- 
ní HTML a javascriptového kódu, 
možnosti importu a exportu. 

Proti: Možnosti animace by se 
daly ještě rozšířit. 

Závěr: Kvalitní grafický editor 
nejen (ale především) pro webo- 
vou grafiku. 

Cena: 12.147 Kč (bez DPH 
11.569 Kč) 

Kontakt: Digital Media, s. r. o., 
tel. 585 227 272, 
www.digitalmedia.cz 
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Palm 

Kapesní počítače 
poháněné operačním 
systémem Palm OS 
se těší ve světě 
i u nás velké oblibě. 

Obvykle je tento 
stav přičítán přízni- 
vé ceně, velkému 
množství dostup- 
ných aplikací a jed- 
noduchosti použití. 
Svůj díl na tom má 
i fakt, že odedávna 
existovaly synchro- 
nizační aplikace pro 
nejrůznější platfor- 
my. Jednou z nejoblí- 
benějších aplikací 
pro synchronizaci 
s Linuxem je J-Pilot. 



Podobně jako ostatní aplikace tohoto 
druhu využívá J-Pilot pro vlastní ko- 
munikaci s Palmem služeb knihoven 
z projektu pilot-link, takže se nejdří- 


OS si s Linuxem rozumí 

c> 


Na CD najdete plnou verzi programu. 


ve krátce zmíníme o něm. Tento balík 
obsahuje kromě knihoven pro použití 
v dalších aplikacích také sadu utilit 
pro příkazovou řádku, které samy 

0 sobě pokryjí většinu potřebných 
funkcí od synchronizace přes konver- 
zi databází až po stažení obrazu ROM 
paměti z PDA. Pokud tedy nemáte po- 
třebu používat program s grafickým 
uživatelským rozhraním, můžete si vy- 
stačit i jenom s nimi. My se však za- 
měříme detailněji na J-Pilot. 

Zaěneme-li u vzhledu programu, 
narazíme hned na jednu významnou 
přednost - je jí zřejmá podobnost 
s originálním synchronizačním pro- 
středím PalmDesktop, které Palm 

1 ostatní výrobci dodávají pro Win- 
dows (ěi Mac OS). To ocení zejména 
uživatelé, kteří buď přecházejí z Win- 
dows na Linux, nebo používají oba sy- 
stémy - společné prvky najdeme jak 
ve vzhledu, tak v logice ovládání. 


Po nastavení několika základních 
voleb, mezi něž patří zejména port 
a rychlost komunikace, můžete začít 
okamžitě J-Pilot používat. Prvním kro- 
kem a rozhodně nejpoužívanější funkcí 
bude jistě zálohování obsahu paměti 
PDA. Program nabízí dva režimy syn- 
chronizace — v prvním jsou zálohovány 
všechny databáze (respektive ty, které 
byly od poslední zálohy změněny) a ve 
druhém pouze databáze podporova- 
ných aplikací. Těmi se míní ty, jejichž 
databáze dokáže J-Pilot přečíst, ať už 
přímo, nebo díky zásuvným modulům. 

Tím se dostáváme k druhé důležité 
funkci programu — synchronizací totiž 
nemusí vše skončit. Díky zmíněné 
schopnosti pracovat s databázemi ně- 
kterých aplikací lze v J-Pilotu provádět 
úpravy, které by například v Palmu by- 
ly příliš zdlouhavé. Přímo je podporo- 
vána práce s databázemi čtyř základ- 
ních aplikací, tedy diáře, adresáře, 


Názor SWN 

Pro: Podpora nových USB mode- 
lů, automatická konverze znakové 
sady. 

Proti: Nemožnost provádět 
dávkové operace se záznamy. 

Závěr: Vynikající unixový syn- 
chronizační nástroj pro PDA 
s Palm OS, který najde své příz- 
nivce zejména mezi uživateli zna- 
lými PalmDesktopu. I těm ostat- 
ním má co nabídnout a jeho 
použití mohu s klidným svědo- 
mím doporučit. 

Cena: zdarma (Open Source) 

Kontakt: jpilot.org 


úkolovníku a poznámek. Záznamy lze 
libovolně upravovat, mazat, zakládat 
ěi kopírovat, vše stejně jako přímo 
v Palmu, ovšem s nepoměrně větším 
pohodlím klávesnice a velkého mo- 
nitoru. Potěšující je, že J-Pilot respek- 
tuje nastavení aplikací v PDA, takže 
například dodržuje stejné třídění 
a podobně. Trochu chybí podpora 
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hromadných operací nad množinou 
záznamů (například přesun mezi kate- 
goriemi), ale to lze poměrně snadno 
obejít. J-Pilot totiž zvládá export a im- 
port dat ve formátu CSV, který je jed- 
noduše upravitelný přímo v textovém 
editoru a podporuje jej i mnoho dal- 
ších aplikací, například tabulkové 
kalkulátory. Kromě dávkových úprav 
lze samozřejmě export a import použí- 
vat také pro přenos dat do jiných 
desktopových aplikací (například do 


nějakého sofistikovanějšího plánovače 
ěi adresáře e-mailového klienta). 

J— Pilot není omezen pouze na práci 
s těmito základními databázemi. Jeho 
funkčnost lze totiž rozšiřovat pomocí 
zásuvných modulů. Přímo součástí dis- 
tribučního balíčku programu jsou mo- 
duly pro vestavěnou aplikaci Expense 
(tento plugin je míněn zejména jako 
příklad pro ostatní vývojáře) nebo pro 
správce hesel GNU KeyRing. Pluginy 
ovšem nemusí pouze zpřístupňovat da- 


ta. Například modul SyncTime umí bě- 
hem synchronizace srovnat čas v PDA 
s PC a modul jpilot-Mail zase synchro- 
nizuje poštu - odešle přes SMTP zprá- 
vy napsané v Palmu a nahraje do něj 
e-maily mezitím doručené do lokální- 
ho mailboxu. 

Další nepostradatelnou funkcí syn- 
chronizační aplikace je instalace no- 
vých databází - ať už programů nebo 
dat. Pokud nejste zvyklí na PalmDesk- 
top, možná budete podobně jako já 
hledat nějakou funkci pro okamžitou 
instalaci. Tu v J-Pilotu nenajdete - 
soubory k nainstalování se prostě řadí 
do fronty a do Palmu budou přenese- 
ny automaticky při nejbližší synchro- 
nizaci. 

Data zálohujeme samozřejmě ze- 
jména pro případ jejich ztráty. Dojde-li 
na nejhorší (a nebo na nejlepší - tedy 
na koupi nového PDA, do nějž budete 
chtít přenést stávající data a progra- 
my), obsahuje J— Pilot i možnost kom- 
pletní obnovy PDA ze zálohy. Ta je na 
rozdíl od běžně používaných funkcí 
ukryta v menu, takže by nemělo hrozit, 
že by ji uživatel použil nevědomky ne- 
bo omylem. 


Několikrát jsem v tomto článku 
naznačoval, že J-Pilot je vhodný mi- 
mo jiné i pro uživatele, kteří jsou 
nuceni přecházet mezi Linuxem 
a Windows. Pro ně je tu ovšem ještě 
jedna naprosto vynikající funkce: 
automatická konverze znakové sady. 
Pokud si v nastavení zvolíte, že Palm 
používá třeba Windows-1250, nemu- 
síte se o nic víc starat a češtinu uvi- 
díte i v prostředí pracujícím třeba 
s ISO-8859-2 správně. Konverze je 
pochopitelně obousměrná, takže 
upravované nebo při-dané záznamy 
se dostanou do Palmu ve správném 
kódování. 

Potěšující je takřka kompletní 
lokalizace programu do naší ma- 
teřštiny, a skutečnost, že J-Pilot (re- 
spektive pilot-link, nad nímž J-Pilot 
operuje) v posledních verzích údaj- 
ně plně podporuje Palm OS 4.x a no- 
vý komunikační protokol používaný 
USB modely. Neměl jsem možnost 
to vyzkoušet. ■ 

Michal Krause, 
míchal. krause@autor.softnov. cz 
(autor je společníkem firmy Internet 
Info a šéfredaktorem serveru Root) 


EO SOFTWAROVÉ NOVINY 1 2/2002 




software WWW pr« te< 


Druhé elementy od Adobe 


Jak sám název pro- 
gramu Adobe Pho- 
toshop Elements 2.0 
napovídá, jedná se 
o cosi, co nějakým 
způsobem souvisí se 
stěžejním produk- 
tem společnosti 
Adobe a nekoruno- 
vaným králem bitma- 
pových editorů, Pho- 
toshopem. Ten má 
v současnosti již po- 
řadové číslo 7 a je 
neustále lídrem mezi 
editory na zpracová- 
ní bitmap. Co tedy 
obsahuje Photoshop 
Elements a komu je 
vlastně určen? 

Jestliže je „dospělý“ Photoshop zamě- 
řen na profesionální činnost, pak 
odpověď na otázku, kdo je cílová sku- 
pina pro Elements, najdeme hned 
v úvodu. Akcentuje svižné zpracování 
digitálních obrázků, soudě podle ná- 
zvů řady kapitol zmiňujících rychlou 
úpravu „Vašich fotek“ s cílem snadné- 
ho tisku, popřípadě vystavení na we- 
bu. Cílová skupina je vcelku jasná: 
ten nejmasovější trh. Tomu napomá- 
há i vpravdě agresivní cena. Nutno 
ovšem podotknout, že cílovou skupi- 
nou se míní zejména trh USA a přileh- 
lých rybníků, neboť poěítá se vstupy 
ze skeneru, digitálních fotoaparátů, 
videokamer. Na výstupu se oěekává 
tisk na domácí barevné tiskárně, pre- 
zentace na Internetu, nebo jen ulože- 
ní do digitálních alb. Aěkoliv sice ne- 
lezeme po stromech, máme oproti 
Spojeným státům výrazně nižší nasy- 
cenost těmito technologiemi. Primár- 
ně se musí program zaplatit v USA 
a ostatní je jen příjemný bonus. 

Pohrobek po Photoshop LE nebo 
PhotoDeluxe (ani jeden z nich už není 
v nabídce) postrádá proti Photoshopu 
zejména práci v jiných barevných pro- 
storech, než je RGB, mnoho udělátek 
a funkcí, které profesionální grafik 
oběas potřebuje. Naopak nabízí ně- 
které vlastnosti, cíleně zaměřené na 
mírně zkušeného uživatele, ěi spíše 
na osobu, která toho o zpracování 


bitmap mnoho neví a hlavně vědět ne- 
chce; potřebuje znát pouze pořadí tla- 
čítek a instantní pracovní postup. 

Po bezproblémové (jak je u Adobe 
zvykem) instalaci se objeví motiv slu- 
nečnice, který se v různých modifika- 
cích táhne celým programem. Spuště- 
ním programu se otevře v hlavním okně 
automaticky řada paletek. Okno zvané 
Welcome screen nabízí v jedné sekci pří- 
stup k otevření nového souboru, prohlí- 


žení obrazových souborů, připojení 
skeneru ěi kamery. Ve druhé sekci jsou 
přímé přístupy k obecným tématům 
a výukovým stránkám. Pomocníků 
ochotných poradit je však mnohem ví- 
ce. První spuštění otevře v hlavním ok- 
ně ještě paletky s radami a postupy. Jak 
uvidíme dále, autoři se všestranně sna- 
žili, aby měl uživatel kdykoliv přístup 
k relevantnímu zdroji informací co nej- 
kratší cestou (jenže když máte otevřeno 
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Quick Fix — to je vše důležité v jednom okně. Levý sloupeček obsahuje pri- 
mární volby, prostřední a pravý nabízejí další možnosti. Změny jsou vidět 
ihned. 
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Ukázka vygenerované galerie ve vzoru Wet. Práce s generátorem je snad- 


ná, podává docela dobré výsledky, ale má i nějaké mouchy. 



Požadavky 

Operační systém: Windows 98 
a vyšší, MacOS 9.1 a vyšší 
Operační paměť: nejméně 128 MB 
RAM 

nějaké dialogové okno, tak se k radám 
stejně nedostanete). 

Photoshop Elements splňuje vše, 
co by člověk čekal od prostého bitma- 
pového editoru, a ještě mnoho navíc. 
Nemá valného významu popisovat 
jednotlivé funkce. Proto si dovolím 
akcentovat některé příjemné a zajíma- 
vé prvky. Vstupy a výstupy jsou podle 
všeho velmi bohaté, pokud jde o rej- 
střík podporovaných formátů, otevře 
i soubor s vrstvami (PS7), i když asi 
nezvládne všechny efekty. Otevře 
i soubory s videosekvencemi. 

K dokončení popisu základní pra- 
covní plochy ještě chybí horní část ok- 
na. Levá polovina je tvořena ikonami, 
nahoře jedna řada klasických, zakon- 
čená ovšem důležitým oknem Searck. 
Do něj lze zadat libovolný termín 
a program nabídne řadu možností 
a k nim pak patřičné stránky manuálu. 
Pravá část obsahuje záložky filtry, efek- 
ty, vrstvy, jejich styly, barevné palety, 
historii, info a navigátora. Záložky jsou 
vytrhávací, takže co je potřebné, se vy- 
škubne ze své pozice nahoře a umístí 
do plochy. A naopak, pokud se chci 
zbavit paletek s nápovědou, protože už 
všechno vím, umístím je do prostoru 
ostatních záložek a nechám je vcuc- 
nout. Druhá řada je kontextová, ikony 
se mění podle momentální funkce. 

Kde se uživatel vyřádí, to jsou zá- 
ložky s filtry a efekty. Filtrů je posklá- 
dána do paletky bezmála stovka. Jsou 
to v podstatě seřazené filtry z menu, 
ale vypadají impozantněji a hlavně dí- 
ky náhledu získá uživatel rychle před- 
stavu, co konkrétní filtr s obrázkem 
provozuje. 

O paletu vedle se nacházejí efekty. 
Jedná se o kombinace filtrů určitého 
nastavení a funkcí, které se na vybra- 
ný obrázek aplikují. Efekt je tedy vlast- 
ně jakési makro. Jejich hlavní výhody 
jsou dvě. Jsou to už hotové postupy 
a díky náhledům je snadné si předsta- 
vit, jak s obrázkem zatočí. Navíc jsou 
tematicky děleny do čtyř kategorií - 
frames , image effects , text effects 
a textures. Aěkoliv mají stejnou kon- 
covku (Anv) jako akce z Photoshopu, 
kterými ve skutečnosti jsou, nepodařilo 
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se mi ve Photoshopu vyrobenou akci 
propašovat do elementů. 



Speciality 

Poměrně oblíbenou kratochvílí je vy- 
tváření panoramatických obrázků. 
Funkce Photomerge poskládá z vybra- 
ných obrázků panorama. Autoři této 
funkce jsou nejspíš nějaká externí 
partiěka, nedrží důsledně design celé 
aplikace, nicméně i tak jsem fascino- 
vaně sledoval, jak poěítaě řadí jednot- 
livé snímky přes sebe a komponuje 
výslednou panoramatickou „nudli". 
Pokud budete tuhle funkci používat, 
doporučuji nahlédnout do uživatelské 
příručky, kde je vysvětleno, jak poři- 
zovat jednotlivé snímky pro tvorbu 
panoramat. 

Elementární (jsou to přece Ele- 
ments) je pořízení statického snímku 
z videosekvence, které lze přehrát 
v QuickTimu ěi WindowsMedia Playe- 
ru. Funkce Import/Frame from video 
otevře okno podprogramu, do kterého 
se načte vybraný videosoubor; zasta- 
vením ěi krokováním kurzorovými klá- 
vesami lze vybrat konkrétní snímek. 

Je rozdíl mezi funkcí Open 
a Browse. Open dělá to, co se od ní 
očekává, Browse nabízí další komfort, 
jako otáčení obrázků, dávkové přejme- 
nování, třídění, nastavení velikosti ná- 
hledu, ěi mazání a otevření souborů. 

Univerzálním nástrojem pro nej- 
běžnější údržbu obrazuje okno Quick 
Fix. Jas, barevné korekce, ostření, otá- 
čení — funkce v levém sloupečku nabí- 
zí další volby v prostředním a podle 
kontextu ještě i v pravém. Všechno 
pěkně pohromadě a výsledek je vidět 
okamžitě. Většina voleb má jako první 
podvolbu auto , takže to odklikáte 
a posoudíte, jestli se obrázek vylepšil. 

Když máte hotovo, je třeba vystavit 
na Internet výsledky práce. Ruční pří- 
prava alba je nezáživná a otrocká. 
Snadněji to provedete, když použijete 
příkaz Create Web Photo Gallery. Vy- 
tváří galerie podle 15 připravených 
vzorů s možností mírné uživatelské 
konfigurace. Dialogové okno obsahuje 
sekci s nastavením velikostí náhledů, 
vlastních obrázků, barevnosti pozadí 
(pokud má na vybraný vzor nějaký 
vliv). Volba Banner nabízí vstup pro 
nadpis, copyright, kontakt, datum, dá- 
le volbu fontu a jeho velikost. Další 
volba pak nastavení náhledů (počet ve 
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Takto jsou seřazeny všechny efekty. Náhledy jsou skutečně k nezaplacení, 
hned je vidět, co který efekt s obrázkem vyvede. 


sloupci a řádku, velikost, stupeň 
komprese a popisky). Vlastní obrázky 
je možné nechat beze změny, nebo ta- 
ké zadat rozměry (dodržuje proporce). 

Příliš se nevydařila volba Security , 
která podle všeho má za úkol přeplác- 
nout přes vlastní obrázek nějaký uži- 
vatelem zvolený text. Ten se při kom- 
ponování (zpracování je v podstatě 
skript, který probíhá v okně Elemen- 
tů, a je tedy vidět, co zrovna provozu- 
je) skutečně dokresloval přes všechny 
obrázky, ale ve výsledném albu jaksi 
nebyl. Když jsem se snažil vyplnit for- 
mulář pro tvorbu českými znaky, ne- 
dařilo se mi. Podle očekávání generá- 
tor HTML kódu nahrazuje znaky ASCII 
vyšší než 127 souborem znaků (např. 
ě je <M232;) a ve výsledku je čeština 
v pekle. Zjevný to popud k lokalizaci. 
Aby toho nebylo málo, když jsem za- 
dal tvorbu z adresáře včetně všech 
podadresářů, zmatlal je všechny na 
jednu hromadu. Buď tedy co adresář, 
to sada stránek, nebo alespoň sek- 
venčně za sebou. Je to škoda, protože 


příkaz Create Web Photo Gallery pova- 
žuji za docela silný nástroj. 

Na web dostanete obrázky také 
klasickou cestou, jednotlivě, pomocí 
Savefor Web (prakticky se neliší od 
stejného výstupu ve Photoshopu). 
Místo programu Image Beady mají 
Elements v dialogovém okně výstupu 
sekci pro animace. 

A u výstupů ještě zůstaneme. V na- 
bídce najdeme také PDF Slideshow - 
v podstatě něco mezi klasickým pé- 
déefkem a promítáním v PowerPointu. 
Tady za vás udělají šou Elements. Vy- 
berete obrázky, nastavíte čas pro vý- 
měnu snímků, určíte jeden z bezmá- 
la dvacítky různých přechodů mezi 
snímky a je hotovo. 

Jak jsem již zmiňoval, uživateli je 
poskytována všestranná péče, pokud 
jde o nejrůznější formy nápovědy. Na- 
štěstí již pominuly doby pana Sponky 
(tady nejspíše pan Štětec), a tak bych 
pochválil jeden prvek v nápovědě. Na- 
jdete zde odpověď krok za krokem, co 
jest třeba provést, a u kroků, kde to 


dává smysl, objevíte odkaz „Do this 
step for me“ - a opravdu, když na něj 
kliknete, provede tu operaci za vás. 
Velmi didaktické. 

Na straně výstupu ěi spíše tisku, 
jsem objevil „zajímavou" funkci. 
Chvilku mi trvalo, než jsem pochopil, 
co dělá Picture Package. Dokáže po- 
skládat podle několika předdefinova- 
ných mustrů jeden a tentýž obrázek 
na jednu stránku, ale v různých veli- 
kostech. Přiznám se, že mi nějak 
uniklo, kde je ta marketinková bom- 
ba. Ale použít se to dá. 

Na CD jsem odhalil reklamní mate- 
riál na „One-Click Wow - kupte si ho- 
tové efekty". Disk plný filtrů a efektů 
(300 kousků) na jeden klik, které urči- 
tě musíte mít. Za pochvalnou zmínku 
stojí obsah adresáře Goodies, který 
nabízí sto kousků obrázků, bezmála 
80 MB relativně kvalitních fotografií 
skutečně všeho možného spolu s prak- 
tickým katalogem ve formátu PDF. 

Adobe Photoshop Elements vychá- 
zí z Photoshopu a poskytuje většinu 
jeho základních funkcí. Převzal od něj 
také robustnost, stabilitu a kompatibi- 
litu formátů. Nabízí navíc řadu uživa- 
telsky vděčných funkcí. Program je 
primárně určený nej širší obci uživate- 
lů, jejíž potřeby řeší měrou vrchova- 
tou. Vstříc jim přichází i velmi atrak- 
tivní cenou. To vše zabaleno na úrovni, 
kterou Adobe poskytuje u programů 
řádově dražších. Vzhledem k cílové 
skupině si na větší komerční úspěch 
v našich zemích musíme počkat na lo- 
kalizovanou verzi. ■ 

Martin Koukl, 
martin. koukl@autor. softnov. cz ( autor 
pracuje řadu let jako počítačový grafik 
a zajímá se o zpracování obrazu) 


Názor SWN 

Pro: Většina základních funkcí do- 
spělého Photoshopu, řada spe- 
cializovaných funkcí, velmi přízni- 
vá cena. 

Proti: V současné době neexis- 
tence lokalizované verze. 

Závěr: Všestranný bitmapový 
editor pro nejširší veřejnost za víc 
než příznivou cenu. 

Cena: 3.120 Kč (bez DPH 
2.971 Kč) 

Kontakt: 

Amos Software, s. r. o., 
tel. 284 011 211, 
www.amsoft.cz 
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Malý a rychlý FTP klient 

O 


Na CD najdete plnou verzi programu pro Windows. 


FTP klient je nezbyt- 
ným nástrojem snad 
kohokoli, kdo vyrábí 
webové stránky, či 
jen pracuje se sou- 
bory po Internetu. 
Ovšem na to, že jde 
vlastně jen o správ- 
ce souborů, jsou ně- 
která řešení příliš 
drahá, komplikovaná 
či bez půvabu. Ten- 
tokrát si představí- 
me nástroj FileZilla 
2.1.2, který na svět 
přivedl právě záměr 
dát uživatelům pro- 
gram malý, rychlý 
a spolehlivý. 

FileZilla, podobně jako GolZilla, ne- 
má nic společného ani s Mozillou, ani 
s japonským sci-fi monstrem z polovi- 
ny 20. století, jde o program pocháze- 
jící ze studentského prostředí a tomu 
odpovídá i jedna z hlavních vlastnos- 
tí: je šířen zdarma, pod licencí GNU. 
Program zabere jen jeden megabajt, 
i když jistě i za cenu ěistě účelového 
uživatelského rozhraní. To je rozděle- 
no na soubory místního i vzdáleného 
poěítaěe; svrchu je pak okno hlášení, 
vespod seznam přenosů připravených 
k vyřízení. Z toho vyplývají i základní 
možnosti programu - soubory lze 
přenášet myší z okna do okna, nebo 
je řadit do „fronty “, v níž se zpracová- 
vají předem určeným počtem součas- 
ně otevřených spojení. FileZilla rozli- 
šuje přenosy nízké priority, zařazené 
do fronty (volbou Add to Queué), 


a přenosy vyšší priority, spuštěné po- 
velem Downlo ad ěi Upload ; podle to- 
ho se přenosy vyřizují. Mimo soubo- 
rová okna lze vyvolat přenos i ručně, 
zadáním jmen souborů a jejich umís- 
tění (to je vhodné např. pro soubory 
skryté). 

FileZilla umí navazovat přerušené 
přenosy a také bránit samočinnému 
odpojení se strany serveru. Spojení 
lze zabezpečit pomocí SSL, SFIP nebo 
systému Kerberos a program se při- 


způsobí firewallu a různým druhům 
proxy. Zbývá ještě zmínit jednoduché- 
ho správce záložek a možnost ukládat 
frontu i nastavení programu do for- 
mátu XML. 

Výčet možností by pochopitelně 
mohl být delší: chybí zde podpora pří- 
mého přenosu mezi dvěma FTP serve- 
ry nebo lepší integrace do operačního 
systému, jež by např. umožnila řídit 
vytáčené spojení. Pro naprostou větši- 
nu potřeb souvisejících s FTP však 


Názor SWN 

Pro: Rychlost, nízké nároky. 

Proti: Chybí některé pokročilé 
funkce. 

Závěr: Nástroj splňující do 
písmene vše, co by měl správný 
FTP klient umět. 

Cena: zdarma (Open Source) 

Kontakt: sourceforge.net/ 
projects/filezilla 


program postačí komukoliv: zdarma 
a za cenu minimálních nároků na sy- 
stém. ■ 

Filip Hajný, filip.hajny@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetým 
spolupracovníkem redakce) 




řvaždý den používá 497 ICT odborníků v našem týmu nejlepší 
technologické postupy. Víme, že váš úspěch závisí na kvalitě 
námi dodaných softwarových řešení. Tvoříme proto software 
tak, abychom již dnes znali odpovědi na otázky budoucnosti. 

software 

www.unicorn.cz 



UNICORN 


SOFTWAROVÉ NOVINY 1 2/2002 El 









právě teď \ \\ \\ \ 


hardware 


Volnost téměř absolutní 



To základní jsem už prozradil, takže 
recenzi začneme u fyzických rozměrů 
zařízení. S rozměry 273 x 226 mm se 
sice model X200 poněkud vymyká 
rozměrům formátu A4, ale do aktovky 
s dokumenty se přesto určitě vejde. 

S tloušťkou v rozmezí 19,8 až 24 mm 
(má klínovitý tvar) a s hmotností 
1,27 kg se bude i velmi snadno pře- 
nášet. K malému notebooku se dodá- 
vá i vlastní brašna s držadlem na 
hřbetu, ta má však zapínání zipem na 
spodní straně aktovky. Notebook mi 
sice během testu nikdy nevypadl, ale 
špatné zkušenosti s mnohými zipy ve 
mně přece jenom vyvolávají při přená- 
šení nepříjemné pocity. Kdyby ales- 
poň třmen se suchým zipem byl řešen 
tak, aby notebook při selhání zipu ne- 
mohl vyklouznout; bohužel není, a tak 
i když má Dell jistě vyzkoušenou spo- 
lehlivost své aktovky, já se na zip roz- 
hodně nespoléhal. Ostatně zajímalo 
by mne, zda by v případě selhání za- 
pínání brašny byla uznána záruční 
oprava. 

Notebook je elegantně stříbřitě še- 
dý, ale barva bude patrně dost trpět 


Dell Latitude X200 je malý, tichý 
notebook, který lze brát na cesty 
zcela bez mechanik. 


V minulém čísle 
jsme testovali vý- 
konnou mobilní pra- 
covní stanici od 
Dellu a nyní se 
podíváme na pro- 
dukt stejné značky, 
ovšem z druhé stra- 
ny výrobního spek- 
tra notebooků. Dell 
Latitude X200 patří 
k tomu nejmenšímu, 
co mezi notebooky 
můžete požadovat. 


Na CD najdete podrobné technické informace. 


otěrem; už pouhé několikadenní pře- 
nášení v brašně bylo na povrchu znát. 
Notebook sice nebyl odřený, ale místa 
švů vnitřních kapes aktovky byla na 
víku přece jen trochu patrná. 

Chladnost víka oproti zbytku stroje 
dává tušit, že křehký displej je chrá- 
něn magnéziovou slitinou. Menší roz- 
měry se nutně negativně podepsaly na 
délce úhlopříčky, která činí 12,1 ".Po- 
skytované rozlišení tohoto TFT prvku 
je XGA a pouhých 262.144 barev. Vý- 
robce uvádí, že lze displej odklopit až 
o 180 °, praxe je ještě o dobrých 
15 0 štědřejší, ale toho těžko někdo 
využije. Mnohem důležitější je pozoro- 
vací úhel, kde výrobce slibuje v hori- 
zontálním směru ± 45°. Podle našeho 
sledování je úhel mnohem, mnohem 
širší. Zato ve směru vertikálním, tedy 
především při pohledu více shora, se 
barvy a obraz vůbec rychle vytrácejí. 
Výrobce uvádí 15 °, nám nezbývá než 
souhlasit. Naopak v opačném směru 
uváděných 30 0 je opět údaj víceméně 
podhodnocený. V rychlosti si zobrazo- 
vač vede poměrně slušně a na pěkné 
plynulé přehrání DVD určitě postačí. 

Grafická data zpracovává čipová 
sada Intel 830MG s frekvencí 


166 MHz. 32MB paměť je přitom 
sdílena se systémovou pamětí, která 
využívá architekturu PCI 33 SDRAM 
a spočívá v integrovaných 1 28 MB 
a v uživatelském expanzním slotu 
SODIMM, který může pojmout až 
512MB modul. 

Zvuková výbava využívá audioko- 
dek Girrus Logic GS4299, nabízející- 
18bitovou konverzi analogového 
audiosignálu na digitální a 20bitovou 
v opačném směru. Nechybí dva inte- 
grované reproduktory nevalné kvality 
a velmi slabého výkonu a vestavěný 
mikrofon. Hlasitost se ovládá kombi- 
nací funkčních kláves, podobně jako 
i funkce Mute , nebo osmistupňová 
změna jasu displeje. 

Velmi pozitivně můžeme zhodno- 
tit nízké zahřívání stroje, což se pří- 
znivě projeví pochopitelně i na spo- 
třebě, a stejně tak pasivní, a tedy 
i tiché chlazení. Ostatně s energií se 
zde musí šetřit dvojnásob, protože 
rozměry dovolily využít jen velmi 
malé (212 x 15,5 x 38,5 mm) 20Wh 
lithiumiontové baterie založené na 
šesti akumulátorových článcích. 
Baterie s napájecím napětím 7,4 V 
a 2.700 mAh je vybavena pětiprvko- 



Technické parametry 

Dell Latitude X200 
— ultratenký notebook 


Procesor: Intel Mobile Pentium lil 
800 MHz, interní cache LI 32KB, L2 
_ cache 512 KB, FSB 133 MHz 
Čipová sada: Intel 830MG, 4Mb 
Flash EPROM 

Operační paměť min./instalo- 
váno/max.: 128/256/640 MB, 
PC133SDRAM 

Pevný disk: 2,5" IDE, 30 GB 
Grafika: integrovaná v čipové sadě, až 
32MB sdílená paměť 
Zobrazovač: 12,1" TFT LCD, 1.024 
x 768/262.144 barev/60 Hz, rozteč 
0,24 mm 

Audio: Cirrus Logic CD4299 se dvěma 
reproduktory a mikrofonem 
Komunikace: interní softmodem 56K 
V. 92, interní Ethernet 10/100 a interní 
Mini PCI 802.11b Wi-Fi 
Ostatní vstupy a výstupy: PC 
Card typ II (Ricoh R5C551) s podporou 
CardBus, CRT, 2x jack pro mikrofon 
a sluchátka, 2x USB 1.1, 1 0Opinový ko- 
nektor pro Media Base, 6pinový IEEE 
1394 

Ovládací prvky: 84prvková klávesni- 
ce s velikostí 18,5 mm a se zdvihem 

2.4 mm, touchpad 240 cpi, 65 x 49 mm 
Napájení: 20Wh akumulátor Li-lon 

(7,4 V), externí napáječ (90 - 135 a 164 
- 264 Vac, 47-63 Hz, 1,2 A/20 Vdc, 

2.5 A) 

Rozměry (š x v x h): 

273 x 19,8 x226 mm 
Hmotnost: 1,27 kg (s akumulátorem) 


vým LED indikátorem stavu nabití 
a do notebooku se připojuje zezadu, 
což umožňuje v případě potřeby i po- 
užití větší (273 x 21 x 83 mm) bate- 
rie. Ta sice zvětší rozměry notebooku, 
ale také zvýší jeho kapacitu až na 
58 Wh (tedy téměř trojnásobně). 
Během našich testů se ukázalo, že 
i intenzivně používaný notebook se 
základním akumulátorem zvládne 
pracovat více než hodinu (až hodinu 
a půl), a to i s využitím mechanik, 
o nichž se podrobněji zmíníme ještě 
později. Větší energetický zásobník 
tak může zajistit 4hodinové pracovní 
nasazení mimo dosah rozvodné sí- 
tě. Zásluhu na nízkých tepelných 
ztrátách i poměrně dobré výdrži 
má 800MHz procesor Intel Mobile 
Pentium III s 512KB L2 cache a se 
133MHz externí sběrnicí. 

Původně poměrně malý externí 
napáječ je opatřen odnímatelnými 
prvky, které sice výrazně zvětšují jeho 
rozměry, ale zároveň vytvářejí prostor 
pro namotání napájecího kabelu. 
Smutné je, že dodávaná přepravní ak- 
tovka není vybavena vnější kapsou 
pro potřeby přenášení zdroje, neboť 
umístění zdroje do vnitřní kapsy znač- 
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ně snižuje riziko poškození displeje 
notebooku a v případě přenášení 
věetně dokuje zcela nemožné. 

Z rozměrů musí být každému tro- 
chu znalejšímu ětenáři jasné, že X200 
nebude nabízet jakékoliv mechaniky 
přímo ve svém útlém těle. jde tedy 
o ultralehký a tenký notebook, který 
mechaniky nabízí až ve spojení se 
svou mobilní dokovací jednotkou, 
s jejímž přispěním vzroste tloušťka na 
nějakých 48 mm (šířka a hloubka se 
zvětší jen o pár zanedbatelných mili- 
metrů). S dokem, s nímž se sice jen 
tak tak, ale přece jen vejde i do dodá- 
vané aktovky, získá notebook vyjíma- 
telné mechaniky pro ětení a zápis dis- 
ket a stříbřitých kotouěů. Zatímco 
úzká disketová mechanika za sebe ná- 
hradníky prakticky nenabízí, na místě 
druhé mechaniky se může vystřídat 
obyěejná 24x CD-ROM, CD-RW nebo, 
jako i v našem případě, mechanika 
kombinující ětení DVD a zápis CD-RW 
zároveň. Jednotlivé mechaniky lze vyjí- 
mat pouze u odpojené dokové stani- 
ce, zato však celou stanici lze připojo- 
vat a odpojovat za provozu velmi 
snadno a není k tomu ani zapotřebí 
hledat na liště speciální „odpojovači 
utilitku“, jak bývá obvyklé. Vpředu 
mezi mechanikami je totiž tlaěítko, 
které jediným stiskem zajistí vše po- 
třebné k tomu, aby bylo možné stanici 
bezpeěně a bezproblémově odebrat 
ze systému. Vlastní odpojení pak za- 
jistí výklopné páěky po obou stra- 
nách. 

Stanice poskytuje i řadu pří- 
pojných konektorů, ale až překvapivě 
bohatou nabídku portů (zvláště když 
uvážíme, že celá zadní ěást patří bate- 
rii) nabízí už samotný notebook. Vpra- 
vo je vedle chladicího otvoru jen vý- 
stup na externí monitor a USR, ale 
vlevo najdeme konektor modemu, sí- 
ťové karty, napájení, druhého USR, 
FireWire, externího mikrofonu a slu- 


chátek a slot PC Card, pro malou 
tloušťku jen typu II. Zvláště důležitý je 
zde zmíněný FireWire: ne náhodou je 
v podobě většího, tedy šestižilového 
konektoru. FireWire je zde totiž i pro 
potřeby externího připojení mecha- 
nik, tedy bez doku, a nutně tedy musí 
řešit i napájení, což miniaturní ětyř- 
žilový konektor neposkytuje. Málem 
bych ještě zapomněl na interní modul 
bezdrátového připojení Wi-Fi, který 
byl v testovaném stroji osazen a po- 
skytoval bezdrátovou konektivitu do 
54 kb/s. 

Dokovací stanice mechanicky brá- 
ní zasazení notebooku s připojenou 
síťovou kartou ěi externím monito- 
rem; tyto konektory jsou znovu vyve- 
deny v zadní ěásti stanice a jejich dvo- 
jité připojení je nemožné. Oproti 
tomu jsou zde další dva konektory 
USR, min ikon ektor FireWire (s dokem 
lze ledy připojovat oba typy FireWire 
kabelů) a ještě jeden napájecí ko- 
nektor. Navíc je tu PS/2 pro klávesnici 
a myš, sériový a paralelní port a ne- 
zbytný otvor pro zámek kensington, 
jehož užitím se zároveň pevně přimy- 
ká dok k notebooku. Na levoboku do- 
ku je ještě užiteěný cinchový konektor 
kompozitního videa sloužící jako vý- 
stup na IV Škoda jen, že výrobce ne- 
našel v doku prostor pro slot PC Card 
velikosti III. Majitelé pevných disků 
a karet s integrovanými konektory pro 
zmíněný slot tak mají prostě smůlu. 

Klávesnice má základní prvky plné 
velikosti, zmenšeny jsou pouze některé 
funkění klávesy a v pravé přední ěásti 
do obráceného T vyskládané směrové 
klávesy. I přes malou tloušťku note- 
booku mají klávesy velmi dobrý zdvih 
a příjemný chod. Za klávesnicí je ještě 
zapínací tlaěítko a tiaěítko i, jehož 
funkci je možné uživatelsky nastavit 
pro spouštění libovolné aplikace, v zá- 
kladním nastavení otevírá okno Centra 
nápovědy a podpory. Jako polohovací 
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zařízení je zde destiěka touchpadu, 
která neposkytuje žádné z obvyklých 
moderních funkcí rozšiřujících její 
funkčnost. Je doprovázená pouze dvě- 
ma základními tlačítky a její citiivost 
v základním nastavení je tak nízká, že 
na jedno přejetí prstem dostanete kur- 
zor sotva do poloviny zobrazované plo- 
chy. To vyřeší až přestavění rychlosti 
kurzoru v systému na maximum. 

Jako operační systém jsou insta- 
lovány Windows XP Professional, ale 
v nabídce je i verze 2000. Mezi další- 
mi programy stojí za zmínku TrueMo- 
bil 1150 Client Manager pro pomoc 
s bezdrátovým propojením, InterVi- 
deo WinDVD pro přehrávání filmů 
z DVD a Roxio Easy CD Creator 5 pro 
potřeby záznamu na CD-R/RW Tento 
software je však přítomen pouze ve 
variantě Rasic a oproti plné verzi 
neumožňuje snadné vytvářené MP3 
disků, VideoCD, editaci videa, vytvá- 
ření fotoalb, automatizovaných zá- 
loh a vytváření štítků pro vytvářené 
disky. 

Stručně vzato, Dell Latitude X200 
je moderní, až překvapivě vybavený 


Názor SWN 

Pro: Vysoká mobilita, mobilní do- 
ková stanice se snadnou manipu- 
lovatelností, možnosti výbavy 
a široký okruh komunikačních 
rozhraní, velmi malé zahřívání. 

Proti: Slabší zobrazovací část 
a polohovací zařízení. 

Závěr: Ultramobilní notebook, 
který si zachovává značné mož- 
nosti konektivity a variability. 

Cena: 118.096 Kč (bez DPH 
96.800 Kč) za testovanou sestavu 

Kontakt: Dell Computer, 
spol. s r. o., 
tel. 222 832 777, 
www.dell.cz 


ultramobilní počítač s dostatečným 
výkonem. Vzhledem k rozměrům 
a energetickým omezením je pocho- 
pitelně nej slabším článkem displej 
s grafickým akcelerátorem. Dnešní 
uživatel je přece jen zvyklý nejenom 
na větší úhlopříčku, ale i kvalitu zob- 
razení a výkon. I přesto však bude 
tento model jistě snem většiny uživa- 
telů s potřebou vysoké mobility. ■ 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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F7 

RADEON™ 
9700 PRO 


1 Cil 990,- Kč7) 


G4TÍ4200-TD 



C5 690,- Kč C 


( ŤfeĚCQM DiflttMfc 
Procesor AMD Duron 1,1 GHz 
128MB SDRAM 
Základní deska Microstar 
Grafická karta Trident Blade 3D 
FDD 3,5", kvalitní pevný disk 20GB 
zvuková karta SoundBlaster 

OB 870,- Kč 

TRECOM A1005 

Základní deska MSI KT3 ULTRA 2 
Procesor AMD Athlon XP 2,0+ GHz BOX 
256MB DDR(333) 

Geforce 4 TÍ4200 64MB DDR TV 
FDD 3,5", výkonný disk 60GB, 7200 
zvuková karta SoundBlaster 

C20 280,- Kč) 


(TRECOM P4 1007-> 

Základní deska MSI KT4 Ultra 
Procesor Intel P4 2,1+ GHz BOX 
512MB DDR(333) 

3D Prophet 9700 PRO 128MB 
FDD 3,5", výkonný disk 80GB, 7200 
zvuková karta SoundBlaster 

C36 998,- Kč) 


CftitCOM P4 0904 ) 

Procesor P4 Celeron 1 ,7 GHz - 400MHz 
128MB DDR 

Základní deska Microstar 
Grafická karta SIS 2D/3D 256bit 
FDD 3,5", kvalitní pevný disk 20GB 
zvuková karta SoundBlaster 

Cl O 990.- kčC 

( TRECOM P4 0905 ) 

Základní deska Intel Brownsville 
Procesor Intel P4 2,4GHz 
256MB DDR 

Geforce 4 TÍ4200 64MB DDR TV 

FDD 3,5", výkonný disk 80GB, 7200 
zvuková karta SoundBlaster 

C24 990,- KčC 


(TRECOM P4 09072 
Základní deska Intel Brownsville 
Procesor Intel P4 2,8GHz 
512MB DDR 

ATI Radeon 9700PRO 128 DDR 

FDD 3,5", výkonný disk 120GB, 7200 
zvuková karta SoundBlaster 

C 49 990,- Kg ) 

ke každé sestavě repro, klávesnice, myš s kolečkem + balík software zdarma!!! 

Combo DVD-ROM CD-RW 12x 8x 32x 8x za 2 490,- 


PALM AKCE! 
TUNGSTEN *3 99Q,-ki » 

- rozlišení 320x320 

- 65000 barev 

- Bluetooth 

- Palm OS 5 
-16 MB SDRAM 



_ A1 . . AKCE! 

PALM ZIRE C3 490,- kč 



- rozlišení 160x160 

- Palm OS 4.1 

- 2 MB RAM 


Prodejna otevřena: 

PO - PÁ 9:00 - 18:00 
ulice Na Harfě 7, Praha 9 

parkováni přímo před prodejnou 


tel/fax.: 02/ 6603 4716 
e-mail: obchod@trecom.cz 
internet: http://www.trecom.cz 

obchodními známkami příslušných vlastníků 


přestavby, servis 
PDA, notebooky 
tiskárny 


splátkový prodej 
doprava po celé ČR zdarma 
studentské slevy 10% 
záruka 5 Jet 
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Clié tlačí na Palmy 


Do boje mezi palmto- 
py postavenými na 
bázi osvědčeného 
systému Palm a na- 
stupující generací 
palmtopů využívají- 
cích Windows CE se 
vrhla s příslovečnou 
energií firma Sony, 
která vytáhla hned 
dva trumfy najednou: 
sesterské palmtopy 
Clié PEG-NR70V a U. 
Designéři a vývojáři 
se očividně poučili 
u konkurence: od 
Handspring přichází 
otočné kolečko a mi- 
niaturní klávesnice. 

Od první chvíle, kdy vezmeme nový 
palmtop do ruky, je jasné, že držíme 
přístroj, který bourá bariéru mezi 
palmtopem a tabletem. Důvodů je 
hned několik — Sony využil svůj vyni- 
kající displej zobrazující plných 


65.000 barev, navíc s mimořádně 
vysokou rozlišovací schopností 
a možností plynule měnit podsvětle- 
ní, takže si poprvé můžeme barvy vy- 
chutnat i v plném slunečním světle. 

V každém případě se jedná o nejkva- 
litnější displej ze všech palmtopů na 
dnešním trhu. Oblast Graffiti může- 
me schovat a k běžnému rozměru 
displeje 320 x 480 přibude další plo- 
cha 320 x 160. Displej je zabudován 
ve víku, takže si ho můžeme libovol- 
ně natáčet včetně dozadu a plného 
sklopení zpátky: vlastně pokryje celý 
přístroj. 

Data můžeme do paměti vkládat 
několika způsoby: pomocí softwarové 
klávesnice, ručně pomocí systému 
Graffiti, který zde má hned dvě pole 
najednou, pomocí velice solidní klá- 
vesnice a samozřejmě synchronizací 
s počítačem. Synchronizační kolébka 
hravě strčí konkurenci do kapsy. Ne- 
jenže neváží tunu jako kolébky Palmů, 
povedla se i designově a hlavně nepo- 
třebujeme k vložení nebo vyjmutí pří- 


stroje obě ruce a nejezdí nám mráz 
po zádech strachy, že ulomíme hroty 
připojení. 

Jak je tomu u ostatních organizá- 
torů od Sony chvalným zvykem, po 
straně máme dodatečné knoflíky ovlá- 
dání, kolečko posouvající jednotlivé 
obrazovky, možnost posunu o krok 
zpět a příjemnou možnost zablokovat 
displej, aby se po chvilce nevypnul. 
Zbytek ovládání se od klasických 
Palmů nijak neliší, poloha tlačítek je 
sice poněkud jiná, ale jejich označení 
koresponduje s Palmem. 

V srdci nového Clié pracuje proce- 
sor Dragonball VZ o frekvenci 
66 MHz, akumulátor je z lithiového 
polymeru. Clié má obal z křemíkové 
slitiny, přichází s 16 MB paměti, 

8 MB BOM a s pomocí expanzní karty 
v podobě Memory Sticku ji můžeme 
vybudit až na více než dostatečných 
128 MB. Svými rozměry 137 x 72 x 
1 7 mm a hmotností 1 60 g je nový pří- 
stroj jen o málo větší nežli klasický 
Palm. Vedle operačního systému Palm 
OS 4.1 je zde stejná řada přidaných 
softwarů včetně AvantGo , DaraViz pro 
editování dokumentů psaných ve 
Wordu a Excelu, Palm Reader pro 
ebooky a MGI PhotoSuite Mobile Edi- 
tion, takže od samého začátku získá- 
me více než solidní výbavu. 

Clié má pochopitelně všechny zá- 
kladní funkce, na které jsme si za ro- 
ky používání Palmu oprávněně zvykli. 
A nejen to, díky využití identického 
operačního systému tyto funkce i vy- 
padají stejně, takže si s novým organi- 
zátorem porozumíme opravdu od prv- 
ní minuty. Při instalaci operačního 
systému jsme sice nejdříve požádáni 
abychom odinstalovali předchozí (byť 
identický) operační systém, ale nemu- 
síme se obávat: všechna data zůsta- 
nou zachována. 

Tady však vybavení nového přístro- 
je nekončí. Vývojáři do něj nacpali 
i přehrávač empétrojek (taky jsme 
k tomu vybaveni patřičnými sluchát- 
ky), sesterský přístroj V má dokonce 
i digitální kameru o rozlišení 320 
x 240. Operační systém neumožňuje 
uložit více než několik písniček, větši- 
nu tedy musíme uložit na expanzní 
kartu. Clié je vybaveno dostatečnou 



Technické parametry 

Sony Clié PEG-NR70V 
— kapesní počítač 


Procesor: Motorola Dragonball VZ 
66 MHz 

Paměť: 16 MB DRAM, 8 MB flash 

Displej: barevný TFT LCD s podsvíce- 
ním, 320 x 480 bodů/65.536 barev 

Audio: vestavěný MP3 přehrávač, repro, 
polyfonické audio 

Ovládání: klávesnice QWERTY, 

JogDial, dotykový displej, softwarová 
klávesnice, Graffiti 

Rozhraní: USB, IrDA, slot Memory 
Stick 

Fotoaparát: vestavěný, 1 00.000 efek- 
tivních pixelů 

Napájení: napájecí adaptér 100 
- 240 Vst/5,2 Vss, vestavěný lithiumpo- 
lymerový akumulátor 

Operační systém: Palm OS v. 4.1 

Dodávaný software: Palm Organi- 
zer Applications (Address Book, Dáte 
Book, To Do List, Memo Pad, Card Info, 
Mail, Calculator, Security, Palm Desktop 
v. 4.0.1 for PC), Clié Audio Player, Clié 
Camera, Clié Mail, Clié Paint, Clié Remo- 
te Commander, Memory Stick Autorun, 
Memory Stick Backup, Memory Stick 
Export v. 1.0 (pro PC), Memory Stick 
Gate, Memory Stick Import, PictureGear 
v. 4.5 Lite (pro PC), PictureGear Pocket, 
SonicStage LE (pro PC), Sound Conver- 
terv. 1.0 (pro PC), Sound Utility, World 
Alarm Clock, 

Standardní příslušenství: slu- 
chátka s ovládáním, synchronizační USB 
kolébka HotSync, napáječ, stylus, insta- 
lační CD, manuály 

Min. hardwarové požadavky: 

Pentium MMX 233 MHz, 64 MB RAM, 
150 MB místa na disku, CD-ROM (pro 
instalaci), polohovací zařízení, USB 

Softwarové požadavky: 

Windows 98 SE/Me/2000/XP 

Rozměry (š x v x h): 

1.340 x 73 x 17 mm 

Hmotnost: 195,5 g (včetně stylusu) 


zásobou krátkých hudebních úryvků, 
které můžeme využít jako budík nebo 
pro upozornění na nějakou schůzku: 
pro ně je zde zabudován nečekaně 
kvalitní reproduktor. Pro přehrávání 
empétrojek jej použít nelze a musíme 
si vystačit se sluchátky. Ovladač pře- 
hrávače je navíc bezdrátový. K tomu 
všemu bude potřebovat solidní kapa- 
citu baterií, a ani tady Clié nezklame 
— nabité baterie vydrží zhruba 7 ho- 
din nepřetržitého přehrávání písniček. 

Empétrojky můžeme pohodlně sta- 
hovat rovnou ze „žvýkačky“ (Memory 
Stick), v případě druhého podporova- 
ného formátu ATRAC3 je to podstatně 
složitější. Kvůli ochraně proti kopíro- 
vání si musíme soubory nejdříve upra- 
vit na počítači použitím utilitky So- 
nicStage a ještě navíc si žvýkačku 
musíme vybavit MagicGate. Jenže kdo 
by se v dnešní době namáhal s formá- 
tem ATRAC3? 
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A aby toho nebylo dost, Clié je 
vybaveno ještě univerzálním ovlada- 
čem televize a podobných přístrojů. 

I když se to na první pohled nezdálo 
možné, naprogramovat domácí 
přístroje bylo otázkou okamžiku 
a konečně jsem přestal žonglovat 
s ětyřmi krotiteli. Clié se tak stane 
univerzálním žokejem a jednodu- 
chým pohybem postranního koleěka 
si můžeme pohodlně měnit třeba ka- 
nály televize. 

Jelikož operaění systém při syn- 
chronizaci některé soubory nepřevá- 
dí, budeme muset využít žvýkaěku. 
Vzhledem k poměrně vysoké ceně pří- 
stroje je špatným vtipem, že Sony do 
výbavy nedal expanzní kartu ani o té 
nejmenší kapacitě. A když jsme u ce- 
ny, jedná se prakticky o nej dražší or- 
ganizátor řady Palm, dražší je pocho- 
pitelně verze obsahující digitální 
kameru, jejíž cena posunuje Clié do 
kategorie Pocket PC. Na rozdíl od vět- 
šiny Pocket PC však nemáme pocit, že 
jsme za poctivě vydělané peníze získa- 
li plastickou krabiěku. 

Celkově lze jen konstatovat, že pří- 
stroj se firmě Sony bez výhrad povedl 
a představuje absolutní špiěku na 




Názor SWN 

Pro: Vynikající design, kvalitní 
a veliký displej, klávesnice. 

Proti: Některé utility nevyužívají 
kvalitu rozlišení displeje. 

Závěr: Zdokonalený kapesní po- 
čítač na bázi Palm OS, s výbor- 
ným displejem a ovládáním. 

Cena: 24.632 Kč (bez DPH 
19.980 Kč) 

Kontakt: Martin Solvar Palm.cz, 
tel. 595 053 501, 
www.palmtopy.cz 


dnešním trhu. Digitální kamera ve 
verzi V je pochopitelně míněna spíše 
na hraní nežli na nějaké seriózní foto- 
grafování, s tím však nikdo stejně ne- 
počítal. V každém případě s novým 
přístrojem dostáváme do ruky de- 
signově mimořádně povedený, rychlý 
a výkonný organizátor, který má navíc 
řadu velice příjemných a ěasto i pře- 
kvapivých funkcí. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do sedmi 
klasických i internetových českých 
periodik) 



Přepněte si 

z tlumených 
světel na dálková 
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Digitální 

Pokud byl D60, 
o kterém jsme psali 
v říjnovém čísle, 
i pro movité amatéry, 
Canon EOS-1 Ds je 
zcela jiná „klasa“. 

A přiznám se dobro- 
volně, že smysluplně 
otestovat takovýto 
foťák je nad moje sí- 
ly. Když říkám „jiná 
třída“, nemyslím tím 
jen běžnou špičko- 
vou zrcadlovku. To- 
hle je aparát jen pro 
opravdové profesio- 
nály, kterých u nás 
tolik není, a obávám 
se, že jen oni jsou 
schopni posoudit, 
alespoň po stránce 
fotografické, co 
v něm opravdu je. 


Neberte následující řádky jako klasic- 
kou recenzi, nýbrž jako seznámení 
s něčím, co není určeno pro běžného 
smrtelníka, tedy ani pro mě. Jak styl 
ovládání, tak jednotlivé prvky, totiž 
svědčí o tom, že se tenhle aparát ne- 
naučíte ovládat ze dne na den a mož- 
ná ani z měsíce na měsíc. Tento člá- 
nek mne stál hodně úsilí, ale nakonec 
jsem pochopil, doufám že správně, že 
takhle se to v ryze profesionální bran- 
ži prostě nosí. Žádný blesk, dvojí ovlá- 
dání spouště, spousta, ale spousta 
vnějších tlačítek se vším možným, 
a menu, které reaguje nejen na stisk 
tlačítka, ale i na jeho puštění. Zkrátka 
EOS-IDs je, stejně jako jeho bratříček 
ID, špička, a to nejen vlastnostmi. 

Pro fotografickou špičku je také ur- 
čen, ať už to s cenou dopadne jakkoli. 



Profi po všech 
stránkách 


Magnéziové a speciálně utěsněné tělo 
zrcadlovky vychází z modelu EOS IV, 
takže je prověřeno lety praxe a je 
dostatečně robustní - váží zhruba 
1 ,3 kg. Na stejném těle je ostatně po- 
staven i model ID, jehož je lDs hodně 
věrnou kopií a z vnějšku — s výjimkou 



Vybavení, změny, 
vylepšení 

Oproti svému staršímu bratříčkovi ID, 
uvedenému zhruba před rokem, na- 
jdete u lDs trojnásobné rozlišení GGD, 
pardon CMOS snímače. I když EOS-1 D 
zůstává rychlejší (8 sn./s, až 21 v sé- 
rii), je i lDs s deseti snímky a rychlos- 
tí přibližně 3 sn./s (samozřejmě vše 
při nastavení nejvyšší JPEG kvality) 
svižný až dost. Pracuje totiž s 1 lmega- 
pixelovým snímačem, který rozměry 
a poměrem stran 3:2 odpovídá políč- 
ku kinofilmu, tedy akurátně řečeno 
35,8 x 23,8 mm. Použití běžných 
objektivů z analogového světa (Canon 
EF) je tedy bezproblémové a nemůže 
docházet k žádnému zkreslení ohnis- 
kové vzdálenosti, což bylo tradičním 
omezením předchozích zrcadlovek 
(speciální studiové stěny teď nepočí- 
tejme) s výměnnými objektivy. 


Tak tohle je sice oficiálně snímek 1 D, ale klidně jej prohlásím za 1 Ds. Oba 
aparáty se z vnějšku liší jen nápisem D, resp. Ds. 




vidět, že jako ochrana proti náhodné- 
mu zapnutí slouží více než dobře. 

Stejně tak tu jsou dva stavové 
displeje a ovládání vskutku bohaté- 
ho menu je děláno systémem „něco 
přidrž “ (jedno nebo třeba i dvě tlačít- 
ka!) a druhým tlačítkem změň para- 
metry. Ovládání se tedy nedá srovná- 
vat kupříkladu s D30/D60, určenými 
pro jinou sortu lidí. Foťák reaguje 
nejen na stisknutí tlačítka, ale i na 
jeho puštění, a když si na to zvykne- 
te, značně vám to urychlí práci. Vše, 
co potřebujete mít po ruce, je vytaže- 
no do vnějších tlačítek, i když se to 
pro běžného smrtelníka může zdát 
nepřehledné. Ostatně některé věci 
bychom ocenili i na běžných přístro- 
jích Ganonu. 

Tradičně bohaté jsou informace 
zobrazované v hledáčku, kde pochopi- 
telně vidíte celou plochu snímku, 
avšak ať se na mě páni profesionálo- 
vé na obou stranách vody nezlobí, dát 
k profesionálnímu foťáku tak příšerný 
napájecí systém, jaký je vidět u ID/ 
lDs, je opravdu na pováženou. Zjevně 
kvalitní, ale olbřímí dobíječka se při- 
pojuje k baterii kabelem a napáječ 
klasických notebookových rozměrů 
pak slouží pouze k napájení foťáku 
a nikoli dobíjení. Alespoň že dobíječi 
zdroj prý umí současně plnit dvě ba- 
terie a zvládne i vybíjení, což u me- 
tal-hydridových akumulátorů jistě 
každý ocení. 


názvu - je od sebe nerozeznáte. Osob- 
ně to pokládám za chybu, ale ne, že by 
mě to nějak překvapilo. Canon s mar- 
ketinkem vždycky bojoval a ještě dnes, 
když si vzpomenu na to, jak před dvě- 
ma lety uváděl na Photokině přelomo- 
vou D30, jímá mě děs a hrůza. 

Oba aparáty jako by si z oka vy- 
padly i ovládáním a jak jsem pochopil 
z dlouhých promluv se zainteresova- 
nými na obou stranách fronty (tedy vý- 


robci i fotografy), je to ovládání na- 
prosto specifické (prostě profesionál- 
ní) a pro běžného uživatele či polo- 
profesionála příliš náročné nebo, 
chcete-li, nezvyklé. Nicméně pro člově- 
ka používajícího aparát pomalu každý 
den je vše tak, jak má být, včetně dru- 
hé (dolní) spouště, kterou si zapnete 
otočným knoflíkem, což je zde obvyklý 
způsob. Časté je, že se musíte chvíli 
namáhat, aby se vám to povedlo a je 


EOS-1 Ds je ryze profesionální, a to po všech stránkách. Tady se už nemíří 
na poloprofesionály či movité amatéry. Tady se jde přímo po těch, kteří fo- 
tak využívají pomalu každý den. A stejně jako u 1 D, i u 1 Ds je to vidět sku- 
tečně na každém kroku! 
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Technické parametry 

Canon EOS-1 Ds — profesionál- 
ní digitální jednooká zrcadlov- 
ka s AF/AE 

Snímač: jednočipový senzor CMOS 
s vysokou citlivostí, 11,1 megapixelu, 
poměr stran 3:2, primární barvy RGB 

Nízkopásmový filtr: umístěný před 
CMOS snímačem, nesnímatelný 
Objektiv: objektivy kompatibilní 
s Canon EF 

Záznamové médium: 

CF karta typ I a II 

Obrazový formát: 35,8 x 23,8 mm 
Obrazový formát: JPEG, RAW 
(12 bitů), možnost současného nahrává- 
ní v obou formátech 

Velikost souboru: cca 4,1 MB (při 
rozlišení 4.064 x 2.704 a malé kompre- 
si), 1,7 MB (při rozlišení 4.064 x 2.704 
a střední kompresi), 1,4 MB (při rozliše- 
ní 2.032 x 1.352) a 11,4 MB (při rozliše- 
ní 4.064 x 2.704 a ukládání v RAW) 
Vyvážení bílé: automatika (hybridní 
vyvážení s CMOS snímačem a jednoúče- 
lovým externím snímačem WB), denní 
světlo, stín, zamračeno, žárovka, zá- 
řivka, blesk, uživatelské vyvážení bílé, 
nastavení teploty chromatičnosti, osobní 
vyvážení bílé (až tři nastavení) 
Barevná matice: dva typy barevné- 
ho prostoru — sRGB a Adobe RGB, 
v sRGB lze vybírat preferovaný typ tónu 
barev ze čtyř typů (celkem 5 typů) 
Hledáček: skleněný pětihranol v úrov- 
ni očí s korekcí schopnosti vidění a se 
100% pokrytím vzhledem k efektivním 
pixelům, vestavěná dioptrická korekce 
-3,0 až +1,0 D, polopropustné zrcadlo 
s rychlým návratem 

LCD monitor: barevný 2" TFT s cca 
120.000 body 

Automatické zaostřování: 

TTL-AREA-SIR s CMOS snímačem AF, 
45bodový plošný rámeček AF 

Režimy zaostřování: jednosnímko- 
vý AF, inteligentní AF-servo, ruční 
zaostřování 

Volba bodu AF: automatický výběr, 
ruční výběr, výchozí pozice (přepnutí na 
registrovaný bod AF) 

Závěrka: elektronicky řízená ve fokální 
rovině, rychlost 1/8.000 až 30 s (krok 
nastavení 1/3), dlouhodobá expozice, 
X-sync 1/250 s 

Spoušť závěrky: elektromagnetická 
spoušť s jemným stiskem 
Blesk: speedlite pro fotoaparáty EOS 

Rychlost souvislého fotografo- 
vání: cca 3 snímky/sekundu 
Max. počet snímků při souvis- 
lém fotografování: 10 snímků 
Záznam zvuku: ke snímkům lze při- 
pojit až 30sekundový zvukový komentář 
WAV zaznamenaný vestavěným mikrofo- 
nem 

Rozhraní: IEEE 1394 (se speciálním 
kabelem) 

Napájení: Ni-MH akumulátor NP-E3, 
možnost síťového napájení přes AC 
adaptér a DC propojku, zálohovací lithio- 
vá baterie CR2025 
Rozměry (š x v x h): 

156 x 157,6 x 79,9 mm 
Hmotnost: 1.265 g (pouze tělo, 
napájecí zdroj 335 g) 


Zmiňovaná rychlost aparátu v pra- 
xi pak v mém případě znamenala vy- 
focení třeba i 14 fotek, pak aparát 
zpomalil a dojel svým tempem zbytek 
256 MB paměťové karty. V průběhu 
tohoto sériového focení si sám regulo- 
val rychlost snímání podle okamži- 
tých podmínek, tedy zaplnění vyrov- 
návací paměti. Chování myslím velmi 
solidní, ale platí to i o jiných apará- 
tech Canonu. 

Díky výtečnému odstupu signálu 
a šumu CMOS senzoru je k dispozici 
kvalitní bezbleskové focení i za zhor- 
šených podmínek a rozsah citlivosti je 
vpravdě neuvěřitelný: ISO 100 (resp. 
50) až 1 .250, přičemž focení za vyšší 
citlivosti je překvapivě kvalitní s mi ni- 
mem šumu ve snímku. 

Špičkové je i provedení těla, k dis- 
pozici je excelentní 45bodové plošné 


automatické ostření, expoziční 21zó- 
nové měření, nastavení osobních 
funkcí a mj. i „ISO bracketing“ spřa- 
žený s citlivostí, který při stejných pa- 
rametrech sejme tři snímky s rozdíl- 
nými hodnotami ISO. Doplněna prý 
byla i funkce zvětšení obrazu, ale při- 
znám se, že se mi ji nepodařilo obje- 
vit, nemaje příručku. Opravdu skvělá 
je však možnost zvolit si focení do for- 
mátu RAW a zároveň do JPEG (to opět 
umí i ID) a současně si vybrat i kvali- 
tu JPEG snímku. Tohle jsou u digitál- 
ních zrcadlovek této třídy pro profe- 
sionála na cestách pekelně důležité 
možnosti. Obávám se jen, že někomu 
asi bude vadit pouze jeden slot pamě- 


ťových karet, byť jde použít i typ II, 
disk IBM Microdrive a foťák je připra- 
ven na kapacity nad 2 GB. 

Připojení na počítač obstarává 
rozhraní FireWire, které jsem ovšem 
nemohl vyzkoušet kvůli ovladači. Ten 
z ID nefungoval a jiný se mi nepoda- 
řilo sehnat (ani web není zjevně vše- 
mocný) a originální software ke kame- 
ře v době dokončování tohoto článku 
ještě nebyl k dispozici. 



První v řadě 


EOS-IDs je prvním aparátem, který se 
dostal ke kinofilmu tak blízko, jak to 
jen jde. Tím nemyslím kvalitou, ale spí- 
še rozměry a poměrem stran snímací- 
ho prvku. A i když už před ním tu byli 
i jiní, lDs přichází nikoli jako studiový 
zázrak za miliony, ale jako přístroj za 


pár set tisíc (původně bylo oznámeno 
něco kolem 10.000 eur), které možná 
budou v době, kdy budete číst tento 
článek, kvůli tvrdě nastupující konku- 
renci patřičně zredukovány. 

Říkám „první přístroj “, protože ne- 
beru v potaz datum ohlášení, nýbrž 
datum jeho skutečného příchodu na 
trh, s čímž bude mít zejména podobně 
vybavený Kodak DGS Pro 14n (14 mil, 
pixelů, opět CMOS) potíže. Kodak 
ovšem přichází s naprosto šokující ce- 
nou 5.000 eur, resp. 4.000 USD za tělo, 
čímž doufá, že zákazníci budou mít vý- 
drž. Už z toho je zřejmé, že dojde ke 
druhému kolu války, ve které opět na- 
stane razantní snížení cen profesionál- 


Názor SWN 

Pro: Nemá smysl hodnotit, je to 
prostě špička po všech stránkách. 

Proti: Pouze jedna paměťová karta. 

Závěr: Digitální fotoaparát pro 
ryzí profesionály. 

Cena: předpokládaná 299.900 Kč 
(bez DPH 245.820 Kč) 

Kontakt: Canon CZ, s. r. o., 
tel. 225 280 111, 
www.canon.cz 


nich digitálních zrcadlovek, takže se 
profesionálové mají na co těšit. 



Fotografická Nirvána 

Canon lDs je se svým obrovským rozli- 
šením určen pro profesionální fotogra- 
fý, kteří vyžadují maximální kvalitu, 
a nikoli třeba extrémní rychlost, jako 
klasičtí sportovní fotografové. Ti mají 
možnost sáhnout po rychlejší ID 
(ovšem zase musí zapomenout na 
1 1 mil. pixelů), a Canon si tak pěkně 
zadělává na úplné pokrytí profi- 
segmentu. 

Je zřejmé, že ještě nějaký čas potr- 
vá, než budeme mít k dispozici kino- 
filmové rozměry a rozlišení a zároveň 
rychlost, která při sériovém focení 
uspokojí všechny profesionály. Možná 
to ani není účelem, což ostatně platí 
i v analogovém profisvětě, kde se vše 
taktéž dělí. 

Vyjadřovat se ke kvalitě, prokresle- 
ní ěi schopnosti zachytit rozdíly světia 
a tmy je v tomto případě zbytečné, 
i kdyby to bylo možné stihnout během 
čtyřdenní zápůjčky, což možné není. 
Cílem tohoto článku bylo přinést malé 
praktické zkušenosti s něčím, co není 
pro běžného smrtelníka. A ať už máte 
rádi jakoukoli značku, asi uznáte, že 
EOS-IDs je nástroj pro opravdové 
profesionály. Ocenění hodné nejsou 
jen revoluční rozměry CMOS prvku, 
ale i vlastnosti aparátu, a zvláště pak 
doba provozu na baterie, která je díky 
typu snímacího senzoru špičková. 
Přiznám se, že bych rád něco takového 
v amatérské zrcadlovce za padesát ti- 
síc měl. To si však ještě musím nějaký 
čas počkat. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro nejrůznější počítačová 
média) 



Tuhou konkurenci pro IDs bude představovat Kodak DCS Pro 14n se 14 mi- 
liony pixelů a oznámenou cenou 5.000 euro. A kdyby jenom to: je tu CMOS 
prvek, o kterém se nevědělo, že ho Kodak (tedy zřejmě) vyvíjí! Otázkou je, 
kdy bude u nás ke koupi. 
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Projekce na cestách 


O 


Na CD najdete informační letáky. 


Řada lidských čin- 
ností vyžaduje pre- 
zentaci. Ať už se jed- 
ná o prezentaci vizí, 
projektů či třeba 
průzkumů, a je-li na- 
víc třeba prezento- 
vat často a na mno- 
ha místech, je dobré 
mít projektor, se kte- 
rým lze dobře cesto- 
vat. Takovými pro- 
jektory jsou Epson 
EMP-730 a 820. 


nebo v horších světelných podmín- 
kách. 

U takto malého zařízení překvapí 
automatické vyrovnání lichoběžníkové 
projekce. Systém je založen na detekci 
vodorovné polohy, respektive na od- 
chýlení polohy od té vodorovné a ná- 
sledný přepoěet obrazu tak, aby na 
promítacím plátně mohl obraz nabíd- 
nout kolmé hrany. Ze zmíněného prin- 
cipu vyplývá, že vyrovnání se pochopi- 
telně týká pouze odchýlení projektoru 


možnou věrností barev je vhodný re- 
žim sRGB, ve světlých místnostech 
přijde naopak vhod režim s navýše- 
ním jasu. Opakem je prezentační 
mód vhodný pro zatemněné místnos- 
ti, režim Meeting poskytne obraz bez 
barevných a jasových korekcí a režim 
Theatre zajistí působivější projekci 
filmů. Škoda jen, že nelze přednasta- 
vit některé tyto režimy tak, aby se au- 
tomaticky aktivovaly při přepínání 
různých vstupů. 



Malý, ale poměrně výkonný Epson 
EMP-730. 



Epson EMP-730 

Menší a lehěí z testovaných strojů 


není dnes sice rekordmanem v mi- 
niaturizaci, ale s rozměry 276 x 78,5 
x 190 mm a hmotností 1,9 kg se 
s ním dá už celkem slušně cestovat, 
jako opodstatnění pro své rozměry 
nabízí celou řadu nadstandardních 
vlastností. Tou nej zásadnější je patr- 
ně světelný výkon 2.000 ANSI lumen. 
V kategorii datových projektorů tako- 
vého výkonu na něj už lze nahlížet ja- 
ko na nej menší svého druhu. Zmíně- 
ný výkon umožňuje použít plochu až 
610 x 460 cm, a je s ním tedy možné 
dělat prezentace až na vzdálenost 12 m 


ve vertikálním směru, nevyrovná ani 
zkreslení způsobené špatnou polohou 
plátna a korekce lichoběžníkového 
zkreslení se podepíše na zmenšení ve- 
likosti obrazu. Nicméně velmi pozitiv- 
ní vliv má tato vlastnost na rychlost 
zahájení prezentace, neboť prezentují- 
cí ve většině případů po zapojení pro- 
jektoru pouze zkoriguje velikost obra- 
zu mechanickým prstencem na optice 
a druhým doladí ostrost. 

Kromě toho lze ovšem lichoběžní- 
kové zkreslení upravit i měně a navíc 
též kontrast a jas, nebo barevný mód. 
Zde je na výběr několik režimů, které 
zvýší dojem podle druhu projekce. 
Pro potřeby prezentace s maximální 


Kromě 1 5pinového konektoru pro 
signál z poěítaěe je k dispozici připo- 
jení S-Videa a RGA kompozitního vi- 
dea, navíc tu je audiojack a USB roz- 
hraní pro ovládání polohovacího 
zařízení na dálku. 

Pro nastavování jsou přímo na zaří- 
zení tři daěítka a jedno dvoutlaěítko 
doprovázené menu zobrazovaným 
v obraze. Větší pohodlí poskytuje malé 
infračervené dálkové ovládání, k dis- 
pozici je řada tiaěítek pro usnadnění 
prezentace. Najdeme tu šipky ovládají- 
cí kurzor, daěítka Enter a Esc reprezen- 
tující současně i levé a prvé tlačítko 
myši, elektronický zoom obrazu, tlačít- 
ka přímé volby vstupu, vypnutí audia 
a videa, zmrazení obrazu a též stránko- 
vání prezentace oběma směry. Ovládá- 
ní bezpečně pracuje na vzdálenost 
cca 6 metrů a díky senzorům vpředu 
i vzadu projektoru je téměř jedno, kde 
prezentující stojí. Příjemné je to, že 
v zadní části projektoru je výklopná 
schránka, do které lze ovladač bezpeč- 
ně ukládat, jenom je trochu nevhodně 




Technické parametry 

Epson EMP-730 
— ultralehký datový projektor 


Projekční systém: RGB Liquid 
Crystal Shutter Projection System, 0,9" 
LCD, technologie MLA 
Fyzické rozlišení: 1.024 x768/24 
bitů (16,7 mil. barev) 

Objektiv: s manuálním nastavením 
zoomu a ohniska, F = 1 ,9 - 2,1 , f = 31 - 
36, poměr zoomu 1 : 1,16 
Lampa: 150 W UHE s provozní dobou 
1.500 hodin 

Světlost obrazu: 2.000 ANSI lumen 

Kontrastní poměr: 400:1 
Dosvit obrazu: 85 % 

Formát projekce: s diagonálou 0,77 
- 7,62 m 

Vzdálenost promítání: 1 - 11,7 m 
Digitální korekce obrazu: ± 15 ° 

ve vertikálním i horizontálním směru 

Vertikální/horizontální kmitočet: 

50- 85 Hz/15-92 kHz 

Šířka pásma: 13 - 162 MHz 
Napájení: 220 - 240V 
Provozní hluk: < 39 dB(A) 
Rozměry (š x v x h): 

276 x78x 190 mm 

Hmotnost: 1 ,9 kg 
Záruka: 36 měsíců v servisu 


zvolená poloha této schránky, neboť je 
umístěna pod přípojnými konektory, 
které znesnadňují, ne-li znemožňují vy- 
jímání ěi vkládání ovladače u připoje- 
ného projektoru. 

Přestože jde především o mobilní 
prezentační nástroj, je EMP-730 při- 
praven i na stropní zavěšení (včetně 
přetočení obrazu). Dále disponuje ve 
spodní časti závitem pro možné usa- 
zení na stativu a vpředu nechybí dvě 
nožičky pro rychlé i jemné dostavení 
polohy. 

Zkrátka EMP-730 je vhodný ná- 
stroj pro časté změny prezentačního 
prostředí s rozdílnými podmínkami. 


Názor SWN 

Pro: Vysoká mobilita současně 
s velmi dobrým světelným výko- 
nem, rychlá instalace především 
díky autokorekcím zkreslení. 

Proti: Jen drobné ergonomické 
nedostatky spojené s malými roz- 
měry. 

Závěr: Velmi dobrý prezentační 
nástroj pro cesty s častými změ- 
nami prezentačních podmínek. 

Cena: 169.580 Kč (bez DPH 
139.000 Kč) 

Kontakt: AV Media, s. r. o., 
tel. 261 260 218, 
www.avmedia.cz 
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Názor SWN 

Pro: Široký rozsah vstupů a vý- 
stupů, možnost snadného přená- 
šení, obraz v obraze. 

Proti: Nižší stabilita. 

Závěr: Široce multimediální 
prezentační nástroj využitelný 
především ve stálejších pre- 
zentačních prostorách, ovšem 
s možností snadného případné- 
ho přesunu. 

Cena: 213.500 Kč (bez DPH 
175.000 Kč) 

Kontakt: AV Media, s. r. o., 
tel. 261 260 218, 
www.avmedia.cz 



EMP-820 


Druhý z projektorů se liší od sedmset- 
třicítky na první pohled. Masivní 
madlo sice naznačuje, že je zde stále 
myšleno na snadnou přenositelnost, 
masivní provedení, ale větší rozměry 
a hmotnost 4,2 kg už příliš neuspoko- 
jí prezentátora, který je každodenně 
na cestách. 

Větší rozměry ovšem přinášejí 
i větší možnosti a větší světelný výkon 
(2.500 ANSI lm). 

Vyrovnání vertikální polohy má 
tentokrát na starosti jedna noha 
v předku zařízení, která je sice širší, 
ale přílišnou stabilitu neposkytuje. 
Vzadu na levé straně je ještě šroubova- 
cí nožka pro další dorovnání polohy. 

Automatickou korekci obrazu v zá- 
vislosti na náklonu u EMP-820 nehle- 
dejte, ale mnohotlačítkový ovládací 


panel poskytuje mnoho možností na- 
stavení i ovládání počítače přímo 
z projektoru. Infračervené dálkové 
ovládání je však přítomno i tentokrát. 
Je však mnohem více přizpůsobeno 
delším profesionálním prezentacím. 
Poskytuje ergonomický tvar a joysticko- 
vé ovládání kurzoru polohovacího zaří- 
zení. Standardně dodávané dálkové 
ovládání je bezdrátové, přičemž přijí- 
mače signálu jsou zpředu i zezadu pro- 
jektoru. Vzadu je ovšem i konektor pro 
případný kabelový ovladač. 

Mimochodem připojení k počítači 
je zde možné nejenom prostřednictvím 
USB (zahrnuje i konektor pro připojení 
dalšího externího zařízení), ale též přes 


PS/2, takže lze využít i starších počíta- 
čů a operačních systémů nepodporují- 
cích USB. Datová připojení zahrnují 
vedle hned 1 5pinového konektoru 
D-Sub i konektor DVI-I, schopný při- 
jmout digitální nebo analogový signál 
z druhého počítače. Připojit lze i video- 
signál S-Video a BCS kompozitního vi- 
dea. Zvukový signál lze přivést jak ste- 
reofonním jackem, tak prostřednictvím 
dvou konektorů cinch. Zvuk ovšem ne- 
musí nutně vycházet z interního repro- 
duktoru, ale může být i dále transpor- 
tován přes výstupní minijack. Obraz 
přivedený na analogový vstup VGA lze 
také druhým konektorem D-Sub dále 
vést na externí monitor. 



Technické parametry 

Epson EMP-820 
— mobilní datový projektor 


Projekční systém: 3x 0,9" LCD 

p-Si TFT MLA 

Fyzické rozlišení: 1.024 x768/24 
bitů (16,7 mil. barev) 

Objektiv: s manuálním nastavením 
zoomu 1,5 - 2,1 a ohniska, F = 1,74 - 
2,06, f = 28,3 - 37,98 mm, poměr 
zoomu 1 : 1,16 
Lampa: 200 W UHE 
Světlost obrazu: 2.500 ANSI lumen 
Kontrastní poměr: 400:1 
Formát projekce: s diagonálou 
0,558-7,62 m 
Vzdálenost promítání: 

0,87- 12,48 m 

Digitální korekce obrazu: ± 30 ° 

ve vertikálním a ± 10 ° v horizontálním 
směru 

Vertikální/horizontální kmitočet: 

43- 120 Hz/15-107 kHz 
Audio: 1x repro 5 W 
Napájení: 100 - 120/220 - 240V, 
50/60 Hz, max. 280 W 

Rozměry (š x v x h): 

349 x 114 x 276 mm 

Hmotnost: 4,2 kg 
Záruka: 36 měsíců v servisu 


Oproti funkcím popsaným u mo- 
delu 730 stojí za zmínku navíc mož- 
nost provozování obrazu v obraze, te- 
dy současnou projekci ze dvou zdrojů 
signálu. 

Ač u Epsonu EMP-820 nechybí 
podpora snadné přenositelnosti, 
možnosti vstupů a výstupů včetně ka- 
belového dálkového ovládání ho více 
předurčují pro profesionálnější multi- 
mediální prezentace ve stálejším pro- 
středí s využitím možností zázemí do- 
movské prezentační místnosti. ■ 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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Převratný telefon 

O 


Na CD najdete ukázky fotografií. 


Nokia 7650 není 
převratná jen vysou- 
váním klávesnice, 
podporou multime- 
diálních esemesek 
(MMS) či třeba zabu- 
dovaným foťákem. 
Kdepak. Podle mého 
je převratná přede- 
vším celou svou 
koncepcí. Konečně 
je tu solidní operač- 
ní systém, který kaž- 
dou chvíli nedělá 
problémy, konečně 
jsou funkce z valné 
části dotaženy (ne- 
mluvme teď o tom, 
že nikoli všechny) 
a konečně je tu po- 
krokové menu, se 
kterým se na rozdíl 
od Communicatoru 
dá pracovat a které 
podporuje výtečně 
provedené pětipolo- 
hové joystickové 
tlačítko. 


Musím říci, že od dob tandemu 61 10/ 
6150, což ve své podstatě byly posled- 
ní bezproblémové telefony Nokie, jsem 
v ruce dotaženější přístroj této značky 
nedržel. Urěitě to pro Noku chvála ne- 
ní. I tak jí zbývá spousta detailů, které 
by bylo bývalo dobré doladit. Ale za- 
plať bůh alespoň za tohle! 

Nejen o telefonu, 
ale i o foťáku 

Telefon má vše, co dnes můžete od 
dané třídy očekávat. Mimo jiné je tu 
infra i Bluetooth, SMS i MMS, GPRS 
(3+1) i HSCSD, modem i e-mailový 
klient a jako chuťovka jednoduchý fo- 
toaparát a výsuvná, avšak překvapivě 
kvalitní klávesnice, která při zasunutí 
překryje objektiv foťáku. 

Operační systém Symbian a uživa- 
telské rozhraní se stará o solidní 
chování telefonu (Nokia naštěstí obé 
nedokázala zniěit tak, jak se jí to po- 
dařilo u Communicatoru) a vše podtr- 
huje výborný barevný displej, překva- 


pivě slušná doba provozu (i při 
ěastém používání digiťáku dva dny 
a noc) a krátké dobíjení (asi 2 hodi- 
ny). Na displej si můžete „připích- 
nout“ fotku své milované, menu si 
upravíte do podoby seznamu ěi polo- 
žek jdoucích vedle sebe a na ovládání 
si zvyknete prakticky okamžitě, i když 
nesmíte zapomenout na vodorovná 
menu, která se ěasto neobjevují v na- 
bídce (staěí sledovat šipky vlevo 
a vpravo). Vše lze většinou ovládat 
joystickem, kde to nejde, pomohou 
tlaěítka pod displejem. 

Tím největším kladem, alespoň 
pro mne, byla solidní rychlost a spo- 
lehlivé chování za provozu, což je věc 
u Nokií poslední doby poněkud neví- 
daná. Navíc jsou tu někdy i vlastnosti, 
které u jiných mobilů téže znaěky ne- 
najdete, nebo jen málokdy, jde napří- 
klad o možnost mazat všechny textové 
zprávy v adresáři (ovšem překvapivě 
to nejde v Odeslané poste). Právě ta- 
hle funkce se vám hodí v Drafts , do 
kterých přístroj možná až přehnaně 
ěasto ukládá rozepsané zprávy nebo 
třeba jen náhledy fotografií, aniž by 
se zeptal, a hbitě zaplňuje už tak ma- 


lou paměť. Ta by si zasloužila pomoc- 
níka v podobě paměťové karty, ale tak 
daleko Nokia nešla, což je škoda. Prá- 
vě tady by totiž měla smysl. Snímky 
by pak mohly být výrazně větší. Ostat- 
ně u Symbianu (původně Psion EPOC) 
nikdy nebyl problém říci „tohle je můj 
datový disk“ nebo „všechna data chci 
ukládat na kartu“. 

Telefon v uzavřené podobě ukazu- 
je světu jen joystickové tlaěítko, tlačít- 
ko menu a další dvě tlaěítka, která si 
můžete obsadit vlastn ím i funkcemi. 
Všechna tlaěítka jdou zamknout, tak- 
že šetříte baterie, protože jinak se 
i při sebemenším dotyku zapíná 
podsvícení displeje, který může být 
i uspán, tedy v podstatě zcela vypnut. 

Pokud vysunete klávesnici, objeví 
se standardní Nokia se dvěma tlačítky 
navíc. První je ABC, které přepíná klá- 
vesnici mezi numerickou, alfa znaky 
a „C“. Volat můžete i při zavřeném te- 
lefonu, protože stlačení joystickového 
tlaěítka zajistí vstup do kontaktů. Při- 
jmout hovor pak můžete se zasunutou 
klávesnicí a chování mobilu je v této 
situaci bezchybné. Pokud si chcete 
přepnout profil (ticho, venku apod.), 



Technické parametry 

Nokia 7650 

— GSM telefon s vestavěným 
digitálním fotoaparátem 

Pásma: GSM 900/1800 a EGSM 
900/GSM 1800 s automatickým přepí- 
náním 

Displej: podsvícený, plně grafický ba- 
revný displej s vysokým kontrastem 
Paměť: 4 MB dynamicky přidělované 
pro ukládání obrázků, telefonního sezna- 
mu, zpráv a doplňkových programů 
Ovládání: joystick pro pohyb v pěti 
směrech, výsuvná klávesnice 
Digitální fotoaparát: integrovaný, 
snímání s rozlišením 640 x 480, s využi- 
tím displeje jako hledáčku 
Data: WAP 1.2.1 prostřednictvím GSM 
data, HSCSD a GPRS 
Elektronická pošta: prostřednic- 
tvím funkce GSM data, HSCSD (až 
43,2 kb/s) a GPRS (až 40,2 kb/s) 
Protokoly pro přenos zpráv 
elektronické pošty: SMTP, 

P0P3, IMAP4 

Komunikace mezi telefony/ 
s počítačem: ano/ano, infračervené 
rozhraní a Bluetooth 

Hlasové funkce: volba až 25 jmen 
a čísel, hlasový záznamník 
Hlasité hansfree: ano 
Operační systém: Symbian s pod- 
porou MIDP Java 

Hry: Snake Ex, Card Deek, Mix Pix 

Hmotnost: 154 g 
Rozměry (š x v x h): 

56x 114 x 26 mm (138 cm 3 ) 

staěí klasicky krátce zmáčknout tlaěít- 
ko pro vypnutí a zapnutí na pravém 
boku, pokud máte nadefinováno vytá- 
čení hlasem, staěí zmáčknout tlaěítko 
na opačné straně. Pokud fandíte poly- 
fonním melodiím (já ne, pletu si pak 
vyzvánění s rádiem), potěší 7650 
i v tomto směru: je jich tu spousta 
a některé opravdu povedené. 

Nesmíte zapomenout ani na to, 
co upoutá na první pohled: obrovský 
displej (35 x 41 mm), který je jasný 
a kontrastní i za slunečného dne. 



Nejen o foťáku, 
ale i o MMS 

Hned v úvodu řekněme (podívejte se 


na snímky) — nečekejte žádnou kvali- 
tu a už vůbec ne žádnou extra kvalitu. 
Rozlišení 640 x 480 bodů, snadné 
ovládání, dva režimy kvality (oba mož- 
ná až zbytečně moc komprimované) 
a dva režimy focení - standard a noc 
(portrét nepočítám, jde o prostý digi- 
tální výřez). Ovládání je jednoduché, 
náhled snímků rychlý, i když si musí- 
te uvědomit, že mají pouze nějakých 
10, resp. ve vyšší kvalitě 30 KB. 

Stejně jednoduché je i případné 
odeslání fotek na e-mail ěi vytvoření 



Nokie 7650 ze všech stran. Se zasunutou klávesnicí, s vysunutou klávesni- 
cí a objektivem foťáku, který je na zadní straně telefonu a je v klidové po- 
loze zakryt zadní částí klávesnice. Funkční a designově nápadité řešení, 
které se zdá — oproti modelu 71 10 — i bytelnější. 
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multimediální zprávy (u 7650 je to 
vlastně totéž - záleží na příjemci), 
v čemž pomůže nejen joystick a poho- 
dové menu, ale překvapivě kvalitní 
klávesnice, na které napíšete e-mailo- 
vou adresu raz dva. 

Při odesílání fotek přes MMS nebo 
e-mail (vždy musíte mít aktivováno 
GPRS) můžete poslat jednu fotografii 
na více adres ěi telefonů, ale už nemů- 
žete poslat více fotek (nebo melodií) 
najednou. Potíže tu jsou i s nastavová- 
ním — nemůžete totiž říci telefonu, 
aby napevno nastavil kvalitu odesíla- 
ných snímků na high. V nabídce se tak 
neustále objevuje smáli a musíte pře- 
jíždět z jednoho konce menu na druhý 
(kéž by se alespoň v této ěásti dalo ko- 
lovat). 

A když jsem u toho - opět zde 
chybí to, co chybělo u Communicato- 
ru: možnost na jednom místě nasta- 
vit všechny potřebné parametry tele- 
fonu. Na detaily a software ovšem 
Nokia nikdy nebyla, i když oproti 
Communicatoru je to pod týmž ope- 
račním systémem nesrovnatelně lep- 
ší. Ovšem když si kupříkladu otevřete 
obrázek na celou obrazovku a dáte 



Fotografie z místnosti při běžném denním osvětlení 
(aparát kvalitou odpovídá fotakům tak před deseti lety), 
kde jsou vidět potíže s přechody světla a stínu atd. atd. 
Venkovní focení na režim „tma“ je překvapivě slušné, 
pokud aparát udržíte v ruce. Kdo by však v telefonu 
očekával třeba Canon S40. Na první, resp. druhý (nesmí- 
me zapomínat na přídavek k Ericssonu) nástřel je to ví- 
ce než slušné! 



odeslat via multimedia , což mj. znaěí 
třeba i na e-mail, Nokia suše oznámí, 
že otevírá obrázek a udělá totéž, co 
jste před chvílí udělali vy. Nemusím 
asi připomínat, že to nějakou dobu 
zabere, i když s rychlostí práce telefo- 
nu a fotaku můžeme být myslím (až 
na klasické načítání telefonního se- 
znamu např. ze SIM karty) spokojeni. 
Mimochodem pokud odešlete foto- 
grafii na e-mail, přijde adresátovi 


z MMS centra (viz obrázek), tedy 
v mém případě z adresy tel._ěíslo@ 
mms.t-mobile.cz. Jestliže odešlete 
MMS zprávu na telefon, který ji ne- 
podporuje, přijde jeho majiteli tex- 
tová zpráva, kterou si může přes In- 
ternet vyzvednout. Hezky vyřešeno, 
problém byl jen se zvukem, který má 
v Nokii formát AMR, ale po průchodu 
MMS centrem dorazí jako DAT, a ten 
jsem prostě neotevřel. 


Pokud byste foťákem chtěli snímat 
textové poznámky, musíte vyřešit tři 
předpoklady: dobré světlo, rovný pod- 
klad a přijít na tu správnou vzdále- 
nost, protože nic takového jako 
makrorežim u tohoto fixfokusového 
aparátu nenajdete. Chce to chvíli si 
pohrát, což platí o focení detailů 
obecně. Výsledek ovšem často i mile 
překvapí - na něco, co máte neustále 
s sebou v kapse, to není zlé. 
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Jeden ze dvou možných stylů menu (druhý vypisuje položky po řádcích). Pod 
palcem je joystickové tlačítko výkyvné do čtyř stran, které při stlačení rea- 


guje jako Enter. Je naprosto přesné a menu se s ním ovládá velmi dobře. 




Není pro manažery, 
je „stylový" 

Mobil Nokia 7650 by mohl být logic- 
kým upgradem pro celou řadu majite- 
lů 71 10. Nebude. Nokia ho sice z ne- 
pochopitelných důvodů názvem 
přiřadila k řadě 7xxx, ale už nevybavi- 
la konektorem pro univerzální hands- 
free pokrývající telefony řad 5, 6 a 7. 

A co víc, není tu ani konektor pro vněj- 
ší anténu. Je to zkrátka něco, ěemu se 
říká „stylový telefon", a mám pocit, že 
by stálo za to, vytvořit další ěíselnou 
řadu. Telefonu taktéž chybí větší vnitř- 
ní paměť, která by dovolovala menší 
komprimaci fotografií, a zvláště pak 
paměťová karta, která by zde měla da- 
leko větší smysl než v mnoha jiných 
přístrojích. Tohle jsou v podstatě (spo- 
lu s některými nedotaženými detaily) 
mé jediné připomínky, které nesouvi- 
sejí tolik s telefonem, ale spíše s jeho 
směrováním a oznaěením. Ostatně po- 
dobné výhrady měli recenzenti i k No- 
ku 5510. 

Pokud vám výše uvedené výhrady 
nevadí a chcete solidní a spolehlivý te- 
lefon, který je „up-to-date“ a se kterým 


■ 


Názor SWN 

Pro: Spolehlivý chod, rozměrný 
a solidní displej, vibrační vyzvá- 
nění, kvalitní klávesnice, vynikající 
joystickové tlačítko, e-mail a vů- 
bec solidní funkce, příjemné 
a jednoduché ovládání včetně ně- 
kterých detailů... 

Proti: ...bohužel ne všude, např. 
v oblasti nastavení či kolování 
v menu, chybí paměťová karta, 
nekompatibilní s handsfree řad 5, 
6 a 7, chybí konektor na vnější 
anténu. 

Závěr: Výborný telefon, se kte- 
rým si užijete (a vaše okolí) 
spoustu zábavy. Jen by se měl 
jmenovat jinak, do řady 7xxx ne- 
zapadá. 

Cena: 21.958 Kč (17.999 Kč bez 
DPH) u T-mobile (zvýhodněná 
cena je 15.858 Kč) 

Kontakt: T-Mobile, 
tel. 603 603 603, 
www.t-mobile.cz 


si užijete spoustu zábavy, pak myslím, 
že tahle Nokia nezklame. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro nejrůznější počítačová 
média) 
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Tohle je na Cruzeru unikátní: zatímco ostatní nabízejí jen pevné paměti, 
Cruzer používá standardní MMC/SD kartu, takže zvýšení kapacity je snadné 
a navíc poslouží i jako USB čtečka, která je kdykoli po ruce. A aby toho ne- 
bylo málo, USB konektor je zasouvací. 


Originální „flash“ 
náhrada diskety 


NOVINY 


O flash pamětech, 
jako o náhradě kla- 
sické diskety, jsme 
už psali několikrát. 
Mám na mysli pamě- 
ťová média připojo- 
vaná k počítači pro- 
střednictvím USB 
rozhraní. SanDisk 
Cruzer ovšem není 
jen běžnou flash pa- 
mětí. Když jsem 
před nějakými šesti, 
sedmi lety přišel po- 
sedět k tiskovému 
mluvčímu SanDisku 
(tenkrát to byl ještě 
SunDisk) a on na 
ukázku hodil svou 
CompactFIash do 
piva, vytáhl ji 
a osušil u větráku, 
říkal jsem si — to 
nemůže fungovat. 
Fungovalo a na kon- 
ci asi hodinového 
rozhovoru mi ukázal 
i data. Od té doby se 
u SanDisku nedivím 
vůbec ničemu. 


kartou a zkoušel ho pod Windows 
2000, XP a 98. Speciální ovladač 
jsem nikde nepotřeboval — s výjim- 
kou posledně zmiňovaných Windows, 
ten najdete na dodávaném CD. Ostat- 
ně CD nebudete potřebovat ani 
u Windows Me a Apple OS 9.X ěi OS 
X 10.1.2. 

Cruzer, stejně jako ostatní USB 
flash paměti tohoto typu, nepotřebuje 
externí napájení. I když by se mohlo 
zdát nevýhodou, že ho kvůli jeho šířce' 
nezasunete do běžných zadních vývo- 
dů USB rozhraní, je to vlastně úplně 
jedno. Sem totiž nedáte ani užší pa- 
měti jako třeba Fujitsu Siemens Me- 
moryBird; v tomto případě nastupuje 
dodávaný kabel, který je tzv. maximál- 
ně minimalizován na 1 3 cm i s ko- 
nektory. jak tak o tom přemýšlím, 
možná by nebylo špatné, kdyby někdo 
udělal USB paměť s navíjecím kabe- 
lem, protože v dnešní době ho budete 
potřebovat prakticky neustále. Kolik 
poěítaěů ěi periferií má snadno do- 
stupné konektory? 

Opravdovou nevýhodou všech pa- 
mětí tohoto typuje pouze cena. Sice 
se v poslední době snížila, ale stále to 


ještě není ono. Belativně dostupná 
verze Cruzeru s 64MB SD kartou se 
k nám bohužel nedováží (v zahraniěí 
stojí okolo 80 eur, zatímco samotná 
SD karta u nás přijde na 2.200 Kě), 
a tak si porovnání udělejme pro verzi 
se 128MB paměťovou kartou. U míst- 
ního distributora je k mání prakticky 
za cenu samotné karty, přijde na 
3.760 Kě. Ve srovnání s konkurencí 


vybavenou pevnou flash pamětí pak 
SanDisk nevychází špatně, zde se ce- 
ny pohybují v podobných relacích, 
resp. nepatrně (o stokoruny) níže. je 
však evidentní, že v porovnání s n imi 
má Cruzer jasné výhody - můžete do 
něj dát jakoukoli MMC/SD kartu a zá- 
roveň ho můžete použít i jako ěteěku 
paměťových karet. Jedním zařízením 
tedy zabijete dvě mouchy, což není vů- 
bec špatné. Dalo by se samozřejmě 
diskutovat o ceně samotných SD ka- 
ret, ale to není předmětem tohoto 
ělánku. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro nejrůznější 
počítačová média) 


SanDisk Cruzer není nijak velký (4,3 x 6,6 x 1,7 cm) ani těžký (samotný vá- 
ží 30 g, s kabelem a obalem pak 50 g), i když je díky své koncepci rozměr- 
nější než konkurence s nevýměnnou pamětí jako například Fujitsu Siemens 
MemoryBird. 


S paměťovými kartami této firmy, na 
rozdíl od všech ostatních, jsem nikdy 
neměl problémy. Je zřejmé, že od Cru- 
zeru a SD karet oěekávám totéž, i když 
s nimi velké zkušenosti zatím nemám. 
V testu Cruzer rozhodně svou pověst 
nezklamal. Nejde o to, že by fungoval 
lépe než ostatní podobná zařízení, ale 
je dotaženější. Jeho USB konektor lze 
zasouvat a vysouvat, propojovací USB 
kabel je příjemně krátký a dodává se 
k němu speciální pomůcka pro Win- 
dows, dovolující zašifrování dat na 
kartě. Míním tím hlavně to, že místo 
pevné paměti byla použita klasická 
paměťová karta SanDisk SDC (tedy SD 
karta a rozumí si i s MMC). 

SanDisk dodává SD s kapacitami 
od 32 do 256 MB a do Vánoc zřejmě 
uvidíme i 512 MB. Já jsem dostal od 
výrobce na vyzkoušení Cruzer s 64MB 


Názor SWN 

Pro: Design s výměnnou 
paměťovou kartou a zasouvacím 
konektorem, možnost použít jako 
USB čtečku. 

Proti: Nic. 

Závěr: Velmi dobré a originální 
řešení USB paměti. 

Cena: Cruzer 128 3.760 Kč 
(3.080 Kč bez DPH), Cruzer 64 
se nedováží 

Kontakt: Hama, spol. s r. o., 
tel. 543 538 111 
www.hama.cz 
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Saxanina prodloužená ruka 
pro administrátory 


Program pcAnywhere 
používám delší dobu 
a svoji práci si bez 
něj nedovedu před- 
stavit. Proč? Tento 
software mi hodně 
pomáhá v mé každo- 
denní činnosti. A ne- 
jen mně, ale celému 
IT oddělení naší spo- 
lečnosti. Bez něj 
bych si připadal jako 
bez ruky. 

pcAnywhere vlastně slouží ke vzdálené- 
mu ovládání počítače. Pro propojení lze 
použít paralelní či sériový kabel (porty 
GOM), modem, ISDN linku, protokoly 
TGP/IP, NetBIOS, SPX. Aby byla zajiště- 
na bezpečnost, používá se při přihlašo- 
vání na vzdálený počítač buď ověřování 
dle nejrůznějších „seznamů 4 — uživateli 


NT domény počínaje, přes Windows 
uživatele, vlastní seznamy pcAnywhere, 
LDAP (Microsoft, Netsscape či Novell), 
HTTP, HTIPS a FI? servery a Active Di- 
rectory Service konče. Pro šifrování 
přenosu informací je možné použít 
vlastní šifru pcAnywhere či symetrické 
anebo asymetrické (veřejný versus pri- 
vátní klíč) šifrování. 

PcAnywhere umožňuje i „konfe- 
renční 44 připojení, kdy se na jeden po- 
čítač (host) může najednou připojit ví- 
ce počítačů (remote). 

Velkou výhodou je, že pcAnywhere 
dokáže mezi počítači přenášet soubory. 
K tomuto úkonu disponuje přívětivým 
manažerem — něco jako „Norton 44 . Dal- 
ší libůstkou je možnost přenášet mezi 
vzdáleným počítačem (host) a naším 
počítačem (remote) obsahy schránky. 

Pomocí Optimation Wizard může- 
me lehce optimalizovat rychlost ode- 


zvy vzdáleného počítače - optimalizu- 
jeme především počet barev a velikost 
obrazovky. Všechna nastavení lze po- 
chopitelně najít nejen v Průvodci, ale 
i v menu. 

Lze si spustit automatické za- 
znamenávání toho, co všechno jsme 
na vzdáleném počítači prováděli. 
Později si můžeme tuto zaznamena- 
nou sekvenci znovu prohlédnout 
(například za účelem školení a po- 
dobně). 

Administrátoři ocení možnost au- 
tomatického instalování na počítače 
(vytvoření instalačních „balíčků 44 ). 



Instalace 

Verze 10.5 je vhodná pro všechny sy- 
stémy Windows (kromě Windows 3.1) 
- tedy pro Windows 95/98/ NT 4/ 
2000/Me/XP. 



Požadavky: 


Procesor: Windows 9x/NT/Me/2000/ 
použito — Pentium/Pentium 150 MHz/ 
Pentium 133 MHz/Pentium 4 1 GHz 

Kapacita RAM (MB): Windows 
9x/NT/Me/2000/použito — 32/32/32/ 
128 až 586 

Místo na disku (MB): 30 

V balíčku nalezneme manuál User 
Guide (146 stran) a Administrátor 
Guide (126 stran). Oba ve formátu 
PDF na instalačním GD, včetně dalších 
tří příruček. 

Při instalaci vybereme, jakou verzi 
vlastně požadujeme instalovat, zdali 
úplnou, či jen host (počítač bude jen 
vzdáleně ovládán), anebo remote (po- 
čítač bude pouze umět ovládat jiné). 
Nakonec je potřeba počítač jednou 
restartovat a program zaregistrovat. 
Máme-li připojení na Internet, Iive- 
Update si automaticky stáhne nejno- 
včjší aktualizaci. 

Obtížnější je situace, kdy upgradu- 
jeme ze starší verze. Instalační pro- 
gram se zeptá, zda požadujeme za- 
chovat nastavení, poté odinstaluje 
starší verzi a restartuje počítač. Dále 
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Toto vše a (ještě další) si můžeme nastavit, aby se nám „logovalo“ do sou- 
boru. Budeme mít opravdu nad používáním pcAnywhere dokonalý přehled. 


nic. Musíme sami opět spustit insta- 
lační program. Po dokončení ovšem 
nalezneme část našeho původního 
nastavení (především odkazy na ovlá- 
dané počítače). 

Vzhledem k přerušení instalačního 
programu nejde tedy vzdálený upgra- 
de z verze 9 na verzi 10. Škoda. Ale na 


druhou stranu, vzdálenou instalaci 
řeší jiný nástroj - a to Administrátor 
Tools. 

Zajímavé bylo, že při instalování 
byť jen host verze nás pcAnywhere 
upozornil, že na PC je nainstalovaný 
konkurenční program pro vzdálený 
přístup, a to VNC. lidé od Symantecu 


nemají dobré zkušenosti s instalová- 
ním více podobných programů na jed- 
nom PC a doporučují, aby byl VNC 
odinstalován. Jedná se skutečně o ne- 
blahé zkušenosti ěi jen marketinkový 
tah? Upozorňuji, že VNC byl nainstalo- 
ván pouze pro přístup, kdežto pcAny- 
where jsme instalovali jen jako host. 



Co to znamená 
konkrétně? 

Posuďte sami, co všechno mohu po- 
mocí pcAnywhere (verze 10.5) řešit. 
(Pro úplnost: naše společnost je umís- 
těna ve dvou lokalitách vzdálených od 
sebe cca 60 km, obě jsou propojeny 
pevnou linkou a mají permanentní 
přístup k Internetu.) 

Přenos souborů. Ve výrobním zá- 
vodě se denně pořizují údaje, které 
v noci přenášíme do sídla společnosti. 
On line přístup k „ostrým“ datům ze 
sídla společnosti není prozatím nutný. 
pcAnywhere má pro přenos souborů 
zabudované kontroly a ochrany, a pro- 
to je bezpečnější než jiný způsob. 

Kontrola (nejen) logů na serve- 
rech. Je pochopitelné, že chceme mít 


čerstvé informace o tom, co se na 
serverech ve výrobním závodě děje. 
Pomocí pcAnywhere můžeme lehce 
kontrolovat nejen NT logy, ale i logy 
z SQL a ARCServelT (zálohování), 
diskový prostor a podobně. 

Pomoc uživatelům v nesnázích. 
Je pochopitelné, že uživatelé si mnoh- 
dy nevědí s nějakou operací rady: mů- 
že se jednat o problém s Wordem, in- 
formačním systémem ěi libovolným 
programem. Někdy je rada po telefo- 
nu příliš složitá, jindy je uživatelův 
popis problému zavádějící. Stačí se 
připojit na jeho PC, převzít „velenf 
a ukázat postup. V drtivé většině se 
problém vyřeší okamžitě a snadno. 

Někdo si zapomněl soubory na 
poradu. Manažer, který pracuje ve 
výrobním závodě a dojíždí na pravi- 
delné porady do sídla společnosti, 
zapomene přivézt důležité soubory, 
třeba podklady na poradu. Připojíme 
se pcAnywherem buď na lokální počí- 
tač ěi na server a příslušný soubor 
„ stáhneme “. Rozhodně to je rychlej- 
ší a snazší než žádat někoho, aby 
patřičný soubor nalezl a poslal 
e-mailem. 



právě teď \ \\ \\ \ 


sítě 



Oprava poškozených souborů. 

Stává se, že uživatel - většinou ne- 
úmyslně - poškodí důležité soubory. 
Případně na vině může být systém — 
výpadek proudu, špatně provedená 
operace. Ať je příěina jakákoli, 1T od- 
dělení musí bezodkladně provést ná- 
pravu. S pcAnywherem je řada problé- 
mů ihned odstraněna, aniž bychom 
museli sednout do auta a strávit zby- 
tečné dvě hodiny na cestách. (Pakliže 
nelze pcAnywhere spustit, problém je 
stejně natolik závažný, že je nutná 
osobní asistence ve výrobním závodě.) 

Instalování update a upgrade. 
Některé softwarové systémy, převážně 
ty, které se zavádějí ěi jsou v testova- 
cím období, potřebují ěasto aktualizo- 
vat. Postačí se připojit pcAnywherem, 
data přeposlat a na vzdáleném počíta- 
či soubor ěi program zaktualizovat. 
Není ani problém restartovat vzdálený 
počítač. 

Založení nového uživatele. Má- 

me-li vzdálený přístup na server, mů- 
žeme pochopitelně vytvořit nový účet 
pro nového zaměstnance, stávající 
účet upravit - například přidat uživa- 
tele do další skupiny, měnit login 
scripty a podobně. 

Kontrola a obnova poškozených 
souborů ze zálohy. Pochopitelně se 
stává, že uživatel omylem smaže dů- 
ležitá data, případně že se nějaký 


soubor poškodí. Pakliže byl onen 
soubor na sdíleném disku, který den- 
ně zálohujeme, není žádným problé- 
mem pomocí pcAnywhere na vzdále- 
ném serveru spustit náš zálohovací 
systém a pomocí Restore obnovit po- 
žadovaná data. (Technická poznámka: 
páska se zálohou je buď ještě v serve- 
ru, nebo ji vybraný pracovník ve vý- 
robním závodě dočasně vloží do me- 
chaniky.) 

Vzdálený restart PC (server i sta- 
nice). jak jsme již naznačili, pro pc- 
Anywhere je hračkou restartování 
vzdáleného počítače. Této funkce vy- 
užíváme například při vzdáleném in- 
stalování softwaru. 

Posílání vzkazů — chatování. Při 
práci na vzdáleném počítači se může- 
me s uživatelem domlouvat buď tele- 
fonem nebo, což je mnohdy výhodné, 
si můžeme dopisovat. Toto nejěastěji 
používáme, když upozorňujeme uživa- 
tele, že hodláme něco provádět na je- 
ho počítači. Vlastně takto žádáme 
o svolení. 

Kontrola zapnutých PC. Občas 
se stane, že uživatelé zapomenou po- 
čítač vypnout. Zvláště nepříjemné je 
to před prodlouženým víkendem. IT 
oddělení postačí jen spustit pcAny- 
where a „mrknout se“, které počítače 
ve výrobním závodě jsou zapnuté a co 
na nich „běží“. Většinou konstatuje- 


me, že jsou zapnuté omylem a může- 
me je s klidem vypnout. 

Vzdálený přístup do sítě. Zajíma- 
vá akce, kterou sice v současné době 
již nepoužíváme, ale donedávna jsme ji 
měli jako zadní vrátka. Ještě před dvě- 
ma roky se někteří uživatelé mohli 
vzdáleně připojovat do místní sítě po- 
mocí dial-up (modemu). Ve chvíli, kdy 
toto připojení nebylo možné, volali 1T 
oddělení. Většinou stačilo restartovat 
službu RAS ěi provést podobnou kon- 
trolu. Jestiiže jsme ovšem nebyli v blíz- 
kosti serveru - kolegové volali o po- 


Názor SWN 

Pro: Podporuje všechna Win- 
dows, filé transfer, přenos 
schránky, šifrování, ověřování 
uživatelů dle různých seznamů. 

Proti: Cena, již není zpětná 
kompatibilita pro DOS. 

Závěr: Dokonalý pomocník 
(nejen) pro administrátory, kteří 
se starají o vzdálené počítače 
a servery. Světová špička pro 
vzdálené ovládání počítače. 

Cena: 25.197 Kč (bez DPH 
20.653 Kč) za verzi pro 
5 uživatelů 

Kontakt: Symantec GmbH, 
zastoupení Praha, 
tel. 221 852 362, 
www.symantec.cz 


moc během víkendu, nebo v době, kdy 
1T oddělení bylo mimo pracoviště - 
museli jsme si pomoci jinak. Na daný 
server jsme se připojili pomocí pcA- 
nywhere a provedli nápravu vzdáleně. 
Většinou jsme uspěli, jen dvakrát ne- 
byla šance — jednou byl modem vy- 
pnutý a podruhé byl omylem odpojen 
od telefonu. 

Kontrola práce. Rozhodně nás 
ani nenapadne, abychom pomocí pc- 
Anywhere kontrolovali, jak a co uživa- 
telé provádějí na svých PC. Teoreticky 
to však možné je. 

Příkladů by se našlo podstatně ví- 
ce, ale i na tomto krátkém výčtu je pa- 
trné, že pcAnywhere nám skutečně 
velmi pomáhá, a nejen tím, že šetří 
čas ztracený zbytečnými cestami do 
výrobního závodu. 



Alternativy 

PcAnywhere je dokonalý nástroj, ale ne- 
příliš laciný. Proto se jistě mnozí poku- 
sí poohlédnout po něčem podobném 
a lacinějším. Já nabízím tyto varianty: 

■ VNC — shareware, které si lze stáh- 
nout z Internetu. Nevýhodou je, že 
neumí přenos souborů a pochopitel- 
ně přenos schránky. Dále je na štíru 
s bezpečností (nemá šifrovaný pře- 
nos a podobně), ovládání není kom- 
fortní. Takže je spíše vhodný pro 
malé firmy a jen občasné použití. 

■ Kombucha - něco mezi VNC a pc- 
Anywhere (cenou i funkčností). Pro 
vážnější nasazení se nedoporučuje. 

■ MS Terminál Services - je to sice 
něco jiného, ale mohou se také po- 
užít. Neumějí přenos souborů, ne- 
jedná se o převzetí ovládání vzdále- 
ného počítače, ale o přihlášení se 
jako další uživatel, používá se jen 
pro Windows 2000 servery, nelze 
použít na stanice. 

Koupit ěi nekoupit si pcAnywhere? 
Pakliže uvažujete o vzdáleném ovládá- 
ní počítačů, pcAnywhere je jistě ten 
nejlepší pomocník. Jestliže již vlast- 
níte verzi — například 9 — proč si 
upgradovat na verzi 10.5? Přece kvůli 
Windows XP ěi Windows 2000 a servis 
packu 2 (ěi 3). Na ostatní Windows 
(včetně Windows 2000 s SP 1) postačí 
pcAnywhere 9 (resp. 9.1). ■ 

Martin Koňnek, 
martin. korinek@autor.softnov. cz 
(autor řady knih o počítačích, 
původnč statistik) 
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Tuctový bezdrát, nebo 
technologický zázrak? 


Sítová karta SMC 
2632W v.2 je novější 
verzí bezdrátové 
karty SMC 2632W 
s čipsetem Intersil 
Prism II. V někte- 
rých hodnoceních 
uživatelů získala 
dost nevyrovnané 
známky. Někdo si 
nemohl vynachválit 
velký dosah, další 
recenzenti ovšem 
nemohli přehlédnout 
větší nespolehlivost, 
případně nešikovně 
navržený prográmek 
na monitorování pro- 
vozu. A podle ohlasů 
na internetových 
konferencích si 
podobné hodnocení 
získává i druhá ver- 
ze tohoto modelu. 
Pokusili jsme se 
vyzkoušet tuto 
„sítovku" osobně 
a zjistit, jak je to 
ve skutečnosti. 

Jak již bylo řečeno, jedná se o bezdráto- 
vou síťovou kartu, tedy o zařízení pra- 
cující podle standardu IEEE 802.11 b 


— na frekvenci 2,4 GHz a s přenosovou 
rychlostí 1 1 Mb/s. Lze ji podle kvality 
signálu, podobně jako u většiny těchto 
zařízení, snížit na 5,5; 2, případně 
1 Mb/s. Karta samozřejmě zvládá i při- 
pojení ad hoc, tedy možnost propojit 
několik zařízení bez použití Access 
Pointu (AP). 

Po vyjmutí karty z krabice, která 
obsahuje ještě CD s konfiguračním 
a monitorovacím programem a něco 
málo tiskových materiálů, zaujme 
hlavně plochá anténa. Některé note- 
booky mají umístěny více slotů nad 
sebou a právě plochá anténa této 
karty, ačkoliv se neliší od běžné kon- 
kurence ve velikosti, je jednou z před- 
ností produktu. Neblokuje totiž horní 
slot kartou ve slotu dolním, což se 
stane u karet s anténami tvaru 
„boule“. 

Při instalaci se začíná zdát, že hla- 
sy stěžující si na problémové zpro- 
voznění karty mají v sobě něco prav- 
dy. I když jsou na přiloženém CD 
ovladače pro veškeré Windows, Win- 
dows 95 počínaje a XP konče, napopr- 
vé systém (Windows 98) nedokáže 
kartu nalézt a tvrdošíjně vzdoruje. 
Napodruhé se již detekce podařila 
a můžeme přistoupit k nastavení úda- 
jů, jako je IP adresa, proxy server ěi 
šifrovací klíč. Také SMC 2632W v.2, 


jak už je u dnešních bezdrátových za- 
řízení zvykem, umožňuje požít 64- 
i 128bitové šifrování WEP. 



Instalace 


WEP neboli Wired Equivalent Privacy 
je součástí standardu 802.11 a jeho 
úkolem je zabránit získání přenáše- 
ných informací třetí osobou. Za jeho 
náplň se také často, ačkoliv to není 
podle 802.11 explicitně práce WEP, 
považuje bránit neautorizovanému 
vniknutí do chráněné bezdrátové sítě. 
Používá k tomu tajný klíč společný pro 
všechny stanice v dané síti, resp. pro 
všechny stanice, které mají právo pře- 
nášená data používat. Klíč se obvykle 



Technické parametry 

PCMCIA bezdrátová karta EZ 
Connect Wireless PC Card 
SMC 263 2 W v.2 

Standard: IEEE 802.11 b — 11 Mb/s 

Frekvence: 2,4 GHz 
Rychlost: 11 Mb/s (5,5; 2; 1) 

Možnost ad hoc: ano 
Šifrování: 64 i 128 bitů 
Rozměry: 1 1 ,4 x 5,3 cm 
Spotřeba: cca 350 mA 

zadá při instalaci bezdrátového zaří- 
zení (způsob zadání opět není ve 
standardu 802.11 přímo určen). WEP 
využívá šifrovací algoritmus nazvaný 
RC4, který podle zadaného šifrovací- 
ho klíče generuje řadu náhodných 
čísel. Pokud se chcete o WEP dozvě- 
dět více, podívejte se například na 
■YHay.v, kde najdete obsáhlé po- 
jednání o jeho (ne)bezpeěnosti a ně- 
kolik odkazů na další podobně zamě- 
řené weby. Nastavení klíče proběhlo 
vcelku bez problémů a mohli jsme 
přikročit k testování. 



Na síťové PCMCIA 
je postavena 
i „desktopová“ 
verze — podpobný 
postup zvolila vět- 
šina výrobců. Je 
to pochopitelné — 
mobilní LAN je 
užitečná hlavně 
pro notebooky 
a občas se do ní 
připojí i nějaký 
ten stolní počítač 
(s „upravenou" no- 
tebookovou kar- 
tou.) 


Odkazy 


- www.isaac.cs.berkeley.edu/isaac/wep-faq.html 
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Jako AP jsme použili model EZ 
Gonnect Wireless Access Point SMG 
2655W, jehož test si můžete přečíst 
v dubnovém čísle Softwarových novin. 
Druhou stanici v síti představovalo PC 
s nainstalovaným systémem Windows 
XP a s bezdrátovou síťovou kartou 
SMG 2602W Ta také využívá standar- 
du 802.11 b a podporuje 64- i 128bi- 
tové šifrování (je samozřejmé, že ne- 
lze použít na jedné stanici 64bitové 
a na druhé 128bitové šifrování). Ne- 
jedná se však, na rozdíl od SMG 
2632W v.2, o PCMCIA kartu, ale o kar- 
tu s PCMCIA jádrem zasazenou napev- 
no do PCI patice. Její instalace pro- 
běhla bez problémů. Nejprve jsme 
připojili AP pomocí kabelu k PC 
a testovali dosah a kvalitu připojení 
PCMCIA karty SMG 2632W v.2. Výrob- 
ce se ve svých materiálech chlubí do- 
sahem až 545 metrů, ovšem jak jsme 


již při dřívějších testech psali, tyto 
mezní hodnoty jsou spíše teoretické, 
neboť ideálních podmínek — dokona- 
lá viditelnost, dobré počasí a nulové 
rušení jinými signály — asi nikdy ne- 
dosáhnete. V praxi totiž například že- 
lezobetonová konstrukce budovy zlik- 
viduje jakékoliv šance na spojení již 
po několika metrech. 



Testy 

Při umístění obou stanic v jedné míst- 
nosti, na vzdálenost několika metrů, 
nedocházelo k větším ztrátám signálu, 
nicméně v těchto situacích je nutné vě- 
novat zvýšenou pozornost umístění AP. 

Stává se totiž, že při umístění AP 
na vyvýšené místo, kdy je připojovaná 
stanice přímo pod ním, dochází k po- 
ruchám připojení, případně se připo- 
jení vůbec nepodaří navázat (AP nemá 


akční rádius ve tvaru koule). V tomto 
případě tomu tak nebylo, nicméně je 
nutné s tím při navrhování sítě počítat. 

Poté jsme přemístili notebook 
o patro výš než AP, v tomto případě 
na střechu. Vzdálenost mezi kartou 
a AP byla cca 3,5 metru, navíc signál 
musel projít skrz strop místnosti 


a plechovou střechu. Zařízení si s tím 
poradila dobře a opět jsme nezazna- 
menali nějaké větší výkyvy v kvalitě 
připojení. 

Při přenosu na vzdálenost přibliž- 
ně 50 metrů (přes dvě silné zdi bez 
železných prvků) již začalo připojení 
občas vypadávat, ale jinak se rychlost 
přenosu udržovala v rozumné hodno- 
tě okolo 2,5 Mb/s. Chtěli jsme vyzkou- 
šet i maximální možný dosah připoje- 
ní a vyrazili s notebookem do ulic. 
Samozřejmě že v městské zástavbě se 
signál ztrácí velmi rychle, proto jsme 
navštívili střechu jednoho z domů 
vzdálených vzdušnou čarou cca 350 
metrů od AP, s přímou viditelností na 
AP umístěný na okně. Na tuto vzdále- 
nost se již spojení navázat nepodaři- 
lo. I když jsme zdaleka nedosáhli 
oněch 545 metrů uváděných výrob- 
cem, nelze se divit, neboť v obytných 


zónách je nutné počítat s velkým ru- 
šením signálu jinými zdroji. 

Pokud situace vyžaduje připojení 
na větší vzdálenost, je nutné sáhnout 
po jiných typech zařízení. V druhém 
testu jsme ověřovali spojení mezi kar- 
tou PCMCIA SMC 2632W v.2 a již zmi- 
ňovanou SMC 2602W za použití AP 
SMG 2655W Notebook jsme opět umís- 
tili na stejná místa jako v prvním testu. 

V prvním případě, stejně jako ve 
druhém, bylo propojení beze ztrát. 
Dosáhli jsme přibližně stejných vý- 
sledků. Při třetím pokusu se kvalita 
na rozdíl od prvního testu zhoršila. 
Připojili jsme tedy AP k počítači 
umístěnému přibližně v polovině 
vzdálenosti mezi notebookem a PC 

s druhou testovanou kartou, což při- 
neslo podobné výsledky jako v prv- 
ním testu. Začalo se tedy potvrzovat, 
že testovaná PCI verze je o něco slab- 
ší než PCMCIA, což uvádí i výrobce, 
když udává její maximální dosah cca 
300 metrů. Při čtvrtém pokusu, kdy 
jsme ovšem již tuto vzdálenost pře- 
kročili a testovali jsme spíše ze zvě- 
davosti, se spojení navázat nepoda- 
řilo. 

V praxi je samozřejmě lepší pří- 
padné problémy s kvalitou či dokonce 
absencí signálu řešit instalováním ví- 
ce AP. Pak je možné putovat s přenos- 
ným počítačem po celé budově a být 
automaticky přepojován na ten s nej- 
silnějším signálem v místě, na němž 
se právě nalézáte. To zvládají nabíze- 
ná zařízení mnoha výrobců, některá 
lépe a jiná hůř, ovšem to je již téma 
pro nějaký jiný článek. Pro domácí síť 
je testované zařízení vyhovující. 



Internet 

Ještě k některým komentářům na 
internetových stránkách a konferen- 


cích. Často jsme narazili na stížnosti, 
že signál po čase začne vypadávat. Na- 
víc si zde uživatelé stěžovali na neocho- 
tu servisního oddělení výrobce reago- 
vat. 

Žádné takové problémy technické- 
ho druhu jsme nezaznamenali, ovšem 
je třeba si uvědomit, že náš test ne- 
mohl simulovat nepřetržitý několika- 
týdenní provoz. Tyto komentáře se 
ovšem týkaly pouze výrobků zakoupe- 
ných v USA. Je tedy možné, že šlo na- 
příklad o vadnou sérii, protože na ty- 
to stížnosti reagovali jiní uživatelé, 
kteří karty naopak chválili. Poměr zá- 
porných a kladných referencí byl při- 
bližně 40:60. O vysokém standardu 
svědčí skutečnost, že je na kartu vý- 
robcem poskytována doživotní záruka 
a technický servis zdarma. 

A jaký je tedy náš celkový dojem 
z testovaných zařízení? 

Jedná se o šikovný systém, který 
nezklame, ovšem na druhou stranu 
také nepřináší nějakou revoluční no- 
vinku do světa bezdrátových sítí. Za 
rozumnou cenu dostane průměrný 
uživatel výrobek, který umí, co se od 
něj očekává. Pro náročné spotřebitele, 
kteří chtějí něco navíc, případně ab- 
solutní jistotu a kvalitu, je vhodné ji- 
né síťové řešení. Musí se ovšem při- 
pravit na to, že z kasičky či účtu 
vyberou třeba i dvojnásobně vyšší 
sumu. SMG je levnější řešení, které 
umožní sednout si s notebookem na 
zahradu. ■ 

Vojtěch Dvořáček, 
vojtech. dvoracek@autor.softnov. cz 
(autor je systémovým operátorem) 


Názor SWN 

Pro: Nízký profil antény 
u PCMCIA karty, 64- i 128bitové 
šifrování. 

Proti: Problémy při rozjezdu pod 
Windows 98, oproti některým 
konkurenčním výrobkům je slabi- 
nou i monitorovací utilita. 

Závěr: Zaměstnanci mohou 
s uvedeným produktem pobývat 
v cizí kanceláři, a být přitom stále 
Online. 

Cena: 3.880 Kč, (bez DPH 
3.180 Kč) za PCMCIA, 5.120 Kč 
(bez DPH 4.197 Kč za PCI 
provedení) 

Kontakt: Compex Data 
Bohemia, spol. s r. o., 
tel. 267 207 213, 
www.compexdata.cz 



Notebooková verze má výhodu v „placaté" anténě, která umožňuje používat 
oba PCMCIA sloty. Ty jsou většinou umístěny nad sebou a anténa tvaru 
koule brání v přístupu k druhému slotu. Originálnější řešení má například 
společnost 3Com — anténa její bezdrátové PCMCIA je zasunovací a sítovou 
kartu není nutné z notebooku vyjímat při každém ukládání do brašny. 
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Kompilace Gustáva Husáka 
a kráječů? 
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Integrovaný firewall má vše, co je třeba, a mnoho navíc. Můžete prakticky 
cokoliv povolit, zakázat či pozměnit... 


Symantec si během 
let získal pověst pro- 
ducenta kvalitních 
programů pro správu 
systémů a sítí podni- 
ků i domácností, pří- 
padně antivirových 
programů. Jedním 
ze zástupců této 
rodiny produktů je 
i Symantec Client 
Security, program, 
který má podle vý- 
robce nabízet celko- 
vou ochranu sítové- 
ho prostředí proti 
virům a hackerským 
vniknutím. 

Když jsme se o něm poprvé dočetli na 
webu výrobce, připadal nám jako 
kompilace Gustáva Husáka a kráječů 


z TV reklam — mnoho funkcí v jed- 
nom. Mysleli jsme, že podle toho bu- 
de vypadat i výsledek. Nakonec se 
ukázalo, že je pravda někde jinde. Po 
kratším testu, při kterém jsme ani ne- 
měli možnost vyzkoušet všechny nabí- 
zené funkce, jsme ovšem museli Gus- 
táva Husáka odvolat. Symantec opět 
přišel s kvalitním programem. 

Client Security je urěen pro správu 
a ochranu spíše větších poěítaěových 
sítí, a proto je potěšující možnost řídit 
veškerou instalaci, konfiguraci a chod 
na všech stanicích z jednoho terminá- 
lu. Instalace na serveru zabere přibliž- 
ně 220 MB, další místo je ovšem nut- 
né vyhradit na jednotiivé nástroje pro 
správu chodu, jejichž instalaci si volíte 
z menu. Při zavádění programuje 
možné použít několik předem nakonfi- 
gurovaných nastavení, podle toho, ja- 
ká je role daného poěítaěe v síti. Je te- 


dy možné použít jiné nastavení pro PG 
trvale připojené k Internetu a jiné pro 
PG připojující se zřídka ěi vůbec, stej- 
ně tak lze nakonfigurovat nastavení 
podle toho, zda je PG trvale zapojeno 
do LAN ěi nikoliv apod. Program záro- 
veň umožňuje zvolit specifickou insta- 
laci a nastavení pro daný poěítaě, ulo- 


žit a poté zálohovat např. na GD. 

V případě kolapsu způsobeného buď 
nedostatečnou ochranou samotného 
programu, nebo zásahem nějakého 
uživatelského kutila, je tedy možné sy- 
stém rychle a bez problémů obnovit. 

My jsme Client Security instalovali 
na menší síti s třemi PG trvale připoj e- 
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Zakázat nebo povolit jednotlivé moduly je jednoduché, stačí na to pouhé 
kliknutí myší. Tedy až na ty základní, které jsou na obrázku: ty odstranit 
nelze. 




nými k Internetu a na notebooku jsme 
vyzkoušeli i konfiguraci pro přenosný 
počítač, občas k síti připojovaný. Vše 
proběhlo bez problémů technického 
rázu. Samotná konfigurace je, pokud 
chcete vyzkoušet většinu nabízených 
možností, přece jen poněkud náročněj- 
ší a i zkušenější správce sítě ěasto sáh- 
ne po manuálu. Bezpečnost dat je pře- 
ce jen dost důležitá a k čemu jsou 
superbezpeěné vchodové dveře a role- 
ty, když necháte otevřené okénko od 
sklepa a vikýř? Pokud nepřijde zloděj, 
tak vám do domu určitě naprší. Proto, 
aby nenapršelo, nabízí Client integro- 
vaný firewall a antivirovou ochranu. 

Mnoho uživatelů si myslí, že po- 
dobná ochrana je pro ně zbytečná - 
oni přece pouze čtou e-maily a občas 
zajdou na chat nebo na stránku s jízd- 
ními řády. Jenže i nevinná příloha mai- 
lu od kolegy nebo kamaráda v sobě 
přinese něco, o čem ani oni nevědí. Ať 
už se jedná o vir nebo o „trojana“ něja- 
kého nudícího se hackera. 0 důležitos- 
ti bezpečnosti podnikových sítí asi ani 
nemá smysl nějak více psát. 

Symantecem nabízený firewall je 
jen jedna z použitelných možností. Po- 
kud již používáte nějaký jiný program, 
například velmi populární Zone Alarm, 
není nutné přecházet na jiný produkt. 
Jestliže ovšem síť budujete nově, pří- 
padně jste s úrovní ochrany nespokoje- 
ni, vyplatí se do programu investovat. 

V případě, že byste se rádi dozvěděli 
více o možnostech a druzích průniků 
a samozřejmě o způsobech ochrany, 
navštivte stránku Hiiímm, která po- 
může spíše uživatelům Linuxu, nicmé- 
ně i těm ostatním nabízí hodně infor- 


mací. Velkou výhodou programů od Sy- 
mantecu je kvalitní servis a častý upda- 
te veškerých bezpečnostních progra- 
mů, což je při rychlosti vývoje a šíření 
nových počítačových virů jedna z nej dů- 
ležitějších věcí. 

Také Client Security, stejně jako 
ostatní programy, se dokáže připojit 
automaticky na web výrobce a stáh- 
nout si update na ochranu proti nej- 
novějším virům. Během několika dnů, 
kdy jsme program zkoušeli, jsme ne- 
zaznamenali jakýkoliv průnik ěi viro- 
vou nákazu, můžeme tedy říci, že jsme 
byli s funkcí Client Service spokojeni. 

Největší výhodou tohoto balíku 
programů je právě integrování těch 
základních, pro kvalitní funkci IAN 
životně nutných, programů v jeden. 


Odpadají tím problémy s firewallem, 
detekčním programem a antivirem 
od různých výrobců, kdy jste nuceni 
ovládat a up datovat každý zvlášť. 

Dalším plusem je ona již zmiňova- 
ná správa z jednoho terminálu, což 
nejen zvyšuje pohodlí při práci, ale po- 
skytuje okamžitý přehled o potenciál- 
ních nedostatcích a nabízí možnost je 
okamžitě řešit. Možná to trochu připo- 
míná praktiky Microsoftu s jeho zabu- 
dovaným internetovým prohlížečem, 
ovšem na druhou stranu je možné sáh- 
nout po jiných programech, případně 
použít jiný z produktů Symantecu, na- 
bízející jen jednu z těchto funkcí. 

Není ovšem možné kombinovat 
Client Security s jinými programy stej- 
ného výrobce. My jsme se o tom pře- 


svědčili u programu Norton AntiVirus, 
který bylo nutné nejprve odstranit. Te- 
prve poté mohla pokračovat instalace 
CS, a to jak na serveru, tak na jednodi- 
vých stanicích. Na druhou stranu je 
pravdou, že tytéž funkce Client Service 
také obsahuje. 

Jak jsme již napsali, program je 
vhodný spíš pro větší podniky, kde se 
mnohem více využije popsaných vlast- 
ností. V menších podnicích, natož do- 
mácnostech, se rozhodně plně nevy- 
užije nabízený potenciál; a investice 
vydané na nákup programu tak pozbý- 
vají svůj smysl. ■ 

Vojtěch Dvořáček, 
vojtech. dvoracek@autor.softnov. cz 
(autor je systémovým operátorem) 


Názor SWM 

Pro: Kvalitní sofistikované řešení 
pro ochranu síťového prostředí 
spíše větší firmy, tři v jednom 
s mnoha dalšími možnostmi, pře- 
hledný manuál, výborná interneto- 
vá podpora produktu výrobcem. 

Proti: U testovaného exempláře 
manuál pouze v angličtině, ovšem 
instalace programu je určena zku- 
šenějším uživatelům, nelze kom- 
binovat s ochranými programy 
jiných výrobců ani s jinými pro- 
gramy Symantecu. 

Závěr: Integrované bezpečnostní 
řešení pro rozmanité využití. 

Cena: 1.058 Kč (bez DPH 867 Kč) 
— cena platí pro Symantec Client 
Security 8.0 Media Pack 

Kontakt: Symantec GmbH, 
zastoupení Praha, 
tel. 221 852 362, 
www.symantec.cz 


Odkazy 

firewall — www.deatech.com/deatech/articles/ 
FirewallWhyTo.html 
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Tipy, triky, techniky 

Přichází již třetí vydání nové rubriky Tipů Triků. I nadále platí naše nabídka: 
můžete se na nás obrátit s žádostí o radu v jakékoliv oblasti IT a my se vám 
budeme snažit pomoci. Naše adresa je ttt@softnov.cz 



Identifikace hovorů 


Nezvedají vám telefon, protože se 
jim zobrazuje vaše číslo? Pokud jste 
opravdu neodbytní a drzí, můžete na straně vola- 
ného zamezit zobrazení své identifikace. Potřebu- 
jete pouze využít funkce CLIR (Calling Line Identi- 
fication Restriction) — omezení identifikace na 
lince volajícího. Jde o doplňkovou službu, která 
zajistí, že ten, komu voláte, neuvidí na displeji 
svého mobilního telefonu vaše telefonní ěíslo. 
CLIR si můžete aktivovat na USS2 nebo na 
OskarLince *077. Aktivace i využívání funkce je 
zdarma. (Službu je možné aktivovat i u operátorů 
Eurotel a T-Mobile, pozn. red.) 

(Oskar) 



Jak na kóty 


Jak změnit „natvrdo“ zapsané texty 
kót na dynamické? Máte výkres s kótami 
zapsanými natvrdo jako pevný text a chcete je změ- 
nit na standardní asociativní dynamické kóty. Vy- 
berte všechny kóty výkresu pomocí hromadného vý- 
běru ( _QSELECT) a v okně Vlastnosti přepište text 
kót na „<>“. 

Jak vytvořit relativní kótu (např. jen 
desítky mm)? Pokud potřebujete živý údaj kóty 
zpracovávat nějakou aritmetickou operací (např. 
odeěíst pevnou ěást, vypisovat jen ěást údaje atd.), 
můžete využít funkcí jazyka Diesel dostupných v re- 
aktoru IiveLabel a svázat text kóty s takto zpracova- 
nou vlastností kótované entity. Viz . 

(CAD Studio) 



Hromadné SMS 


Jde poslat SMS více lidem najed- 
nou? V síti Oskar ano. Na HflHlI-Ml v sekci 
Internetová samoobsluha v ěásti Můj Oskar mů- 
žete poslat najednou SMS až na 7 ěísel. Takto po- 
slané textovky mají vyšší prioritu než textovky 
z veřejné SMS brány a jsou zdarma. 

(Oskar) 



Zjištění použitelnosti 
mobilu 


Je Siemens blokován na operátora? 

Kupujete použitý mobilní telefon? A chcete mít jisto- 
tu, že není zablokovaný a budete ho moci bez ome- 
zení používat? Po zapnutí telefonu bez vložené SIM 
karty zadejte kód *#0606#. Poté stiskněte Info. 

Objeví se seznam kódů sítí, ve kterých je telefon 
blokován. Tato metoda by měla fungovat na všech 
Siemensech (ověřeno na S10, C35, S35, S45). 

(Oskar) 



Fotky i přes SMS 

Jde v síti Oskar poslat fotku přes 
SMS? Ano — na Nokii 7650 jde díky malému 
triku poslat fotografii také přes SMS. Nemusíte 
tedy nastavovat e-mailového klienta nebo MMS. 
Vytvořte fotografii, kterou chcete poslat, v režimu 
Portrét , uložte obrázek, a pak spusťte aplikaci 
Kontakty. V menu Volby vyberte Nový kontakt 
a pak Volby > Přidat miniaturu a vyberte právě 
pořízenou fotografii. Pak klikněte na Hotovo. Ny- 
ní z menu Volby vyberte položku Odeslat vizitku 
> Přes SMS a do nového okna vepište ěíslo pří- 
jemce a zprávu odešlete. (Tento způsob funguje 
pochopitelně u omezeného množství mobilů, 
používajících stejný formát kontaktů.) 

(Do telefonů, které neumožňují zobrazení 
zprávy, nepřijde přístupový klíě umožňující pro- 
hlédnutí obrázku na Internetu; podobně jako je 
tomu u MMS, pozn. red.) 

(Oskar) 


Odkazy 

livelabel — www.cadstudio.cz/ 
livelabel.htm 

smsheap — www.oskarmobil.cz 
clir — www.oskarmobil.cz 
pioneer — www.pioneer-eur.com/ 
update 



Linux 

Změna obrázku na první grafické 
konzoli. Při bootování se vám zobrazují všech- 
na hlášení na grafické konzoli. Zelené pozadí 
s chameleonem se však nemusí líbit každému. Jak 
jej však změnit? (Upozornění: Následující postup 
je urěen pokročilým uživatelům. Pokud s Linuxem 
teprve začínáte, raději tento postup nezkoušejte.) 

Nejdříve si musíte samozřejmě připravit obrá- 
zek ve vhodném rozlišení ve formátu JPEG. Pokud 
používáte na konzoli rozlišení 1.024 x 768, pak 
by měl obrázek mít právě toto rozlišení. Informa- 
ce o používaném rozlišení najdete v souboru 
/etc/lilo.confv parametru vga. Uvidíte např. toto: 

image = /boot/vmlinuz 
label = linux 
root = /dev/hda6 
vga =791 

initrd = /boot/initrd 

Rozlišení a barevnou hloubku si samozřejmě 
můžete určit sami podle schopností svého systé- 
mu. Následující tabulka ukazuje hodnoty, které 
můžete použít: 


Barevná hloubka 



Rozlišení 


640 x480 800 x600 1.024 x768 1.280 x 1.024 

256 (8 bitů) 

769 

771 

773 

775 

32.000 (15 bitů) 

784 

787 

790 

793 

65.000 (16 bitů) 

785 

788 

791 

794 

16,7 mil. (24 bitů) 

786 

789 

792 

795 


Jestliže se v souboru /etc/lilo.conf rozhodnete 
parametr vga změnit, musíte po uložení změn 
spustit LILO příkazy: 

mk_initrd 

lilo 

Obrázek grafické konzole je uložen v adre- 
sáři /usr/share/splash. Tam také musíte nový 
obrázek překopírovat. Než tak však učiníte, 
nezapomeňte si původní obrázky zálohovat. 
Pokud jste se rozhodli pro rozlišení 1.024 
x 768, pak svůj obrázek musíte uložit jako 
bootsplash-l024x768.jpg. 

Následně upravte práva přístupu k obrázku 
příkazy: 

chmod 644 /usr/share/splash/ 
bootsplash-1 024x768.jpg 
chown root.root /usr/share/splash/ 
bootsplash-1 024x768.jpg 

Pokud chcete změnit šířku okraje, změňte 
/usr/share/splash/bootsplash-1 024x768. cfg. 

(SuSE) 
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Pozor na 

vysokorychlostní 
DVD média! 

DVD-R/RW rekordéry a mechaniky 
vyžadují aktualizaci firmwaru pro 
podporu nových vysokorychlostních 
médií. V souvislosti s uvedením specifikace pro 
vysokorychlostní média DVD Forem (4x pro DVD-R 
a 2x pro DVD-RW - tato média budou na trhu 
v nejbližší době) oznámila společnost Pioneer Euro- 
pe NV, že některé z jejich DVD-R/RW poěítaěových 
mechanik a DVD-R/RW rekordérů vyžadují před po- 
užitím nových vysokorychlostních médií aktualizaci 
firmwaru, aby se předešlo případnému poškození 
přístroje a média. 

Problém je způsoben chybnou položkou ve firm- 
waru. Aktualizace firmwaru opravuje interní údaje 
rekordéru a mechaniky, které jinak mohou způsobit 
při pokusu o zahájení záznamu na prázdné vysoko- 
rychlostní médium špatnou funkci přístroje. 



Mokrý mobil 

Vykoupali jste nechtěně svůj mobil? 

jak správně postupovat, pokud nedopatřením 
skoněí váš mobilní telefon ve vodě? H 2 O je pro 
elektroniku obecně velmi nepřátelské. Pokud se 
telefon vykoupe, je nutné možné škody minimali- 
zovat. Nezapínejte mobil ihned po vylovení z vody, 
nezkoušejte, zdali ještě funguje. Nejprve vyjměte 
baterii. Pokud to zvládnete, odmontujte zadní kryt 
a nechte vnitřnosti aparátu vysušit. Následně na- 
vštivte servis. Předešlý postup se vás však netýká, 
pokud vlastníte outdoorový telefon. Tedy takový, 
který je konstruován tak, aby si s nepřízní poěasí 
a okolního prostředí dokázal poradit. 

(Oskar) 



OpenOffice 

Instalace OpenOffice ve starších 
verzích SuSE Linuxu. Rádi byste si vy- 
zkoušeli ěeský OpenOffice, ale nedaří se vám jej 
nainstalovat. Vždy dostáváte hlášení: 

./setup: /lib/libc.so.6: version 'GCC_3.0' not 
found (required by ./setup) 

OpenOffice ke svému chodu vyžaduje gcc verze 
3.0 nebo 2.95.3 a glibc verze 2.2.5. Jakou verzi 


tipy. 
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Potřeba aktualizace firmwaru pro použití nových 
vysokorychlostních médií se týká modelů Pioneer 
DVR-A03 / DVR-103, firmware 1.8 nebo starší, Pio- 
neer DVR-A04 / DVR-104, firmware 1.2 nebo starší, 
a Pioneer DVR-7000 s firmware starším než 1.60. 

Všichni uživatelé vlastnící uvedené modely by 
měli okamžitě aktualizovat firmwarem ještě před 
použitím nového (prázdného, u nahraných médií 
se není třeba obávat) vysokorychlostního média. 
Firmware pro modely Pioneer DVR-A03, DVR-103, 
DVR-A04 a DVR-104 lze získat přes Internet na 
stránce CEIZS3, nebo je k dispozici na našem CD. 

Vlastníci modelu DVR-7000, tedy přesněji její 
evropské verze, která se pozná podle přítomnosti 
dvou AV konektorů EuroSGART na zadním panelu, 
musí postupovat následovně: nejprve je nutné zjis- 
tit verzi firmwaru, a to tak, že se po zapnutí zařízení 
aktivuje prostřednictvím ovládaěe Setup , pomocí 
joystickového tlačítka se vybere Initial Setup a stis- 
kem joystiku ve středové poloze ( Enter ) oznaěí volby 
Audio Out vlevo, Digital Out uprostřed a On vpravo. 
Po následném stisku kombinace ShiftaAngle se 


zobrazí na prvním řádku SYSCON : RELEASE_xxx, 
kde xxx je trojice ěísel označujících verzi firmwaru. 
Číslo 160 (verze 1.60) a vyšší znamená, že se není 
třeba nových médií obávat. V opačném případě bu- 
de nutné se spojit s místním zastoupením značky 
Pioneer, kde získáte CD ěi DVD s novým firmwarem 
a návodem jeho instalace, nebo si necháte moderni- 
zaci firmwaru během několika minut přímo provést. 

V případě, že jste majiteli zmíněných verzí 
(pozor, týká se i uživatelů počítačů Apple, neboť 
SuperDrive je vlastně mechanika Pioneer!) a už jste 
„nebezpečné médium“ vložili, pak nemusí být vše 
ztraceno, i když mechaniky už nereagují. Stačí zaří- 
zení nebo počítač vypnout (u modelu 7000 i odpojit 
napájecí kabel), po chvilce opět zapnout a hned při 
startu stisknout tlačítko pro vysouvání média a mé- 
dium vyjmout. 

Na našem CD najdete program, který ověří nut- 
nost instalace nového firmwaru, a nový firmware 
pro mechaniky Pioneer DVR-A03 / DVR-103 
a Pioneer DVR-A04 / DVR-104. 

(-mim) 


obsahuje vaše distribuce, zjistíte příkazy rpm -q 
gcc a rpm -q glibc. Správnou reakcí na příkaz je 
vypsání verze balíku. Pokud např. balík gcc 
nainstalovaný není, dostanete hlášení „balíček 
gcc není nainstalován". 

Pokud máte starší verze obou balíků, budete 
muset nainstalovat novější. Potřebovat budete 
gcc, glibc a glibc-locale. Ty si stáhnete ze serveru 
společnosti SuSE. 

Balík glibc: 

ftp://ftp.suse.eom/pub/suse/i386/8.0/suse/al/ 
glibc-2.2.5-55.i386. rpm 
ftp://ftp.suse.eom/pub/suse/i386/8.0/suse/al/ 
glibc-locale-2.2.5-5 5. i3 8 6. rpm 

Ralík gcc: 

ftp://ftp.suse. com/pub/suse/i386/8. 0/suse/d2/ 
gcc-2.95. 3-219. Í386. rpm 

Ralíky si uložte do adresáře /tmp. V žádném pří- 
padě, zvlášť pokud pracujete v grafickém prostře- 
dí, nestahujte balíky jako uživatel root. Riskujete 
tím odposlechnutí vašeho rootovského hesla 
(ano, to v grafickém prostředí jde) a následné 
možné poškození systému. Po uložení stažených 
balíků spusťte emulátor konzole (ikona monitoru 
s mušlí na spodní liště) a napište příkaz su -. 

Systém vás pak vyzve, abyste zadali heslo. Na- 
pište rootovské heslo a potvrďte. Místo hesla se 
nebudou vypisovat žádné znaky. Tím jste se do 
systému přihlásili jako root, i když pracujete jako 
normální uživatel. 


Otevřete si 
co chcete 

Jak z AutoCADu otevřít smlouvu, 
slovník, nebo účetnictví? Do AutoCADu si 
můžete snadno doplnit příkaz, kterým rychle 
spustíte/otevřete často používanou aplikaci nebo 
dokument (normu, šablonu častých formulací. . .). 

Do souboru ACAD.PGP doplňte řádky jako napří- 
klad: 

DOC, Start WinWord C:DokumentyNormyZahla- 
vi.DOC,l 

Úcto, Start Excel WctoVysledovka.XLS 

Změny v AutoCADu aktualizujete příkazem 
_REINIT, nebo restartováním AutoCADu. 

(Cadstudio) 


Pak už jen stačí, abyste balíky nainstalovali. 
To uděláte následujícími příkazy: 

cd /tmp rpm -Uvh glibc-2.2.5-55.i386.rpm 

glibc-locale-2.2.5-55.i386.rpm 

gcc-2. 95. 3-2 19.i386.rpm 


Až se instalace balíků ukončí, můžete nainsta- 
lovat také OpenOffice. 


(SuSE) 
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Mobilní stahování dat 


Ještě rychlejší GPRS. Za normálních okol- 
ností je stahování dat pomocí mobilu s GPRS stejně 
rychlé, nebo rychlejší než prostřednictvím vytáčené- 
ho připojení. Tady je recept, jak se s mobilem při- 
blížit spíše ISDN. Pro zvýšení rychlosti downloadu je 
možné využít několik GPRS modemů najednou. Po- 
žadavky na hardware: PC, dva nebo více GPRS tele- 
fonů připojených k PC, Windows 2000. 

Nejprve musíte nainstalovat software, který 
umožňuje modem teaming (SurfDoubler), protože 
bonding nelze použít. Pro stahování pak používejte 
například Mass Downloader , GetRight nebo jakýko- 
liv jiný stahovací manažer, který rozdělí soubor na 
několik ěástí. Výhody: u GPRS neplatíte ani o koru- 
nu navíc, protože přenesená data se rozdělí mezi ví- 
ce telefonů. Výsledkem je vysoká rychlost stahování. 

(Oskar) 



Linux 

Přepínání klávesnice v KDE a v tex- 
tové konzoli. Setkáváme se s tím každý den. 
Tu potřebujete napsat hranatou závorku, tu by se 
hodil zavináě a někdy třeba přehlasované o. jak 
je napsat? 

Vůbec nejjednodušší je nastavit si přepínání 
klávesnice v KDE. Staěí spustit Ovládací centrum , 
zvolit Periferie , pak Klávesnice a zaškrtnout Povo- 
lit rozložení klávesnice. Pak staěí zvolit si kláves- 
nice, které chcete používat, a kliknout na tlaěítko 
Použít. Hned na to se v pravém rohu dolní lišty 
objeví vlajeěka klávesnice, kterou zrovna používá- 
te. Klávesnici nastavenou výše popsaným způso- 
bem přepnete buď kliknutím na vlajeěku, nebo 
klávesovou kombinací Ctrl-Alt-K. 

KDE není jediné linuxové grafické prostředí 
a jinou klávesnici můžete chtít použít třeba ve 
WindowMakeru. V grafickém prostředí existuje 
příkaz, který klávesnici změní bez ohledu na zvo- 
lené prostředí. Jmenuje se setxkbmap. Klávesni- 
ce, které s jeho pomocí můžete volit, najdete 
v adresáři /usr/share/kbd/keymaps/i386. Kdy- 
byste chtěli použít třeba španělskou klávesnici, 
zadáte příkaz setxkbmap es a do ěeské klávesnice 
se vrátíte pomocí příkazu TIP. 

Samozřejmě neustálé klikání myší není nic 
pohodlného a pokud jedinou další klávesnicí, 
kterou potřebujete, je anglická, pak další kláves- 
nici v KDE vůbec nemusíte nastavovat. Česká klá- 
vesnice v Linuxu totiž obsahuje i znaky z anglické 
klávesnice. Pokud chcete napsat zavináě, stiskně- 
te kombinaci kláves pravý Alt-v. Euro zase napí- 
šete pomocí kombinace pravý Alt-e. S pravým 
altem můžete psát všechny znaky z horní řady 


y, techniky 


klávesnice, jako jsou a znaky z boč- 

ních kláves [] <>. 

Jestliže pracujete v textové konzoli, nastavení 
z KDE v ní samozřejmě fungovat nebude. Jestliže 
chcete pouze anglickou klávesnici, staěí stisk- 
nout klávesu Pause a můžete psát libovolné zna- 
ky z anglické klávesnice. Klávesové zkratky v tex- 
tové konzoli nefungují. Do ěeské klávesnice se 
vrátíte opětovným stiskem klávesy Pause. 

Může se samozřejmě stát, že budete potřebovat 
právě přehlasované o a budete v textové konzoli. 

S přepnutím do anglické klávesnice si v takovém 
případě pochopitelně nevystačíte. Linux má naštěs- 
tí příkaz loadkeys , kterým můžete nastavit klávesni- 
ci, jakou chcete. Klávesnice, které můžete zvolit, 
najdete v adresáři /usr/share/kbd/keymaps/i386. 
Pro nastavení německé klávesnice zadáte např. 
loadkeys de a zpět do ěeské se vrátíte příkazem 
loadkeys cz-us-qwertz. 

(SuSE) 



Univerzální tlačítko 


K čemu slouží tlačítko na levém 
boku T39m? V pohotovostním stavu po po- 
sunu tlačítka nahoru nebo dolů zjistíte stav tele- 
fonu: datum, profil, zbývající pohotovostní dobu 
a dobu hovoru. Při probíhajícím hovoru nastavu- 
jete hlasitost reproduktoru. Ještě před přijmutím 
hovoru můžete bočním tlačítkem provést další 
operace: jedno posunutí směrem dolů způsobí, 
že telefon přestane hlasitě vyzvánět, ale volající 
uslyší stále vyzváněcí tón. Dvojí stisk tlačítka 
směrem dolů vyvolá obsazovací tón, který volají- 
cího přesměruje do hlasové schránky. Pokud po- 
sunete tlaěítko při příchozím hovoru dolů a bu- 
dete jej držet dole, po otevření krytu tlačítek 
nepřijmete hovor. 

(Oskar) 


Jak na šrafuru 

Chybějící šrafura řezu ve výkresu 
Autodesk Inventoru. Co když chybí v ře- 
zu, zejména u malých součástí, šrafura, popřípa- 
dě je příliš „řídká“? Pokud je šrafura alespoň čás- 
tečně zobrazena, klepněte na ni pravým tlačítkem 
a z místní nabídky zvolte Modifikace srafi v poli 
Měňtko zadejte nižší hodnotu. 

Pokud šrafura úplně chybí, musíte pohled ře- 
zu vytvořit znovu - při zadávání jeho parametrů 
zvolte větší měřítko pohledu. 

(CAD Studio) 


Změna zavaděče 
GRUB na LILO 

Konfigurace pomocí programu 
YaST2. SuSE Linux 8.1 s sebou přinesl také 
nový zavaděč. Používá GRUR, který nevyhovuje 
všem. Jak všechno uvést do stavu, kdy systém bu- 
de opět spouštět staré dobré LILO? Neměňte za- 
vaděč, pokud používáte kořenový adresář v systé- 
mu RAID (popř. softwarový RAID nebo LVM). 

Jako uživatel root si v libovolném textovém 
editoru otevřete soubor /etc/sysconfig/bootloader 
a vyhledejte proměnnou LOADER_TYPE. Tu změňte 
takto: LOADER_TYPE=„ lilo “. Pak pomocí programu 
YaST2 nakonfigurujte zavaděč LILO. To uděláte 
pomocí nabídky Systém a Konfigurace zavaděče. 
Nezapomeňte po úpravách spustit příkazy: 
mk_inird 
lilo. 

(SuSE) 



Heslo 

Jak zvolit bezpečné heslo? Ideální pří- 
stupové heslo by bylo velmi dlouhé a obsahovalo by 
vybrané znaky z množiny všech přípustných znaků, 
lidská paměť však není stavěná na to, aby si pama- 
tovala dlouhé seznamy položek, které nejsou prová- 
zány souvislostmi, a proto uživatelé mají pochopi- 
telně tendenci používat hesla co možná nejkratší 
a snadno zapamatovatelná. Taková hesla jsou 
ovšem současně snadno odhalitelná, a tak admini- 
strátoři pravidelně svádějí s uživateli boj o vymýcení 
triviálních hesel. Podívejme se, k jakým závěrům do- 
šli autoři zajímavého experimentu s hesly. 

Existuje řada „osvědčených 41 doporučení, jak 
volit hesla tak, aby byla co možná nejvíce bezpeč- 
ná. Jako příklad si zde uveďme následující tři čas- 
to praktikované způsoby výběru hesla: 

■ vymyslet takové heslo, které obsahuje malá 

i velká písmena, čísla nebo i zvláštní symboly 
a neobsahuje slovníkové výrazy (slova), 

■ heslo vygenerovat náhodně pomocí generátoru 
náhodných hesel, 

■ vymyslet heslo s použitím mnemotechnických 
pomůcek. Vymysleme si větu, která se bude 
dobře pamatovat, např „Mám velkého bílého 
psa, který se jmenuje Adam“. První písmena 
slov věty nám poslouží jako heslo — obdržíme 
„mvbpksja“. Heslo bychom ještě mohli vylepšit 
tak, že malé písmeno „v“ nahradíme velkým 
(protože pes je velký), a stejně tak malé „a“ na- 
hradíme velkým, protože jména píšeme začína- 
jí velkým písmenem. Nakonec tedy obdržíme 
řetězec „mVbpksjA“. 
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Naopak za triviální se považuje takové heslo, které 
je snadno rozluštitelné - může to být heslo sestá- 
vající ze slovníkových pojmů, heslo, které je vytvo- 
řeno na základě snadno zjistitelných informací 
o uživateli (např. datum narození apod.), heslo 
tvořené snadno se nabízející posloupností znaků 
nebo číslic (např. „123456“ nebo ,,asdfgh“) a po- 
dobně. 

Problémem při prosazování určitých admi- 
nistrátory stanovených zásad pro volbu hesel je, 
že při používám netriviálních hesel uživatelé mo- 
hou narážet na problémy se zapamatováním hesla 
- obzvláště v případech, kdy heslo používají méně 
často. Hesla pak jsou často napsaná na lístečcích 
přilepených k monitoru a podobně, což ke zvýšení 
bezpečnosti také příliš nepřispívá. Navíc ne všichni 
uživatelé si doporučení stran nepoužívání triviál- 
ních hesel vezmou k srdci, prostě takové doporu- 
čení ignorují a zvolí heslo triviální. 

Určitým řešením proti takovým „ignorantům 44 
je vynucení politiky volby hesel přímo na úrovni 
softwaru - např. utilita pro nastavení či změnu 
hesla může zadané heslo konfrontovat se slovní- 
kem či určitými pravidly, která vyloučí často použí- 
vaná triviální hesla. 

Někdy se také doporučuje hesla pravidelně po 
určité době měnit. I tady ovšem musíme počítat 
např. s tím, že někteří uživatelé záhy zjistí, že ná- 
stroje pro práci s hesly si obvykle ukládají pouze 
omezený počet dříve použitých hesel a budou to 
obcházet tak, že změní heslo několikrát po sobě, 
až systém opět akceptuje jejich oblíbené heslo. 

Odpověď na otázku, jak se které volby hesel 
osvědčují v praxi, se pokoušeli zjistit na univerzitě 
v Cambridgi ve studii nazvané The Memorability 
and Security of Passwords - Some Empirical Re- 
sults. Podívejme se, k čemu dospěli. 

Studenti prvního ročníku byli rozlosováni 
do několika skupin: první skupina nebyla nijak 
instruována stran volby vhodného hesla, ve druhé 
skupině studentů byla hesla generována náhodně 
z množiny znaků obsahující malá a velká písmena 
abecedy a číslic a studenti ve třetí skupině byli in- 
struováni tak, aby volili heslo na základě mnemo- 
technických pomůcek 

Po určité době byla hesla všech studentů analy- 
zována a studenti byli dotázáni, zda měli problémy 
si heslo zapamatovat, případně jak dlouho se ne- 
obešli bez hesla zapsaného někde stranou. Analýza 
hesel pak vedla k následujícím zjištěním, z nichž 
některá potvrzují obecně uznávané doporučení, 
některá jsou docela zajímavá: uživatelé mají velké 
problémy se zapamatováním náhodně volených 
hesel (což je v souladu s obecným povědomím), 
hesla vytvořená pomocí mnemotechnických pomů- 
cek je obtížnější rozluštit než hesla triviální (což je 
v souladu s obecným povědomím). Náhodně gene- 
rovaná hesla je zhruba stejně obtížné rozluštit jako 
hesla tvořená pomocí mnemotechnických pomůcek 


(obecně se přitom traduje, že náhodně generovaná 
hesla jsou výrazně lepší) 

Hesla tvořená pomocí mnemotechnických po- 
můcek se pamatují téměř stejně snadno jako hesla 
triviální (ale uživatelé si často myslí, že zapamato- 
vat si taková mnemotechnická hesla je pracnější). 

Obecně se má za to, že pokud jsou uživatelé 
školeni k tomu, aby nepoužívali triviální hesla, vý- 
razně se tím posílí zabezpečení systému. Nicméně 
tato studie ukázala, že velký problém působí uživa- 
telé, kteří doporučení ignorují (cca 1/10 uživatelů 
oproti cca 3/10 uživatelů, kteří si triviální hesla 
zvolili ve skupině, jež nebyla nijak instruována 
stran volby hesla). Útočníkovi tedy trvá pouze tři- 
krát déle, než slabé heslo najde, a iluze o vyšším 
zabezpečení není opodstatněná. 

Jaké zásady bychom měli při volbě hesel do- 
držovat? Uživatelé by měli být vedeni k užívání 
mnemotechnicky zapamatovatelných hesel, protože 
taková hesla jsou stejně dobrá jako hesla generova- 
ná náhodným způsobem, ale mnohem lépe se pa- 
matují. 

Důležitá je délka hesla. Příliš krátká hesla, byť 
třeba náhodně generovaná, není problém při dneš- 
ní sile výpočetní techniky brutální silou odhalit. 
Heslo by určitě nemělo být kratší než osm znaků. 
Důležité je, z jaké množiny znaků je heslo voleno: 
pokud možno by mělo obsahovat malá i velká pís- 
mena, číslice případně i speciální znaky. 

Největším problémem je nedodržování pravidel 
pro volbu hesla, proto by měl být použit software, 
který umožňuje kontrolovat, zda uživatelem zadá- 
vané heslo je v souladu se stanovenými pravidly. 
Pokud se použije systém, kdy jsou náhodná hesla 
uživatelům generována přímo systémem, pak jedi- 
nou výhodou takového systému je to, že zabrání 
potenciálním neposlušným uživatelům v použití 
triviálních hesel (hesla jsou jinak stejně bezpečná 
jako hesla mnemotechnicky zapamatovatelná). 

(Linuxzone.cz) 


Nedobrovolná 

bezpečnost 

Vynucení politiky hesel pod Linu- 
xem. Podívejme se, jakým způsobem systém 
standardně zachází s hesly a jaké máme k dispo- 
zici prostředky pro případné vynucení způsobu 
volby hesel. 

ci Soubor /etc/passwd - V unixových systémech 
jsou uživatelské účty obvykle definovány v sou- 
boru /etc/passwd. jak napovídá název tohoto 
souboru, může obsahovat také přístupová hes- 
la uživatelů. V minulosti skutečně byla hesla 
ukládána přímo v tomto souboru, což je nepří- 
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jemné v tom, že jeho obsah musí být obvykle ci- 
telný pro všechny uživatele. (I na první pohled 
banální utilita jako je ts pro výpis obsahu adre- 
sáře k tomuto souboru přistupuje, aby mohla 
u souborů vypsat jména vlastníků a skupin). 
Pokud jsou hesla uvedena přímo v souboru 
/ etc/passwd , může šije (byť v zašifrované po- 
době) každý přečíst a pokusit se je rozluštit. 
Hesla ukládaná v /etc/passwd jsou navíc obvyk- 
le šifrována dnes již nevyhovujícím algoritmem 
(založeným na DES). Tento soubor jinak obsa- 
huje informace jako ID uživatele, domovský 
adresář, cestu k příkazovému interpretu, pří- 
slušnost uživatele k primární skupině apod. 
Analogicky soubor /etc/group definuje skupiny 
uživatelů (podobně může existovat ještě soubor 
/etc/gshadow). Pro změnu hesel uživatelů 
uložených v souborech /etc/passwd a /etc/ 
shadow lze použít např. z příkazové řádky utili- 
tu passwd (podobně pro manipulaci se sezna- 
mem skupin uživatelů v /etc/group lze použít 
příkaz gpasswct). 

■ Soubor /etc/shadow — V moderních unixových 
systémech jsou hesla ukládána odděleně od de- 
finic uživatelů v souboru /etc/shadow. Tento 
soubor je chráněn před přístupem ne-privilego- 
vaných uživatelů a přistupují k němu pouze 
služby používající autentizaci uživatelů. Struktu- 
ra tohoto souboru také umožňuje nastavovat 
expiraci hesel, vynutit změnu hesla po uplynutí 
určitého časového úseku a podobně. 

■ Šifrování hesla - Heslo se vždy ukládá v šif- 
rované podobě. Používají se jednosměrné 
funkce, z jednou zašifrovaného hesla není 
možné snadno zjistit jeho nešifrovanou podo- 
bu. (Jedinou možností je použít „hrubou sílu 4 ; 
t.j. postupně šifrovat různé řetězce a cekat, až 
najdeme ten správný. Řetězce přitom můžeme 
náhodně generovat, použít slovníku, kombino- 
vat obojí atd.) 

Při autentizaci se uživatelem zadané heslo za- 
šifruje a porovná s šifrovanou podobou hesla 
uloženou v souboru /etc/passwd nebo /etc/sha- 
dow. Pokud se shodují, je autentizace úspěšná. 
Dříve se pro šifrování hesel používala funkce 
cryptO , která vychází z algoritmu DES. Tato meto- 
da je dnes již při síle dnešní výpočetní techniky 
nevyhovující. Namísto toho se dnes obvykle po- 
užívá algoritmu MD5. 

■ PAM — Prosté ukládání seznamu uživatelů do 
/etc/passwd a seznamu hesel do /etc/shadow je 
sice hezké, ale pořád to znamená, že všechny 
nástroje, které závisejí na autentizaci/autorizaci 
uživatele, musí znát strukturu těchto souborů 

a také musí umět podporovat oba uvedené způ- 
soby šifrování hesel. Převedeno do praxe, chce- 
me-li systém, který ukládá hesla pomocí klasic- 
kého cryptO přímo do / etc/passwd , upgradovat 
na systém, jenž bude ukládat hesla do /etc/sha- 


dow a bude pro šifrování hesel používat algorit- 
mus md5 , budeme muset také upgradovat či 
upravit všechny nástroje, které s těmito soubory 
pracují, což je velmi nepraktické. Stejnou ana- 
bázi úprav systémových utilit bychom museli 
znovu podstoupit, kdybychom např. chtěli sy- 
stém doplnit o možnost pracovat se seznamem 
uživatelů uloženým někde v centrální databázi. 
Proto byl navržen mechanismus PAM (Pluggable 
Authentication Modules), který implementuje 
jednotné rozhraní pro autentizaci/autorizaci 
uživatelů. PAM je modulární a práci s jednotlivý- 
mi zdroji dat - ať už se jedná například o sou- 
bor passwd , nebo třeba o seznam uživatelů 
uložený v relační databázi - obstarávají specia- 
lizované moduly. Pokud chceme doplnit další 
zdroj dat, jednoduše vytvoříme potřebný modul 
pro PAM a zbytek systému zůstane beze změny. 
Dalším příjemným důsledkem používání PAM je, 
že aplikace, které potřebují provádět auten-tiza- 
ci/autorizaci uživatelů, již nemusejí být instalová- 
ny jako setuid root , což bez použití PAM musely, 
jinak by nemohly se soubory passwd a shadow 
pracovat. Konfigurace PAMu je standardně buď 
v souboru /etc/pam.conf (v přípa-dě starších dis- 
tribucí), nebo nověji v jednotlivých souborech 
umístěných v adresáři /etc/pam.d. 

Uveďme si zde pouze příklad jednoduché 
konfigurace služby password. Tato služba ob- 
starává změnu hesla uživatele a konfigurace je 
obvykle uložena v souboru /etc/pam.d/pass- 
word. Službu password použije např. nástroj 
pro změnu hesla uživatele z příkazové řádky 
passwd. 

# soubor /etc/pam.d/password 

## pň změně hesla bude nové heslo konfrontová- 
no se slovníkem 

# a pokud uživatel zvolí nevyhovující heslo, bude 
opakovaně 

# vyzván, aby zadal heslo jiné 

# passwd password requisite /usr/lib/secuňty/ 
pam_cracklib.so retry=3 

passwd password required /usr/lib/secuňty/ 
pam_pwdb.so use_authtok 

Používáme-li pro ukládání hesel soubor sha- 
dow, můžeme pro nastavení expirace hesel nebo 
pro vynucení změny hesla po uplynutí určitého 
časového úseku použít nástroj chage. Detailní in- 
formace stran použití čtenář nalezne v manuálo- 
vých stránkách shadow© a chage(l). 

PAM modul pam_unix: tento modul PAMu 
pracuje se soubory /etc/passwd a /etc/shadow, 
podporuje šifrování hesel pomocí cryptO i algo- 
ritmu md5. Možnosti konfigurace modulu jsou 
popsány v souboru README.pam_unix, který 
je součástí programové dokumentace PAM. 

PAM modul pam_cracldib: tento modul 
(viz příklad výše) umožňuje konfrontovat nově za- 


dávaná hesla se slovníkem, také hodnotí jedno- 
duchost (simplicity) hesla. Možnosti konfigurace 
modulu jsou popsány v souboru 
README.pam_ cracklib . 

Cílem tohoto článku bylo diskutovat doporu- 
čení, která by měla být dodržována při volbě pří- 
stupových hesel a představit běžné nástroje, pro 
vynucení politiky volby hesel, kterými linuxové 
systémy běžně disponují. V dnešních linuxových 
distribucích se autentizace uživatelů a autorizace 
přístupu k službám realizuje pomocí mechanismu 
PAM, který je velmi flexibilní, nicméně problemati- 
ka PAMu je značně rozsáhlá a tady nebyl prostor 
k tomu, abychom se jí detailněji zabývali. Čtenáře 
proto stran detailů odkážu na dokumentaci PAMu, 
která je součástí distribucí (v krátkosti manuálová 
stránka pam(8), případně manuály distribucí). 

(Linuxzone.cz) 



Jak zjistit celkový počet entit výkre- 
su AutoCADu? Celkový počet objektů výkresu 
nejsnáze zjistíte zobrazením okna Vlastnosti ( Ctrl-1 ) 
a výběrem všech entit výkresu — stiskem Ctrl-A. Čís- 
lo v prvním řádku okna Vlastnosti udává počet entit 
v rozmražených hladinách ve všech rozvrženích 
i modelovém prostoru. 

Počet objektů včetně negrafických je zobrazen 
v příkazu STAV ( _SWUS ). (CAD Studio) 



Úspora objemu 
stažených dat 


Ukládání WAP stránek na Nokii 
7650. Na telefonech Nokia 7650 a některých dal- 
ších můžete WAP stránku, kterou často navštěvuje- 
te, uložit do paměti telefonu celou, ne jen jako 
bookmark. Takovouto stránkou může být např. 
formulář pro vyhledávání jízdních řádů — aniž mu- 
síte procházet a něco z WAPu stahovat (a za to 
i platit), vyplníte si formulář a připojíte se až 
v okamžiku odeslání formuláře. (Oskar) 



Velikonoce 

Velikonoční vajíčko v AutoCADu 2000. 

I v AutoCADu 2000 je ukryto tzv. „velikonoční vajíčko 44 
— skrytá funkce. Zkuste si ve funkci _DDIM (správce 
kótovacích stylů) poklepat na obrázek kóty při sou- 
časném stisku klávesy Shift. (CAD Studio) 


E| SOFTWAROVÉ NOVINY 1 2/2002 


o krok napřed )))))) jak a za kolik na komunikace 


Jak a za kolik na kom Mwi to n ° 

Nechci slevu zadarmo... 


Letošní 22. září přineslo kromě vel- 
kého třesku s přečíslováním také ně- 
kterým zákazníkům příjemné snížení 
cen za hovory. Důvodem nebyly nové 
tarify, ale administrativní změna po- 
ětu tranzitních telefonních obvodů. 

V rámci těchto obvodů se totiž usku- 
tečňují volání za místní poplatek, tj. 
u Českého Telecomu za 1,40 Kě/min. 
Z původních uzlových telefonních ob- 
vodů se po půlnoci stalo jen 14 no- 
vých telefonních obvodů, takže více 
lidí se octlo uvnitř tranzitního obvo- 
du a dosavadní volání zpoplatňovaná 
jako meziměstská uskutečňují jako 
místní. 

Telecom si ovšem takovou změnu 
nemohl dovolit udělat jen tak, sám 
od sebe. Byla důsledkem zavedení 
nového číslovacího plánu, který byl 
GTÚ vyhlášen už v roce 2000. V této 
souvislosti je ovšem třeba se zmínit 


o opatřeních, jimiž se GTÚ určuje, 
jak jsou stanoveny poplatky za 
ukončení volání mezi telefonními 
operátory. Jejich ústředny jsou totiž 
mezi sebou propojeny, aby bylo 
možné se ze sítě jednoho operátora 
dovolat do sítě druhého. Ústředny 
jsou v sítích uspořádány hierarchic- 
ky, a tak Telecom umožňoval alter- 
nativním operátorům připojení ke 
svým tranzitním ústřednám. Podle 
původně platného opatření GTÚ 
02/PROP/2002 bylo takové propo- 
jení chápáno jako „jeden tranzit 
v rámci uzlového telefonního obvo- 
du “ a původní poplatek mezi operá- 
tory činil 60 haléřů za minutu volá- 
ní v době silného provozu. 

Třetího září vyhlásil GTÚ nové 
opatření, jímž se tento poplatek sní- 
žil na 41 haléřů a zároveň se přejme- 
noval na „místní propojení 41 . Také 


ovšem nově definoval podmínky pro- 
pojení, které začaly platit od 22. září. 
Podle těchto podmínek se poplatek 
41 haléřů („místní 44 ) může účtovat 
jen v případě, že jde o propojení na 
místní ústředně. Pokud jde o propo- 
jení na tranzitní ústředně, počítá se 
jako jeden tranzit, tj. za 51 haléřů, 
čímž se všichni alternativní operáto- 
ři přesunuli o půlnoci na 22. září 
o jednu tarifní kategorii výše, aniž 
by se ovšem fyzicky cokoli změnilo — 
všechny dráty zůstaly ležet, kde byly. 
Výsledek opatření 06/PROP/2002, 
které mělo přispět k lepším podmín- 
kám na trhu (snížení poplatku o 19 
haléřů), se tak smrskl na snížení 
o pouhých 9 haléřů a opatření v pl- 
ném rozsahu svého smyslu fungovalo 
pouhých 18 dní. Zde se GTÚ skutečně 
„vyznamenal 44 , neboť ho sám vlastně 
popřel. Slevu pro zákazníky, kteří se 
přesunuli do větších telefonních ob- 
vodů, tak dnes vlastně platí alterna- 
tivní operátoři (pro úplnost, musí si 
platit více i mezi sebou...) a GTÚ, kte- 
rý nepovedené opatření vydal, se za- 
tím k nápravě nemá. 

Navrhované změny v tarifikaci 
meziměstských volání — tedy zrušit 
meziměstský tarif a zvýšit ceny za 
místní hovorné - jsou spolu s tari- 
fem Internet Plus nyní asi nej disku- 
tovanějším tématem. Oě jde? 

Konkurence Telecomu se kvůli 
nedostupnosti lokálních smyček 
nemůže dostat ke koncovým zákaz- 
níkům, pokud k nim sama nezřídí 
přístupové vedení. To je ovšem eko- 
nomicky únosné jen pro dostatečně 
velké zákazníky, kteří kromě hlasové 
služby využijí i datové služby a služ- 
by s vyšší přidanou hodnotou, nebo 
tam, kde je dostatečná koncentrace 
menších zákazníků: typicky obchod- 
ní (kancelářská) centra. Zavedení 
služby volba operátora vytočením 
čtyř číslic před volaným číslem v čer- 
venci letošního roku se jim otevřela 
nová cesta. A někteří se po ní pustili 
pěkně zostra, neboť dokážou nabíd- 
nout meziměstská spojení za výraz- 
ně nižší ceny než Český Telecom. Jak 
je to možné? Velmi jednoduše. Díky 


výstavbě řady optických sítí existuje 
celosvětově přebytek kapacit na pá- 
teřních spojích, což platí i pro vnit- 
rostátní síť České republiky. Je to 
důsledek rychlého rozvoje techno- 
logií, protože prudce vzrostla pře- 
nosová kapacita optických vláken. 

V důsledku toho je velmi nízké vy- 
užití páteřních sítí a vyšší kapacity 
při stejné investici tlačí ceny za pro- 
nájmy kapacit níže. Přesto z historic- 
kých důvodů zůstává výrazný rozdíl 
mezi cenou za místní volání 1 ,40 Kě 
a meziměstské volání 3,60 Kě v (ve 
špičce), i když Telecom od počátku 
devadesátých let měnil poměr mezi 
dálkovými hovory a místními, jak 
jen mohl. Současný rozdíl však po- 
nechává dost prostoru pro alterna- 
tivní operátory, kteří mohou přijít 
s lepší nabídkou, a tak Telecomu 
konkurovat. 

Nejsnazším způsobem, nemají-li 
v současnosti konkurenti přístup 
k místním smyčkám, je prostě slou- 
čit místní i meziměstská volání do 
jednoho tarifu. Jak by takové slouče- 
ní mohlo vypadat? Podle údajů ČTc 
je poměr mezi místním a meziměst- 
ským voláním cca 2:1 , pak by vy- 
cházela cena za 1 minutu ve špičce 
2,13 Kě! Pokud by Telecom přistou- 
pil ke změně touto jednoduchou me- 
todou, efekt by nebyl tak výrazný, 
protože růst lze očekávat především 
v oblasti internetového připojení. 
Zde v posledních dvou letech dochá- 
zí k růstu, který vysoce převyšuje 
pokles v místních a meziměstských 
voláních a tarifní úroveň se od míst- 
ního volání prakticky neliší. 

Je proto otázkou, zda se pod 
rouškou zrušení meziměstských 
tarifů Telecom nepokusí kompenzo- 
vat předpokládaný úbytek „jem- 
ným 44 zvýšením cen za internetové 
spojení, jejichž stálý růst mu umož- 
ní na zrušení meziměstských tarifů 
vydělat a ještě silně oslabit konku- 
renci. ■ 

Zdeněk Lejsek, 
zdenek. lejsek@autor.softnov. cz, 
(autor se dlouhodobě zabývá 
problematikou sítí) 
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Procesory 21 . století 


„Když jsme v roce 1989 uvedli na trh procesor Intel 486 pra- 
cující na 25 MHz, lidé si mysleli, že je to rychlý procesor. Ná- 
sledující tři roky jsme strávili tím, že jsme se jej snažili zrych- 
lit na 50 MHz. Dnes o 25 MHz zrychlujeme každý týden. A za 
dva roky nám na to bude stačit jediný den.“ (Pat Gelsinger, 
Chief Technology Officer, Intel Corporation) 


Pamatujete si také tu slávu, s jakou byly před lety 
uváděny první procesory pracující s taktovací frek- 
vencí 100 MHz? Dnes jsme o řád dále - pro trh 
jsou připravovány procesory pracující se 4 a více 
GHz a do konce desetiletí se zřejmě posuneme ješ- 
tě o jeden řád výše. Co všechno si tyto změny vyža- 
dují? A jak dlouho bude ještě možné zvyšovat vý- 
kon procesoru prostým zvýšením jeho taktovací 
frekvence? 

Zdánlivě je to velmi prosté. Rychlejší procesor 
toho za jednu sekundu stihne víc, protože provede 
více operací. To je pravda. Jenže vyšší rychlost s šé- 
fa ou přináší také nežádoucí jevy. Například obvykle 
vyžaduje zmenšení tranzistorů tvořících procesor. 

S rostoucí frekvencí ěipu navíc roste jeho spotřeba, 
ztrátové teplo je přitom nutné odvést povrchem, 
aby procesor neshořel. Jestliže jej kvůli zrychlení 
zmenšíme, musíme větší teplo odvádět menší plo- 
chou. Spotřebu lze ovlivnit velikostí napájecího 
napětí - ěím nižší bude, tím nižší bude spotřeba. 
Jinými slovy, vyšší frekvence vyžaduje také nižší 
napájecí napětí. 

Již nyní je jasné, na jaké hranice jednou narazí- 
me, budeme-li postupovat podle jednoduchého vzo- 
ru vyšší výkon = vyšší taktovací frekvence. Procesor 
není možné neustále zmenšovat. Tranzistory, které 
tvoří jeho základ, totiž nebudou pracovat, pokud 


budou poskládány jen z několika atomů. Tranzisto- 
ry také nebudou pracovat správně, pokud jim příliš 
snížíme napájecí napětí. 

Co s tím? Máme několik možností. První z nich 
je změna vnitřní architektury procesoru. Dnes nej- 
používanější procesory s architekturou odvozenou 
od Pentia (respektive s architekturou x86 - CISC) to- 
tiž nejsou žádný zázrak. Existují přece architektury 
(RISC, např. PowerPC), které dosáhnou srovnatelné- 
ho výkonu s nižší taktovací frekvencí. Změna archi- 
tektury je však příliš odvážný krok — v koneěném 
důsledku totiž vyžaduje úpravu architektury celého 
PC a také úpravu a nový překlad všech existujících 
aplikací. Pro uživatele to znamená přestavět kvůli 
procesoru celý poěítaě a ještě shánět nové aplikace. 
Pro vývojáře znamená nová architektura novou 
instrukční sadu a možná i novou metodiku pro ná- 
vrh aplikací, což s sebou nese nutnost pořídit si no- 
vé překladače a nové vývojové nástroje. A konečně 
pro výrobce představuje nová architektura zásah do 
výrobní linky a změnu výrobní technologie. Jinými 
slovy, nová architektura je jistou komplikací pro 
každého. 

Proto je vcelku pochopitelné, že se výrobci tako- 
vého kroku obávají a drží se stávající architektury 
jako klíšťata. A tak se stále dokola snaží vyrábět 
menší a menší tranzistory s menším a menším na- 


pájecím napětím, které zvládnou vyšší a vyšší takto- 
vací frekvence. 


Směrem k nanotechnologii 

Základem všech digitálních obvodů je unipolární 
tranzistor, který přepíná mezi stavem logické jed- 
ničky a nuly. Hlavní charakteristikou, která se po- 
užívá pro popis jeho velikosti, je délka řídicí elek- 
trody, neboli délka hradla. Od této veličiny lze 
snadno odvodit ostatní rozměry tranzistoru. Délka 
hradla také zásadním způsobem ovlivňuje další 
vlastnosti tranzistoru. 

Již jsme uvedli, že vyšší frekvence vyžadují men- 
ší tranzistor. Jenže ten nelze zmenšovat do nekoneč- 
na. Proč? Všechny jeho charakteristiky totiž byly od- 
vozeny za předpokladu, že je délka hradla alespoň 
o několik řádů větší než rozměry atomů v materiálu, 
z něhož je tranzistor vyroben. Jakmile se délka 
hradla přiblíží k velikosti atomů, přestanou tyto 
podmínky platit, a vůbec není jisté, že bude tranzis- 
tor pracovat tak, jak potřebujeme. Velkým problé- 
mem je také již zmíněná spotřeba — jakmile se 
s rozměry tranzistoru dostaneme pod 30 nm, začíná 
jeho spotřeba vlivem ztrátových proudů narůstat 
natolik, že jej téměř není možné chladit. 

Současné tranzistory jsou vyráběny z křemíku, 
jehož atomy měří v průměru několik desetin nano- 
metru. První unipolární tranzistory měly hradla dlou- 
há stovky mikrometrů a všechno bylo v pořádku. 

Dnes však už běžně v procesorech pracují tranzisto- 
ry, jejichž hradla se měří ve stovkách nanometrů. 

A jak to bude dál? Letos v březnu Intel oznámil, že již 
dokáže sériově vyrábět tranzistory s hradlem dlou- 
hým jen 90 nm a pro příští roky slibuje posun až 
k 1 5 nm! Nejsou to žádné plané sliby - na webových 
stránkách firmy Intel můžete již dnes najít fotografie 
prvních takových tranzistorů, údajně se již podařilo 
vyrobit a otestovat tranzistor s hradlem dlouhým 
pouhých 10 nm. 

Jak to u Intelu dokázali? Zásadním způsobem 
změnili strukturu dnes používaných tranzistorů. 

Ty nové, označované jako DST (depleted substráte 
transistors), se původním unipolárním tranzisto- 
rům příliš nepodobají (viz obr. 1 a 2). Mají dvě řídi- 
cí elektrody, které na rozdíl od klasických tranzis- 
torů „trěí“ nahoru z křemíkového podkladu a pro 
jejich výrobu se používají nové materiály. I když 



gate oxide 


source 

channel 

, drain 


well 


Klasický unipolární tranzistor. Velikostí napětí na řídicí elektrodě G (gate) se otevírá nebo zavírá vodi- 
vý kanál mezi elektrodami označovanými S (source) a D (drain). Elektroda G je izolovaná od kanálu 
vrstvou SÍO2- 
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Obr. 2: A tohle je tranzistor DST určený pro nanometrové technologie — má dvě řídicí elektrody, je 
vlastně trochu trojrozměrný a především je zatraceně mrňavý. 


mají tyto tranzistory zatraceně krátké hradlo (až by 
se chtělo říci, že mají délku hradla proklatě nízko), 
ještě užší je vrstva izolantu, který odděluje hradlo 
od vlastního tranzistoru. Tato vrstva je totiž vysoká 
jen několik desetin nm (!) a je tvořena několika vrst- 
vami atomů izolantu (viz obr. 4). 

Vlastnosti izolace mezi řídicí elektrodou a hrad- 
lem jsou také nesmírně důležité — ěím je teněí, tím 
je tranzistor rychlejší. Proto se výrobci snaží její 
tloušťku snižovat a proto se autoři DST tak rádi 
chlubí, že „jejich“ hradlo sedí jen na 0,1 nm oxidu. 
Dosud se používal Si0 2 , pro DST se používají mate- 
riály označované jako High K dielectňcs. Mají ještě 
jednu příjemnou vlastnost: mnohem lépe izolují, 
a výrazně tak snižují nežádoucí ztrátový proud mezi 
řídicí elektrodou a tranzistorem. Zkrátka a dobře, 
DST je tak malý a tak úsporný, jak jen tranzistor pro 
10 GHz může být. Součástky, které přijdou po něm, 
už pravděpodobně vůbec nebudou tranzistory, pro- 
tože DST se už dotýká oné pomyslné hranice: jeho 
hradlový oxid už nemůže být teněí a jeho rozměry 
také není možné výrazně snižovat, rozhodně ne 
o celé řády, jako tomu bylo u klasických tranzistorů. 

Klasické procesory byly v podstatě „placaté", 
neboť vznikaly tak, že se do hloubky ploché podkla- 
dové destičky přidávaly různé příměsi. První vlaš- 
tovkou, která ukazuje, že tomu tak dlouho nebude, 
je zmíněný DST. A druhou vlaštovku vypustil Intel 
v polovině září: podařilo se vyrobit a otestovat sku- 


tečný trojrozměrný tranzistor. Na rozdíl od DST nyní 
z křemíku ven ční celá aktivní část tranzistoru, ni- 
koliv jen řídicí elektroda. Proč jsou tyto tranzistory 
lepší? Obloukem se vrátíme zpět k problému s pří- 
lišným zahříváním tranzistoru. Zmenšíme-li klasic- 
kou planární strukturu, zmenšíme úměrně také vo- 
divé cesty, které spojují jednotlivé prvky tranzistoru 


i tranzistory navzájem. A protože zůstane zachována 
velikost proudu, který obvodem protéká, začnou se 
vodivé cesty příliš zahřívat. Trojrozměrná struktura 
umožní zvětšit třikrát celkovou plochu pro vodivé 
cesty, neboť ty jsou nyní vedeny ze tří stran po povr- 
chu sloupku tvořícího tranzistor. Navíc se na zvětše- 
ní objemu vodivých cest nemusí zvětšit plocha čipu 
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- tranzistory přece vyrostou nahoru nad plochu. 
A protože nad plochou čipu se tyčí tranzistory do 
závratné výše stovek nanometrů, pravděpodobně 
ještě chvíli potrvá, než nám zde začnou překážet. 


Problémy s litografií 

I kdybychom zkusili zapomenout na fakt, že tran- 
zistory prostě nemohou být nekonečně malé, i tak 
se při dalším a dalším zmenšování objeví jiný pro- 
blém. Proces výroby současných polovodičových 
obvodů lze přirovnat k vyvolávání fotografií. Tran- 
zistory vznikají tak, že se na křemíkovou destičku 
postupně nanášejí, nebo do ní vylep távají jednotlivé 
vrstvy. Před každým krokem se destička pokryje cit- 
livým materiálem a připraví se průsvitná maska 
s motivem, který chceme na destičku nanést. Mas- 
ka funguje jako jakýsi negativ: skrze ni se posvítí na 
destičku a na místech, kam dopadlo svědo, se změní 
struktura citlivého materiálu. Ten potom lze smýt, 
a na destičce tak zůstane nanesen stejný motiv, jako 
byl na masce. 

Základním limitním faktorem takového postupu 
je vlnová délka světla, kterým svítíme skrze masku. 
Udává totiž mini mální rozměr, jaký jsme schopni na 
křemík nakreslit. Zhruba do začátku devadesátých 
let se používalo normální viditelné světlo, jenže kla- 
sická litografie je použitelná jen pro rozměry do 
100 nm. Menší motivy již vyžadují kratší vlnové dél- 
ky. Proto se dnes výrobci musí posouvat ve spektru 
směrem k zářením s kratšími vlnovými délkami: 


k ultrafialovému záření, potom k rentgenovému zá- 
ření a nakonec ke svazku elektronů s vysokou ener- 
gií. Rovnou si přiznejme, že práce s takovými vlno- 
vými délkami není nijak příjemná, neboť výrobce 
nutí pracovat s vysokými energiemi a agresivním zá- 
řením. To klade vysoké nároky na materiály, z nichž 
je vyrobena maska. Přitom právě masky jsou nejdů- 
ležitější součástí celého výrobního procesu, neboť 
chyba v masce znamená chybu ve všech vyráběných 
čipech. Kdyby byla maska poškozena průchodem 
vysoce energetického záření, došlo by ke znehodno- 
cení celé série. Proto se musí hledat materiály, kte- 
ré jsou odolné vůči záření s krátkými vlnovými 
délkami. 

Nejdále pokročil výzkum v oblasti ultrafialového 
záření o krátkých vlnových délkách. Společnosti 
Intel, Motorola, AMD, Micron a Infineon založily 
konsorcium, které vyvíjí zařízení pro práci se záře- 
ním o vlnové délce 13 nm. Protože je toto záření 
poměrně snadno pohlcováno atmosférou i nejrůz- 
nějšími materiály, bylo nutno trochu upravit celý 
technologický proces, aby nebyl paprsek při průcho- 
du maskou pohlcen. Proto bylo nakonec rozhodnu- 
to, že litografie EUV bude používat odrazné masky. 

Na podzim 2001 byly představeny standardní 
masky pro tuto technologii, jejich velkou výhodou 
je, že k výrobě bude možné použít stávající linky 
pro výrobu masek, jen bude nutné je trochu rozší- 
řit. To je důležité, neboť výroba přesných masek je 
drahá a výrobní linky pro masky jsou také velmi 
drahé. Zhruba v té době byla také představena alfa- 


verze výrobní linky pro tuto technologii. V současné 
době již existují funkční prototypy, do výroby bude 
tento proces nasazen v roce 2005. 


Další alternativy? 

Předcházející řádky naznačují, že ještě pár let bude 
možné zvyšovat taktovací frekvence i hustotu inte- 
grace. Ale jedno je jasné: hranice už jsou opravdu 
blízko. Pesimisté hovoří o sedmi až devíti letech, op- 
timisté říkají, že do roku 2016 je ještě pořád co zvy- 
šovat. 

V těchto souvislostech znamená změna architek- 
tury procesoru jen berličku pro několik nejbližších 
let. I když se změní architektura procesoru, takže 
bude možné dnes pracovat zase na 100 MHz, naše 
nenasytnost nás záhy dožene do velmi podobné 
situace. Proto výzkumná pracoviště hledají nová 

a úplně jiná řešení, než jsou logické obvody posta- 
vené na křemíkových destičkách. 

V nejbližší budoucnosti se rýsují různé alternati- 
vy, ale žádná z nich nenahradí křemíkové technolo- 
gie úplně. Silikon pravděpodobně částečně nahradí 
různé nové materiály, připravují se kvantové počíta- 
če a počítače pracující s DNA. 

Začněme těmi posledně jmenovanými. DNA po- 
čítač je zařízení, v němž se jako aktivní látka použí- 
vá namísto elektrických veličin dezoxyribonukleová 
kyselina. Tyto počítače by dokázaly v jednom kroku 
provést paralelně velmi mnoho operací, a proto by 
mohly být mnohem rychlejší než stávající počítače. 
Zatím však existují jen funkční prototypy, které 
mnohem víc připomínají složité laboratorní zařízení 
než opravdový počítač. Dokáží nyní - byť neuvěři- 
telně rychle — vyřešit jen jednu konkrétní úlohu, na 
niž musí být navrženy. Příprava úlohy trvá relativně 
dlouho a dlouho také trvá vyhodnocení výsledků. 
Tyto počítače se rozhodně na trhu domácích počíta- 
čů neuplatní, jestliže se však skutečně podaří vyro- 
bit funkční a snadno ovladatelná zařízení, mohla by 
být použitelné tam, kde je nutné něco opravdu rych- 
le počítat a kde nám nevadí, že výsledky výpočtu 
budeme ještě týden vyhodnocovat. Typickým přípa- 
dem je kryptografie a násilné prolamování šifer. Bez 
klasických počítačů se DNA počítače neobejdou asi 
nikdy - pro řízení výpočtu a při jeho vyhodnocová- 
ní je nutný „ normální “ počítač. 

Podobné je to zatím i s kvantovými počítači. Ty 
jsou v podstatě extrémním zmenšením klasických 
logických prvků. Klasická elektronika doslova plýtvá 
elektrony, k vyjádření jednoho logického stavu jich 
spotřebuje tisíce. Kvantové počítače by pro vyjádře- 
ní jednoho logického stavu potřebovaly jen jednu 
jedinou částici. Logický stav by odpovídal kvantové- 
mu stavu, v němž by se částice nacházela. Analogií 
bitu je pro kvantové počítače tzv. qbit , neboli kvan- 
tový stav systému definovaného pouhými dvěma zá- 
kladními stavy. Do N izolovaných qbitů lze uložit 2 N 
komplexních čísel a s propojením qbitů roste jejich 
kapacita s mocninou 2. V praxi to znamená strašlivě 



Obr. 4: Takto zhruba vypadá vrstva izolantu mezi hradlem a zbytkem tranzistoru u tranzistorů DST. 
Tvoří ji skutečně jen jedna vrstva molekul, které jsou úhledně naskládány na sebe. 
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Obr. 5: Horká novinka: trojrozměrný tranzistor — 
cesta k frekvencím vyšším než 10 GHz byla ofi- 
ciálně představena 20. září 2002. 


malé počítače s neuvěřitelnou paměťovou kapaci- 
tou. A navíc budou neuvěřitelně rychlé, protože do- 
káží přirozeně pracovat s logaritmy, což se docela 
hodí při násobení. Jenže kvantový svět se nedá do- 
být tak snadno. Aby bylo možné kvantový poěítaě 
realizovat, musí se technologové nauěit vyrábět tzv. 
kvantové tečky - struktury, které jsou ve všech roz- 
měrech srovnatelné s velikostí elektronu. Elektron 
lapený v kvantové teěce potom smí nabývat jen toli- 
ka stavů, kolik mu umožní rozměry teěky. Tyto 
struktury souěasné technologie vyrobit umí, a to 
minimálně pro testovací úěely. Souěasná moderní 
opto elektronika totiž kvantové pasti používá ke 
zlepšení spektra laserů a světloěivných prvků. 

Samotné kvantové teěky ovšem nestaěí, ještě po- 
třebujeme být schopni kvantové stavy inicializovat, 
měnit a vyhodnotit výsledky dokončené operace. To 


zatím není vůbec jednoduché. V souěasné době se 
hledají materiály a metodiky, jak tyto úlohy řešit. 
Kvantové poěítaěe budou také potřebovat úplně no- 
vé matematické modely, neboť pracují na jiných 
principech než klasické poěítaěe. Matematici budou 
muset najít způsoby, jak vytvořit programy pro 
kvantové poěítaěe, které ještě v praxi vůbec neexis- 
tují, a výrobci zase budou muset vymyslet poěítaěe 
pro neexistující logiku. Ani ti největší optimisté ne- 
čekají, že bychom se prvních funkčních kvantových 
počítačů dočkali v nejbližších deseti letech, i ve vel- 
mi optimistických odhadech se hovoří spíše o desít- 
kách let. 


Závěrečná otázka: kam s nimi? 

Jestliže se splní všechna očekávání a všechny plány, 
které si vytyčili výrobci procesorů, zřejmě se během 
nejbližších dvaceti let dočkáme procesorů pracují- 
cích v blízkosti 1 THz. To je jistě výborné, ale bude- 
me opravdu potřebovat takové procesory v obyčej- 
ných osobních počítačích? Vizionáři nás ujišťují, že 
ano. „Poěítaě většinu svého pracovního času čeká 
na vstupy od uživatele. Představte si, že nám vyšší 
výkon umožní připravit takové procesory, které po- 
dle dosavadního chování uživatele dokáží odhad- 
nout, co se teprve chystá udělat, “ říká Gerald 
Marcyk, jenž u Intelu zodpovídá za tu část vývoje, 
která podporuje logické technologie. 



Musím přiznat, že vlastně ani nevím, jestli si ta- 
kový poěítaě přeji. Po zkušenostech s různými pro- 
gramy, které se taky snažily odhadnout, co budu za 
chvíli dělat, mne děsí představa, že se by můj milý, 
tichý poěítaě změní v obrovského (promiňte, nano- 
metrového) pana Sponku, který za mne bude číst 
maily a ještě mi bude mluvit do karet. Ale třeba ty- 
hle funkce půjdou vypnout a já budu mít super- 
rychlý procesor, který bude tisíckrát rychleji než ten 
současný čekat na mé vstupy. A budu jej používat 
k rychlému zpracování obrázků, k hrátkám s digi- 
tálním videem, budu jej ovládat hlasem a on mi 
oplátkou do ničeho nebude mluvit. ■ 

Lenka M. A. Kosek-Tňsková, 
lenka. triskova@autor.softnov. cz 
(autorka se v současné dobč živí programováním 
signálových procesorů) 
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Content management 


Content management, tedy správa obsahu, představuje mnoho 
různých nástrojů a metod používaných k získávání, zpracování 
a šíření informací různého typu. Content management (dále 
CM) je značně rozsáhlý a má mnoho úskalí. Tento článek se 
pokusí představit základní koncepty správy obsahu, zejména 
v souvislosti se zpřístupněním údajů po Internetu. Podívejme 
se na úskalí správy obsahu a mnoha aktivit s ní spojených. 


Základy CM 

K šíření informací, komunikaci se zákazníky a sna- 
ze o diferenciaci a odlišení od konkurence využívají 
organizace stále častěji internetových prostředků. 
Ovšem pouhé umístění informací na internetové 
stránky ještě nezajistí, že se tyto informace dosta- 
nou ke správným adresátům a že uspokojí jejich 
informační potřeby. Pokud mají mít informace trva- 
lou hodnotu, musí být pravidelně aktualizovány. Je 
třeba je zpracovat tak, aby se zajistilo, že budou 
připraveny k předložení zákazníkům, a musí být 
zpřístupněny takovým způsobem, aby se uživatel 
k tomu, co potřebuje, dostal pomocí co nejmenší- 
ho poětu kroků. Informace poskytované jednotlivým 
uživatelům by měly odpovídat potřebám jejich pod- 
nikových rolí; např. technickým pracovníkům by 
měly být k dispozici technické dokumenty. 

Získávání a zpracovávání informací urěených 
pro Internet je proces mnohem složitější a ěasově 
náročnější, než na jaký jsou mnohé starší systémy 
pro správu dokumentů připraveny. Moderní systém 
pro správu obsahu může vyžadovat integraci se stá- 
vajícími systémy správy dokumentů nebo samostat- 
ný pracovní tok. V úvahu je třeba vzít celou řadu 
faktorů. Takže zatímco myšlenka správy obsahu ne- 
ní nijak nová, realizace projektu CM představuje vý- 
zvu, pro kterou máme víc nástrojů než procesů. 


Problematika 

nestrukturovaných informací 

Proces správy obsahu zaěíná shromažďováním 
informací z různých zdrojů. Obvykle jsou využity 
i údaje v nějaké strukturované podobě, jakou je 
například databáze, ale většinu toho, co musí být 
distribuováno, představují nestrukturované infor- 
mace, např. ělánky, dokumenty ěi marketingové 
brožury. To platí zejména v souvislosti se stále čas- 
tějším využitím Internetu pro distribuční účely. 

Jedním z největších problémů CM je právě uspo- 
řádání a udržování souborů nestrukturovaných in- 
formací, které se neustále mění. Zběžné prozkou- 
mání různých produktů CM ukazuje, že základním 
úkolem je řízení pracovního toku aktivit spojených 
s nestrukturovanými informacemi. Úlohy tohoto 
pracovního toku (z nichž některé vyžadují lidský 
vstup) zahrnují tři oblasti. První je Úprava infor- 


mací. Tento významný počáteční krok je vlastně pří- 
prava informací pro vložení do systému správy ob- 
sahu, přiřazení klíčových slov pro ulehčení katego- 
rizace, vyhledávání a individualizace. 

Další oblastí je Verzování dokumentů, na nichž 
se podílí více osob. Jedním z problémů správy doku- 
mentů souvisejícím s nestrukturovanými informace- 
mi je, že se na vzniku jednoho dokumentu může po- 
dílet více autorů, případně je pro úpravy zapotřebí, 
aby mohly dokument měnit různé osoby. Mají-li být 
změny a úpravy prováděny, aniž by docházelo ke 
ztrátám výsledků práce jednotiivých přispěvatelů, 
musí být prováděn check-out a check-in dokumen- 
tů. Kromě toho je vhodné, aby existovala jednodu- 
chá procedura pro návrat ke starší verzi dokumentu. 

Poslední oblastí je Integrace informací s progra- 
mem. Jednotlivé nestrukturované dokumenty mo- 
hou být spojeny s konkrétními distribučními šablo- 
nami (stejně jako strukturované informace), nebo 
může být nutné, aby obsahovaly programový kód 
(jako jsou formátovací sady), který určuje způsob 
distribuce ěi chování dokumentu, případně na něj 
odkazovaly. 


Vývoj informací 

Upřesňuje funkci detailů workílow — řízení toku 
práce - pro každou disciplínu CM (vývoj, produkci 
a distribuci informací), poskytne obecné směrnice, 
definuje související termíny a seznam základních 
aktivit s odpovídajícími typy artefaktů. 

Vývoj informací se skládá ze zavedeného frame- 
worku nástrojů, jazyků, souboru formátů a směrnic, 
které se týkají tvorby a uspořádání informací, a také 
definice distribuce informací (šablony). Tato část 
značně ovlivňuje architekturu řešení správy obsahu. 

Následující podsekce rozšiřují vývoj informací. 

Vytváření informací 

Kromě psaní textu zahrnuje vytváření informací 
také audionahrávky a vytváření různých typů mul- 
timediálních informací, tvoření šablon pro dyna- 
mickou distribuci informací a identifikování nebo 
řízení dalších vlastností problémů, jako jsou kopie 
nebo patenty. V mezinárodním prostředí do této 
oblasti spadají také překlady textů do jiných jazy- 
ků, lokalizace dat a časové formáty, třídění příka- 
zů a číselné reprezentace. 


Definování vývojových nástrojů a směrnic 

Oblast vývojových nástrojů zahrnuje definici pro- 
středí, v němž mohou být tvořeny různé typy infor- 
mací. Patří sem skriptovací nebo programovací 
jazyky a vývojové platformy. Typická je podpora 
mezinárodního charakteru sad aplikací, programo- 
vacích jazyků a úrovně databází. Rozhodnutí týkají- 
cí se vývojových nástrojů jsou pro architekturu 
aplikací velmi důležitá. 

Vývojové směrnice popisují užití metod a mode- 
lů k definování procesů pro vývoj. 

Definování struktury informací 

Sem spadá definování struktury dat zahrnující ty- 
py dokumentu XML nebo XML standardy, jako jsou 
schémata databází a konverze dat. Řešení distribu- 
ce informací často závisí na této architektuře, pro 
níž je design struktury informací jednou z nej důle- 
žitějších priorit správy obsahu. 


Produkce informací 

Produkce informací se zabývá zpracováním infor- 
mací a přípravou pro jejich publikování. 

Užití workflow při zpracování informací 

Workílow produkce informací se zaměřuje na cestu 
informací k lidem, kteří jsou za práci s nimi odpo- 
vědní. Tato cesta může být založená na pravidlech 
s možností manuálního přidělení odpovědnosti, 
je-li to potřeba. Workflow se také týká poskytování 
informací a nástrojů požadovaných k podpoře kaž- 
dého kroku životního cyklu projektu CM. Vše je roz- 
děleno do samostatných úkolů, kterým jsou přiděle- 
na pravidla užití a administrativní postupy. 

To je vhodné k realizaci bezpečnosti založené na 
rolích. Jednotlivé role mají omezený přístup k růz- 
ným informacím a mohou je měnit. Jako v jakékoli 
jiné bezpečnostní infrastruktuře usnadňuje užití 
skupin přidělování a odmítání přístupu k informa- 
cím a administraci workflow. 

Formování informací 

Formování informací představuje přiřazení informa- 
ce k jejímu obsahu, což usnadňuje hledání a perso- 
nalizaci (přiřazení informací k potřebám specific- 
kých skupin uživatelů). Užívají se kategorie, které 
jsou založené přímo pro tyto účely - kategorie klí- 
čových slov (termíny užívané k přiřazení informací 
podle hledaných kritérií) a metadata (informace, 
která popisuje obsah). Přidělení metadat k informa- 
ci se také nazývá meta-tagging. 

Popsané kategorie musí být přijaty taxonomií 
(tedy být řazeny do spořádaných skupin) a odpoví- 
dat popisnému označení. Taxonomie je užívaná 
k tvorbě hierarchie kategorií nebo stromů, které 
slouží jako základ pro navigační schémata. Není ne- 
obvyklé mít více než jeden způsob popisu téže věci, 
dokonce i v jediné organizaci. Informace spojené 
s více kategoriemi by měly být dostupné pomocí 
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navigace z různých směrů. Ideálně by měly obsaho- 
vat ohodnocení vhodnosti nebo důležitosti informa- 
cí v jejich kategorii. Například ělánek popisující, jak 
instalovat síťovou kartu, může být spojen jak s in- 
stalací hardwaru, tak i s instalačními ovladači. 

Aby mohla kategorizace informací probíhat au- 
tomaticky, mohou dokumenty obsahovat také meta- 
data. To podporují například formáty dokumentů 
HTML a XML. Kromě toho může systém CM posky- 
tovat kategorizaci i pro typy dokumentů, které ne- 
obsahují vlastní metadata. 


Administrace informací 

Administrace informací zahrnuje jak řízení toku 
práce, tak i administraci jednotlivých informací. Dů- 
ležitým aspektem při řízení informací je jejich stav. 
Stav informace může být například „ nekompletní “, 
„požaduje dodatečnou editaci", „připraven k publi- 
kaci“, „požaduje schválení právního oddělenf atd. 
Jakmile jsou informace zpracovávané, je jejich stav 
automaticky změněn. 

Agregace informací 

Organizace shromažďuje informace na mnoha mís- 
tech a v mnoha formách, často obdrží nebo odebere 
informace z externích zdrojů, například z partner- 
ských společností. Agregace je shromáždění infor- 
mací z různých zdrojů, ať již interních nebo exter- 
ních. Potom jsou shromážděné informace přeloženy 
do stejného formátu, což má dvě fáze: racionalizace 
informací— sběr různých typů informací z mnoha 
zdrojů a jejich reprezentace jako soudržného celku 
a konverze informací- překlad formátu dat. 

Publikování informací 

Publikování informací znamená dodání nejběžněj- 
ších informací k prohlížeči, který aktualizuje infor- 
mace na určitém místě nebo zveřejní informace na 
webové stránky. Běžně se stává, že společnosti sdí- 
lejí informace o svých produktech a službách s jiný- 
mi společnosti. 


Distribuce informací 

Distribuce informací se týká těch částí řešení CM, 
které jsou nejviditelnější na veřejnosti: webové 
stránky a jiné distribuční kanály. Zabývá se tím, 
jak se informace dostávají k uživatelům, zahrnuje 
personalizaci a aktuální distribuci. 

Distribuce informací přes více kanálů 

Kanál je metoda distribuce informací, například 
publikování informace na web. Jiné metody zahrnují 
e-mail, papír, fax a osobní digitální asistent (PDA). 
Wireless Application Proto col (WAP) je příklad bez- 
drátové technologie. Vzrůstající dostupnost přístu- 
pu k Internetu znamená vzrůst technologie, jako je 
například media streaming, jehož efektivní užití zá- 
visí na šířce vlnového pásma. 


Rozsah projektu CM 

Správa obsahu ovšem představuje mnohem víc 
než pouhé vytváření informací a určení, že mají 
být publikovány na Internetu. Představuje rozsáh- 
lou oblast činnosti zahrnující generování různých 
typů informací, jejich distribuci pomocí aplikací, 
které mohou uspokojit (či dokonce předjímat) 
potřeby klientů, a využití pracovních toků k jejich 
administraci. Jde například o: 

■ shromažďování informací z různých zdrojů; 

■ použití šablon pro souběžné zpřístupnění infor- 
mací prostřednictvím různých kanálů (bezdrá- 
tových zařízení, e-mailu, faxu i Internetu) a eli- 
minace tvorby a správy redundantní kopie 
těchto informací v různých formátech; 

■ zajištění informací v různých lidských jazycích; 

■ využití pracovních toků (předdefinovaných sle- 
dů událostí) ke správě obsahu v celém jejich 
životním cyklu; 

■ vytváření kategorií pro katalogizaci informací; 

■ odpovídající značení informací, aby uživatelé 
snadno nalezli, co hledají, buď na základě toho, 
kdo jsou, nebo podle jiných informací, o které 
projevili zájem; 

■ identifikace vztahů a vazeb mezi jednotlivými 
informacemi; 

■ automatické upozorňování uživatelů na změnu 
obsahu a na výjimečné obchodní příležitosti 
vztahující se k novým či aktualizovaným infor- 
macím; 

■ integrace s dalšími částmi informačního systé- 
mu, jako je správa znalostí a správa dokumentů. 


Výkon a spolehlivost 

Spolehlivost znamená schopnost systému pokračo- 
vat v provozu navzdory selhání nějaké části systé- 
mu. Užití redundantních serverů zajišťuje odolnost 
proti výpadkům, jakožto i zvýšení výkonu, jsou-li 
všechny servery v optimálním provozu. 

Jiná metoda ke zlepšení výkonu je caching. Sta- 
rá se o často používané stránky, ukládá je v paměti 
nebo na disku. Caching je strategie, která usnadňu- 
je dostupnost statických částí stránky, redukuje čas 
na tvorbu a distribuci stránky. 


Závěr 

Content management pokrývá mnoho oblastí, 
od definování potřeb k poskytování některého typu 
informací přes jejich tvorbu a distribuci (zahrnuje 
tvorbu, konfiguraci a administraci distribučních 
mechanismů a překládání informací pro různé dis- 
tribuční kanály). Tento ělánek poukázal na tři detai- 
ly workflow CM: vývoj informací, produkci informací 
a distribuci informací, a na definice, cíle a skuteč- 
nosti s nimi související. 

Dále jsme se snažili poukázat na některé důvo- 
dy, proč nejlepším frameworkem pro CM je ověřená 
metoda a multidisciplinární přístup k identifikaci 
a určování aktivit a odpovědností. ■ 

Ivo Milota, ivo.milota@autor.softnov.cz 
(autor je ředitelem společnosti Unicom Distňbution) 
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ANGLICKÝ 

Velkýslovník 

Celkem 700.000 hesel 
1,3 mil. významů 

Velké obecné a odborné 
slovníky s fultextovým vyhledáváním. 


Obsahuje 10 a/č a 7 c/a slovníků, napr.: 

I. Poldauf: Velký česko-anglický slovník, 

S. Nicholas: Velký americko-český slovník, 

T. Zahradníček: Velký technický slovník, 

a M. Kalina: Ekonomický a obchodní slovník, 

a další slovníky. 
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ANGLICKÝ 
Slovník 

Celkem 140.000 hesel 
455.000 významů 

Velké slovníky 
s fultextovým vyhledáváním za super cenu. 
Velký česko-anglický slovník, 

Velký americko-český slovník 
a další slovníky. 

JKČ 
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Pouze 
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Volejte 800-178278 
o další informace 
a demoverzi 

StORM\AAR€ s.r.o. 

Jihlava, 567 309 953 info@stormware.cz 
Praha, 224 941 057 praha@stw.cz 
Brno, 541 242 048 brno@stw.cz 
Bratislava, 02 54793647 info@stormware.sk 

www.stormware.cz 
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— nová disciplína informační technologie? 


Webové inženýrství 


Je pojem webového inženýrství (web engineering) označením nové 
svébytné oblasti informační technologie (IT), nebo je to jen označení 
integrace aplikace jiných oborů a tento pojem nevyjadřuje novou kva- 
litu? V následujících řádcích budeme diskutovat vymezení pojmu we- 
bové inženýrství, zkusíme definovat jeho charakteristiky a odlišit jeho 
současná východiska v porovnání se známými či minulými problémy 
informační technologie. 


Pojmem inženýrství se obecně rozumí 
systematická aplikace vědeckých zna- 
lostí při návrhu a tvorbě cenově efek- 
tivních řešení praktických problémů, 
jestliže použijeme tuto obecnou defi- 
nici inženýrství i na oblast webu, pak 
můžeme definovat pojem webového 
inženýrství jako aplikaci systematické- 
ho, disciplinovaného, kvalifikovaného 
přístupu k vývoji, provozu a údržbě 
webových aplikací. 

Návrh a implementace aplikací na 
webu vychází ze základů teorie poěíta- 
ěů, informačních systémů a softwaro- 
vého inženýrství. K tomu však přistu- 
puje i požadavek znalosti speciálních 
počítačových technologií, které jsou 
charakteristické pro konkrétní webo- 
vou aplikaci. Příkladem může být po- 
užití grafiky, videa či virtuální reality. 
Návrh webové aplikace samozřejmě 
vyžaduje znalost i dalších disciplín, 
které přímo nepatří do oblasti infor- 
mačních technologií, jako například 
bankovnictví, obchod apod. Toto pro- 
pojení a integrace disciplín blízkých 
IT na straně jedné, a disciplín zcela 
odlišných na straně druhé představu- 
je jedinečnou výzvu pro další vývoj. 

Pro počítačové odborníky se web 
zpočátku jevil jako „jiná aplikace 
distribuovaného prostředí 41 . Nyní se 
zdá, že panuje všeobecný souhlas 
s názorem, že web je především zá- 
kladní médium pro rozvíjení a vývoj 
aplikací. Aplikace, která dnes není pří- 
stupná z webu, jako by neexistovala. 

Existuje jistá analogie ve vývoji 
technologie webových aplikací, která 
připomíná 60. léta, kdy počítačoví 
profesionálové museli uznat, že tvor- 
ba programů vyžaduje mnohem více 
znalostí, než „umění 44 programovat 
a „obecnou inteligenci 44 . Vývojáři 
dnešních webových aplikací obecně 


patří do mladší generace, jsou plni 
energie, jsou obeznámeni s novými 
technologiemi. Nicméně i oni příjem- 
ně prožívají sebe, svou suverenitu; 
podobně jako jejich předchůdci v še- 
desátých letech. Dnešním vývojářům 
webových aplikací se nutně musí jevit 
současné systémy a aplikace jako 
obecně těžkopádné, zatížené dědic- 
tvím různých systémů — podobné po- 
city museli mít programátoři v šede- 
sátých letech užívající systémy 
založené na souborech záznamů při 
budování databázových systémů. 

Podobnosti těchto scénářů jsou ve 
skutečnosti mnohem hlubší, než se po- 
vrchnímu pozorovateli může jevit. Exis- 
tuje reálné nebezpečí, že překotnost 
zavádění nových webových technologií 
může ve svém důsledku způsobit, že 
vývojáři webových aplikací budou opět 
opakovat chyby svých předchůdců. 
Programátoři šedesátých let obecně 
podceňovali starší systémy pro přebu- 
dování aplikací a respektovali pouze 
technologickou nadřazenost. Věnovali 
nedostatečnou pozornost k potřebám 
uživatelů, nevěnovali se vývoji formál- 
ních metod pro budování a testování 
aplikací. Témata spolehlivosti vývoje 
a provozu aplikací se stala domi- 
nantními ve výzkumu a na konferen- 
cích týkajících se softwarového inže- 
nýrství a informačních systémů před 
více než 30 roky; a jsou jimi dodnes. 

Komunita informační technologie 
je navyklá ke kontinuálním změnám 
a vždy odpověděla na změnu techno- 
logie generováním a podporou no- 
vých oblastí studia a výzkumu. Podob- 
ná situace nastává i dnes. Proto, když 
se věnujeme blíže problematice ná- 
vrhu a implementace webových apli- 
kací a dospějeme k závěru, že je třeba 
zvládnout mnohem více disciplín než 


základy teorie počítačů, softwarového 
inženýrství či informačních systémů. 

Pojem webového inženýrství se po- 
prvé objevuje v roce 1998, kdy byl 
uspořádán první seminář na toto té- 
ma na Australian University, a pojem 
se ujal. Na druhé straně lze říci, že 
pojem webového inženýrství mnozí 
chápou různými způsoby a že nebyl 
přijat jeho jednotný výklad. V dalších 
řádcích se pokusíme pojem webové 
inženýrství blíže specifikovat jako 
novou inženýrskou disciplínu, jako 
nové svébytné téma, které nepatří do 
podmnožiny softwarového inženýr- 
ství, kam je často zařazováno. 



Východiska 
webových aplikací 

Web dnes již dosáhl takové úrovně ve- 
řejného povědomí, že každý, kdo se 
s ním seznamuje poprvé, k němu při- 
chází s nějakou představou o tom, co 
od něho může očekávat. Tento kvalita- 
tivně nový přístup koncových uživatelů 
tak přímo působí na způsob, jakým 
jsou vývojáři webových aplikací nuceni 
přistupovat k jejich vývoji. V porovnání 
s touto dnešní obecnou zkušeností byla 
první zásadní zkušenost s webem rela- 
tivně více nevinná a bez uvědomění si, 
co vše může web přinést. Je do jisté mí- 
ry překvapující, že toto „neodhadnutí 44 
mocnosti webu se týkalo i zkušených 
odborníků v oblasti informačních tech- 
nologií po 20 - 30 letech zkušeností. 

Brzy potom, co byla experimentál- 
ně navržena a realizována první funk- 
ční webová stránka {šité), začal web 
zviklávat skeptiky v možnostech webu. 
Vývojáři byli částečně připraveni čelit 
očekávané kritice o tom, jak web vypa- 
dá a jakou má organizaci. Kritika vedla 
k urychlení vývoje a standardizačnímu 


vývoji webu i v takových oblastech, 
jakými je např. grafický návrh, vlast- 
nictví informací, řízení sítě apod. V té 
době počátků webu se projevila lho- 
stejnost a dokonce snad i nepřátelství 
některých členů akademické i produk- 
ční sféry, kteří hleděli na web jako na 
něco malicherného, plného hezkých 
obrázků — a v důsledku toho nechtěli 
vidět ve webu seriozní informační tech- 
nologii zahrnující i problematiku his- 
torických výpočetních systémů. 

Jak vývoj webu postupoval, zvyšo- 
vala se kvalita webových stránek, je- 
jich informačního obsahu a přístup- 
nost jednoduchých databázových 
aplikací. Stávalo se, že otázky kladené 
vývojáři webových aplikací nebyly 
zodpověditelné v žádné vhodné zmí- 
něné kategorii informační technolo- 
gie. I když se to z dnešního pohledu 
může zdát nepochopitelné, komunita 
kolem informačních technologií v po- 
čátcích webu nejenže nepochopila, že 
web slouží především pro rozšiřování 
a uchovávání informací (speciálně 
prostřednictvím návrhu a udržováním 
webových stránek, strukturalizací in- 
formací a vlastní správou hypertexto- 
vých dokumentů a vazeb mezi nimi), 
ale ani neviděla mnoho potenciálu ve 
webu jako v univerzálním médiu pro 
návrh a vývoj aplikací. 



Nástup webu 

Hlavní příspěvek k rozvoji webu jako 
informační technologie přišel přede- 
vším od těch, kdo budovali počítačo- 
vé sítě. Ti tvořili protokoly pro web 
a prováděli výzkumy v oblasti počíta- 
čové bezpečnosti. Softwarový průmysl 
v době nástupu webu byl dominantní 
se svou korporativní jednostranností 
v názoru na vývoj softwaru, byl poma- 
lý ve svém nízkém potenciálu změnit 
povahu aplikací a přizpůsobit je pro- 
středí webu. 

V roce 1997 byla na konferenci 
Australasian Web poprvé otevřeně in- 
dikována tato apatie a neschopnost 
softwarového průmyslu. Postupně si 
však informační komunita počala 
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uvědomovat specifičnost fenoménu 
webu a počala ho studovat z různých 
pozic. Nejsilnější proudy se týkaly 
samozřejmě tří již několikrát zmíně- 
ných výchozích oblastí — obecné vědy 
o počítačích, informačních systémů 
a softwarového inženýrství. Na řadě 
konferencí od roku 1997 se začalo 
poukazovat na to, že web začíná být 
disciplínou samou o sobě, a to přede- 
vším pro řadu důležitých a specific- 
kých atributů webových aplikací - 
a objevil se pojem webového inženýr- 
ství (web engineering). Tento pojem 
zahrnoval mimo jiné: 

■ nové typy aplikací pro webové zpra- 
cování a přístup k heterogenním 
informacím, 

■ standardizaci rozhraní webových 
aplikací a platforem (včetně grafic- 
kého návrhu), 

■ bezpečnostní, právní, sociální 

a etické důsledky distribuovaného 
prostředí webu, 

■ denní údržbu a aktualizaci webo- 
vých stránek, dokumentů a vazeb 
mezi stránkami, 

■ působení principů hypertextové 
struktury webu na strukturalizaci 
informací, 

■ nezávislé fungování distribuované 
propojených sítí, 

■ vlastní služby webu zahrnující stan- 
dardy, protokoly a další nástroje 
provozu webu. 

To dalo vzniknout mocné celosvětové 
komunitě uživatelů webu, novým vý- 
početním možnostem koncových uži- 
vatelů a vzniku kompletně nových ty- 
pů aplikací. 


web engineering 
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Uživatelská rozhraní 


Specifikace aplikací a návrh softwaro- 
vých systémů je v principu tvořena 
třemi částmi (za předpokladu relativ- 
ně stabilního hardwarového prostředí 
a prostředí operačních systémů): logi- 
kou procesů a řízení procesů, zpraco- 
váním a tokem dat, uživatelským 
rozhraním. 

Vývojáři zvládali především logiku 
procesů a zpracování dat - částečně 
jako důsledek zkušeností z implemen- 
tace aplikací ze šedesátých let, částeč- 
ně jako důsledek období časových 
omezení, pod kterými byly takové sy- 
stémy vyvíjeny. Uživatelským rozhra- 
ním se zabývali vždy později a ve spě- 
chu. Proto není překvapující, že 
uživatelé současných informačních 
systémů si stěžují již po desetiletí na 
nízkou kvalitu uživatelského rozhraní. 

V protikladu k této situaci je pro 
uživatele web velice přátelský přede- 
vším díky konzistentnímu uživatelské- 
mu rozhraní, které je dnes určované 
především používáním HTML a souvi- 
sejících technologií jako XSL, GSS, 
XML apod. Nezávislost webových apli- 
kací na platformě také osvobozuje 
uživatele od mnoha problémů způso- 
bených seznamováním se s různými 
rozhraními. Ve svém důsledku se tak 
zvyšuje efektivita využití webu. Tyto 
dvě charakteristiky webu - konzi- 
stentní rozhraní a relativní nezávis- 
lost na prostředí - silně kontrastují 
s nutností přizpůsobovat uživatelské 
rozhraní pro každou „newebovou 
aplikaci“ v závislosti na parametrech 


a požadavcích příslušného použitého 
hardwaru. Vývojáři webových aplikací 
mají velký prospěch z toho, že stráví 
méně času při návrhu a tvorbě roz- 
hraní. Osvobozením aplikačních vý- 
vojářů od navrhování uživatelských 
rozhraní při návrhu nové aplikace 
umožní soustředit se na podstatu 
jádra vlastní aplikace: logiku řízení 
a zpracování dat. 



Typy webových aplikací 

Webové aplikace můžeme rozdělit 
zhruba do dvou skupin: informační 
aplikace, které se týkají šíření a pre- 
zentace informací a aplikace v obvyk- 
lém smyslu typu zpracování textů, gra- 
fiky, videa, her, modelování apod. 
Profesionálové v oboru informačních 
technologií neuvažovali první kategorii 
jako součást svých zájmů, a následně 
pak nevěnovali pozornost webu v jeho 
počátcích. Rovněž považovali webovou 
technologii za neadekvátní a nestabilní 
k podpoře koncových aplikací, byli rov- 
něž omezeni pomalým sítěmi. Avšak 
příchod rychlejších sítí, nových přeno- 
sových standardů, lepší formulování 
a pochopení tématu bezpečnosti pře- 
nosu informací a komerční dak uži- 
vatelů elektronického obchodování 
přesvědčil oddělení informačních tech- 
nologií, aby vzala webové prostředí 
skutečně vážně. 

Důležitým fenoménem webového 
prostředí je zapojení i neinformaěních 
technologií do produkování aplikací. 
Neméně důležitým aspektem produkce 
webových aplikací je i skutečnost, že 


neprofesionální informační a přede- 
vším neinformaění nadšenci začali 
vytvářet funkční webové aplikace, bez 
jakýchkoliv odkazů a vazeb na profesio- 
nály předchozích let. Tak se opakovala 
šedesátá léta, kdy došlo k podobné si- 
tuaci v jiné konstelaci - tehdy také byla 
také odmítnuta řada zkušeností před- 
chozích generací programátorů. Dnes 
tedy existují dva typy vývojářů webo- 
vých aplikací: na jedné straně ti, co 
vycházejí z tradičních aplikací a potře- 
bují aktualizovat své technologické 
znalosti současnými možnostmi webu, 
a na straně druhé ti, co se potřebují 
učit ze zkušeností posledních desetile- 
tí, aby mohli lépe vyvíjet nové metody 
a postupy. Zdá se však, že oba uvedené 
postupy nové kvalifikace návrhářů jsou 
nedostatečné. Zkušení vývojáři aplikací 
shledávají, že vývoj webových aplikací 
žádá i zcela jiné technologie a širší po- 
vědomí problematiky webu, než jaké 
nabízejí současné možnosti softwarové- 
ho inženýrství. 



Uživatelé webu 
a webové aplikace 

Webové aplikace jsou už ze svého 
principu určeny pro nej širší uživa- 
telskou základnu, která svými nároky 
jde daleko za předchozí omezení dik- 
tovaná profesionálním softwarovým 
průmyslem, jedním z důsledků anony- 
mity webovských uživatelů je i to, že 
vývojáři aplikací nemohou vždy přesně 
znát cílovou skupinu uživatelů. Webo- 
vé aplikace mohou být využívány v lep- 
ším případě uvnitř organizace na 
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intranetu, napříč spolupracujícími 
organizacemi formou extranetu, ale 
obecně webové aplikace jsou využívá- 
ny přes celý Internet. Partnery při sy- 
stémové analýze, ze které vycházela 
i metodologie návrhu aplikace, byli 
až dosud explicitně urěení uživatelé. 

A to je nová výzva - navrhnout meto- 
dy k efektivnímu dialogu s potenciál- 
ními, „neznámými“ uživateli. 

Aplikační uživatelské rozhraní mu- 
sí tedy uvažovat „ neznámé “ uživatele 
(i budoucí) a rovněž nepřímo soutěžit 
s rozhraními, která konkurenti vytvá- 
řejí. Uživatelé webu mohou totiž vidět 
například různé alternativy rozhraní, 
ale i funkčnost a efektivitu ovládání. 
Těžko budou spokojeni jenom se 
stroze funkcionálním rozhraním, se 
kterými pracovali předtím, požadují 
především „přátelskosť a estetiku 
uživatelského rozhraní. Estetika vzhle- 
du webových stránek a efektivita ovlá- 
dání aplikace se tak staly důležitým 
parametrem kvality navrhovaných 
aplikací. S tím souvisí i to, že grafici 
se nutně stali součástí návrhářských 
týmů. Ačkoli je webová platforma apli- 
kace údajně nezávislá, mohou ve sku- 
tečnosti různé typy monitorů, různé 
ovladače, různé prohlížeče a jejich 
verze vytvořit problémy při návrhu 
univerzálního uživatelského rozhraní 
pro aplikaci. To přináší samozřejmě 
i další dimenzi v testování aplikací. 



Nová role koncových 
uživatelů webu 


Éra „laických“ koncových uživatelů za- 
počala v masovém měřítku nástupem 
PC v osmdesátých letech. Web ohrom- 
ným způsobem zesílil váhu běžných 
uživatelů, od lokálního PC k univerzál- 
ním možnostem Internetu, a to nejen 
ke všem způsobům přístupu k infor- 
macím, ale především k možnostem 
publikování informací. Koncový uživa- 
tel využívá všechny možnosti, které na- 
bízí web, bez ohledu na to, zda mu je 
profesionálové IT poskytnou, nebo ne. 
To je výzva pro profesionály IT, aby na- 
vrhli takové standardy, metody a po- 
stupy, které by pomohly běžným uživa- 
telům vyvíjet jejich aplikace, tj. předat 
jim metodiku systematického návrhu, 
tvorby, testování a údržby aplikací spo- 
lu s návodem, jak umístit aplikaci na 
web. Ve svých důsledcích se to pak mu- 
sí pozitivně odrazit i v bezproblémové 


spolupráci profesionálních a neprofe- 
sionálních aplikací i uživatelů. 

Softwarové inženýrství není v tom- 
to případě vhodným východiskem, 
v principu se zabývá problémy vel- 
kých projektů vytvářených systema- 
ticky v týmech. Projekty běžných uži- 
vatelů webu sice do této kategorie 
nepatří, ale na druhou stranu musí 
být uživatelé osloveni kvůli zvýšení 
spolehlivosti aplikací. To v důsledcích 
povede k uvolnění kreativních sil 
běžných uživatelů webu. 



Právní a etické 
důsledky webu 

Jestliže bychom podrobně analyzova- 
li obsah webových stránek z pohledu 
nejen právního, ale i etického, pak 
budeme překvapeni, jak mnoho a jak 
jednoduše má každý vývojář sklon 
zlehčovat tyto oblasti návrhu webo- 
vých aplikací. 

Jinak řečeno, web přidává prvek 
veřejného publikování ke všemu, co 
vývojáři mohou vytvářet, což přiná- 
ší odpovědnost vůči průmyslovým 
oblastem, které jsou na publikování 
závislé. Pro web není problém kopíro- 
vat jednoduše informační elementy 
z libovolných nezabezpečených webo- 
vých stránek, resp. sites, či naopak 
publikovat informace o komkoli bez 
jejich souhlasu, a dokonce odcizit 
identitu či autorství. Dokonce i návrh 
a implementace uživatelského roz- 
hraní může zasahovat autorskými 
právy do práv na intelektuální vlast- 
nictví. 

Až dosud vývojáři webových apli- 
kací pracovali uvnitř organizací a ne- 
věnovali dostatečnou pozornost 
důsledkům svých návrhů a imple- 
mentací tak, jak mohou působit ve 
„zbytku světa". Ukázalo se dokonce, 
že i tam, kde chybí kriminální či zlo- 
myslné povědomí, může opomenutí 
mít své důsledky na hranici kriminali- 
ty jak pro vývojáře, tak pro organizaci 
(případ Napsteru). Každý jistě zná ze 
svého okolí řadu případů, při kterých 
se porušilo autorské právo (copy- 
right) nebo právo na soukromí a vý- 
vojáři se vědomě neobávali jejich po- 
rušení. Média a zkušení vývojáři na 
tyto situace poukazují, ale obecně ty- 
to stránky návrhu webových aplikací 
se snažíme spíše bagatelizovat, čije 
alespoň nepovažovat za důležité. 



Časový rozměr 
informace na webu 

Webové portály rostou velice rychle 
na tisíce souborů vzájemně prováza- 
ných mezi sebou. Proto vývojář tako- 
vého portálu ěi aplikace nemůže 
„pouze “ zajišťovat funkcionalitu apli- 
kace, ale také musí nejen navrhnout 
strukturu uspořádání souborů a va- 
zeb mezi nimi: především musí zajis- 
tit na mnohem vyšší úrovni údržbu 
a aktualizaci těchto souborů. Vzájem- 
né odkazy mohou být zpřetrhány 
nebo mohou z řady důvodů chybět, 
počínaje přejmenováním ěi přehléd- 
nutím jména souboru a konče chybně 
provedenou restrukturalizací nějaké 
části site. Publikovaná informace se 
tak snadno stane neaktuální. Dokon- 
ce v případě, že na stránce není žád- 
ná nová informace, návštěvník strán- 
ky potřebuje ujištění, že například 
i poslední aktualizace z doby před 
šesti měsíci je stále planá. Avšak we- 
boví vývojáři se nemohou zavázat 
k rutinnímu udržování webových 
stránek a je třeba, aby údržbu a ak- 
tualizaci stránek přenechali admi- 
nistrátorům příslušných stránek. 

A z toho vyplývá potřeba pro nové 
metody a postupy z příslušných dis- 
ciplín počítačové vědy a softwarového 
inženýrství pro správu webových 
serverů, pro nové přístupy manage- 
mentu a správu informací na webu se 
zaměřením na efektivní využití lid- 
ských zdrojů v této oblasti. 



Hypertext, multimédia 
a hypermédia 

Mohlo by se zdát, že strukturalizace 
informací není tématem vývojáře we- 
bových aplikací, protože v oblasti da- 
tabází existuje celá řada speciálních 
strategií strukturalizace informace. 
Avšak prvky hyperlinků a multime- 
diálních typů vnášejí do strukturaliza- 
ce informace a do způsobů jejího vy- 
hledávání další rozměr, který jde 
daleko za tradiční zpracování textů 
a numerických hodnot v databázích. 
Strukturalizace informace pro efektiv- 
ní a spolehlivou správu informací, 
ukládání a vyhledávání na webu je 
zcela nová oblast výzkumu a objevují 
se stále nové přístupy na hranici psy- 
chologie ukládání informací v lidském 
mozku. 



Nové technologie 
návrhu a vývoje 
webových aplikací 


Až dosud se vývojáři aplikací sdružo- 
vali ve speciálních softwarových tý- 
mech a jen zřídka kombinovali pro- 
středky z různých zdrojů (což mohla 
být strategie i předních producentů 
softwaru). Web však může propojovat 
velice různorodé servery, organizace 
a zdroje. Podobně, jako jsou dnes di- 
stribuovány zdroje informací, jsou 
distribuovány i problémy a jejich ře- 
šení. 

Existuje celá řada populárních 
metodologií pro návrh a implementa- 
ci aplikací. Specifické problémy iden- 
tifikované při vývoji systému vedou 
k úsilí v nalezení metodiky pro for- 
mální specifikaci systému. Cílem je 
v maximální míře specifikovat navr- 
hovaný systém v efektivní diskusi ne- 
jen se zadavateli systému, ale i s po- 
tenciálními koncovými uživateli hned 
na počátku práce na projektu. Avšak 
uživatelské požadavky se samozřejmě 
mění nejen během analytických fází, 
ale i v době implementace systému. 
Proto je třeba najít vhodný prostředek 
pro popis, který umožní nejen popis 
aplikace, ale který také bude zákla- 
dem pro automatické generování částí 
aplikace. Změny ve specifikaci pak ne- 
mohou činit tak zásadní problémy při 
implementaci. 

Webové aplikace zásadně komuni- 
kují se zcela neidentifikovatelnými 
uživateli a jejich požadavky, očekává- 
ní a chování rozhodne až při používá- 
ní systému, zda aplikace bude úspěš- 
ná ěi nikoli. Dalším komplikujícím 
faktorem při vývoji webových aplikací 
je, že takové aplikace jsou často 
navrženy jako konkurenční produkt 
proti podobným nabídkám jiných or- 
ganizací. To vnáší nový prvek v oblibě 
aplikace, který má bezprostřední do- 
pad na její trvanlivost. Pochopení 
a zohlednění požadavků koncových 
uživatelů se za těchto okolností stává 
mnohem komplikovanější, než tomu 
bylo dříve. A opět: jsou třeba nové 
metody, jak provádět analýzu mož- 
ných uživatelských požadavků. 



Výkon sítě a webu 

Až dosud byly síťové aplikace imple- 
mentovány v prostředí se známými 
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parametry sítě. Z hlediska aplikace 
považovali softwaroví inženýři přiz- 
působení aplikace parametrům sítě 
za technickou záležitost pro experty. 
Avšak vývojáři webových aplikací si ne- 
mohou dopřát takový luxus. Jejich roz- 
hodnutí, kde a co zahrnout do webo- 
vých stránek (např. text, obrázky, jiné 
multimediální objekty, propojení na 
databáze apod.), má vliv na ěas a efek- 
tivitu přesunu dat, což ve svém ná- 
sledku působí na oblíbenost použití 
aplikace. Naopak vývojáři aplikací 
dnes urěují podmínky o parametrech 
sítí potenciálních uživatelů a přístupu 
k nim. A to je opět další výzva webo- 
vých aplikací k dalšímu rozměru kom- 
plexnosti jejich návrhu v oblasti rozvo- 
je sítí. 



Rozvoj standardů, 
protokolů a prostředků 
webu 


Webové technologie se vyvíjejí velice 
rychle a vývojáři kontinuálně modifi- 
kují a přidávají nové standardy, pro- 
tokoly a nástroje pro web. To je také 
další z výzev webu, daných soutěži- 
vostí na poli webu - adaptovat a vy- 
užít standardizované se měnící tech- 
nologii ihned, jakmile je dostupná. 
Odvrácenou stránkou této prudké 
tendence ve vývoji nových standardů 
je, že se stále běžně využívají aplika- 
ce běžící pod MS-DOSem v různých 
organizacích ve světě, a to nejen 
v rozvojových obastech, ale i ve vy- 
spělých zemích. 

Tyto změny ve webových technolo- 
giích na jedné straně a setrvačnost 
v používání starších verzí standardů 
dávají vzniknout otázkám o způsobu 
údržby starších verzí aplikací a o pří- 
padných školeních personálu. Pro in- 
dividuální webové vývojáře sledování 
nových vývojových trendů a bezpro- 
střední konkurence vnáší opět novou 
další dimenzi do webové problemati- 
ky, zrovna tak naléhavou, jako všech- 
ny předchozí. 



Virtuální podniky 

Globalizace, práce na Internetu ěi s po- 
mocí Internetu a samotný web vedl ně- 
které experty ke spekulacím o tom, jak 
vytvořit virtuální organizace, kde by li- 
dé mohli příslušet organizaci a praco- 
vat pro ni, ať by žili kdekoli ve světě. 


Všudypřítomnost počítačových sítí tak 
překonává geografické vzdálenosti 
a časové rozdíly. Takové typy aplikací, 
které umožní organizovat a řídit takové 
virtuální instituce a jejich návrh a vý- 
voj, jsou jedním z klíčových témat vý- 
zkumu v oblasti webu. 



Webové inženýrství 

Analýza a diskuse uvedená v předcho- 
zím textu si kladla za cíl identifikovat 
nové elementy webových aplikací, kte- 
ré nejsou pokryty tématy standardní 
vědy o počítačích, softwarovým inže- 
nýrstvím a ani informačními systémy. 
Tyto úvahy také měly prokázat potře- 
bu systematického přístupu a nové 
strategie pro vývoj webových aplikací. 
Pojem webového inženýrství je právě 
vznikající disciplína, která si klade za 
cíl zkoumat uvedené a další specifické 
aspekty vývoje webových aplikací. We- 
bové inženýrství nevychází tedy jen 
z počítačové vědy, softwarového inže- 
nýrství ěi informačních systémů, ale 
z řady dalších disciplín. Webové inže- 
nýrství je tedy prudce rostoucí discip- 
lína, kde lze očekávat rozvoj zcela no- 
vých přístupů, které často nebudou 
vycházet z již hotových a ověřených 
znalostí. Webové inženýrství zahajuje 
další etapu ve vývoji informačních 
technologií. 

Během posledních třiceti let se 
výpočetní technika změnila zcela zá- 
sadně ve způsobu jejího využití a web 
tuto změnu akceleroval dalším kvali- 
tativním způsobem. Ještě s masovým 
využitím, účastí a využitím webu, kte- 
ré je implicitně jeho vlastností, má 
uživatelská komunita významný podíl 
na aktivním formování vývoje webo- 
vých aplikací. Informační technologie 
zaznamenala několik významných 
změn minulosti (vnější paměťová me- 
dia, mikroprocesory, PC, apod.) a in- 
formační technologie odpověděla 
vznikem nových oblastí studia a vý- 
zkumu. 

Vývoj webových aplikací se nyní 
stává jedním z těchto předělů ve vývoji 
a stává se výzvou pro další vývoj a vý- 
zkum. Přišel ěas si to uvědomit a sy- 
stematicky budovat novou disciplínu 
— webové inženýrství. ■ 

Ivan Jelínek, 
ivan.jelinek@autor.softnov. cz 
(autor je vysokoškolským učitelem na 
katedře počítačů FEL ČVUT) 



Vítejte v UNIXovém světě 

Dnešní doba bouřlivého rozvoje informačních technologií staví své uživatele 
před řadu nových rozhodnutí z hlediska budoucího rozvoje jejich počítačové 
infrastruktury. Nejedná se však pouze o rozhodnutí na téma, jaké informační 
technologie nasadit, ale i o to, jak zaintegrovat nový hardware a software do již 
existujících informačních systémů. 

Během posledních let měla většina zákazníků zpravidla jasnou představu o roli 
unixových serverů a unixových operačních systémů. Ty byly povětšinou 
nasazovány jako preferovaná platforma pro kritické podnikové aplikace (tzv. 
mission-critical applications), zatímco operační systémy na bázi Microsoft 
Windows na intelovských serverech (tzv. platforma Wintel) byly využívány 
zejména pro aplikace, které podporují jednotlivá firemní oddělení v lokálních 
počítačových sítích. Ještě v nedávné době předpovídaly i renomované 
konzultantské společnosti postupný útlum prodeje unixových počítačů a jejich 
unixových operačních systémů ve prospěch platformy Wintel. I přes její 
úspěchy si však unixový svět bezpochyby zachovává velice významné místo 
u zákazníků, kteří vyžadují vysoký a škálovatelný výkon spolu se spolehlivostí a 
dostupností pro své kritické aplikace. 

Unixové operační systémy vznikly v univerzitním prostředí a v době jejich vzniku 
se prakticky nijak nepočítalo s výraznějším rozšířením do komerční sféry - 
nicméně většina významných hráčů na trhu IT velice brzy zjistila, že právě 
unixové produkty mohou přinést významné rozšíření produktového portfolia pro 
jejich zákazníky. 

Společnost IBM byla jedním z průkopníků tohoto směru a její riscové unixové 
počítače řady RS/6000 (dnes IBM eServer pSeries) s unixovým operačním 
systémem IBM AIX záhy po svém uvedení na trh zaujaly velice významnou roli 
v nabídce IBM. 

Operační systém IBM AIX prošel velice rychlým vývojem, jehož nejvýraznějšími 
mezníky bylo uvedení verze AIX 4.1 v roce 1994 - tehdy poprvé s grafickým 
rozhraním CDE (Common Desktop Environment), potom uvedení první 64bitové 
verze AIX 4.3 v roce 1998, dále ohlášení alfa verze AIX 5L v roce 2000 
a nakonec její uvedení v plný život v roce následujícím. 

AIX 5L je bezpochyby odrazem velké důležitosti a budoucnosti, kterou IBM 
tomuto operačnímu systému přisuzuje. Operační systém AIX 5L umožňuje 
současný provoz jak 32bitových, tak 64bitových aplikací a podporuje vytváření 
tzv. dynamických logických „partitions" (tzv. DLPARs), které umožňují rozdělení 
jednoho serveru na řadu menších „podserverů", a tak podle potřeby zcela 
flexibilně využít kapacitu hardware, kterou si zákazník zakoupil. 

Další významnou vlastností AIX 5L je jeho podpora tzv. „dynamic capacity 
upgrade on demand", která umožňuje instalování větší hardwarové kapacity 
(procesory, paměť, vstupně/výstupní zařízení), než zákazník v danou chvíli 
potřebuje a její okamžitou aktivaci v případě potřeby. Jak již název napovídá, 
tuto aktivaci je navíc možno provést dynamicky, tzn. bez nutnosti restartu 
příslušného serveru. 

AIX 5L však s sebou přináší ještě jednu další významnou změnu, kterou je jeho 
podpora pro nejrychleji rostoucího člena rodiny unixových operačních systémů, 
a sice, jak již písmeno „L“ v názvu verze napovídá, pro operační systém Linux. 
AIX 5L obsahuje knihovny linuxových rutin a aplikačních programových 
rozhraní, což umožňuje provoz většiny linuxových aplikací pod AIX 5L po 
jednoduché rekompilaci bez nutnosti dalších zásahů do aplikačního kódu. Díky 
tomu je možno ještě dále rozšířit portfolio aixových aplikací a umožnit 
vývojářům, vyvíjejícím pro Linux, nasadit své aplikace na jedné z nejvýznam- 
nějších riscových platforem na trhu. 

V podpoře Linuxu však jde IBM ještě dál a nabízí zákazníkům dokonce 
koexistenci AIXu a Linuxu na jednom serveru (IBM eServer pSeries). Zákazník 
je nyní schopen provozovat na jednom serveru v různých „partitions" nejen 
různé verze AIXu 5L, ale i Linuxu. Tím nabývá flexibilita, tolik požadovaná 
našimi zákazníky, zcela nových rozměrů. 

Další informace: ibm.com/cz/eservers/pseries/ 
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Když se řekne weblog, tak si asi většina z nás vzpomene, že něco 
podobného již v poslední době někde slyšela nebo o tom četla. Také 
si možná vybavíte, že jde o nějakou žhavou novinku, jejíž popularita 
roste ze dne na den stále víc a víc. Skutečnost je poněkud jiná a pod 
slovem weblog se rozhodně žádný zázrak neskrývá. 


Co to vlastně weblog je? 

Weblog je slovo pocházející ze spoje- 
ní anglického web (síť) a log (zá- 
znam), což právě také vystihuje pod- 
statu celého weblogu. Weblog není 
nic jiného než stránka umístěná na 
síti s jakýmsi záznamem, nejlépe pak 
obohaceným ěasovým údajem. Abych 
toto obecné definování weblogu (ně- 
kdy se říká také zkráceně blogu) po- 
někud zkonkretizoval, uvedu nějaké 
příklady — bio gem můžeme nazvat 
třeba zpravodajství minutu po minu- 
tě, což je jeden z naprosto nejtypiě- 
tějších příkladů webových záznamů 
s ěasovými údaji. Blogem se také 
může, nikoliv však musí, oznaěovat 
stránka, kde se objevují informace 
s datem jejich vydání, například vý- 
věska nějaké organizace, kde budou 
pod sebou vypsány údaje typu: 

22. 10. bude se konat porada ředitelů 

25. 10. zápis z porady ředitelů nalez- 
nete zde 

29. 10. pustí pondělí se bude konat 
setkání vedení se zástupci od- 
borů. 

Prostě a jednoduše blog je strán- 
ka, ze které lze vyěíst nějakou po- 
sloupnost událostí. Přesnou definici 
byste hledali asi jen těžko, jedná se 
totiž spíše o název zpětně přiřazený 
tomu, co se již léta používá. 

Kde se weblog vzal? 

K největší popularizaci blogu prav- 
děpodobně přispěl dnes již známý 
server blogger.com, který kromě 
toho, že „vytvořil 44 weblog, jeho de- 
finici obohatil také o to, že weblog 
je cosi, co může vytvořit pomocí je- 
ho serveru kdokoliv, kdo ovládá tře- 
ba jen základy práce s poěítaěem. 
Blogger.com se totiž specializuje 
pouze a jen na zprostředkování tvor- 
by a hlavně následné správy blogů. 


Během ětvrt hodinky si na tomto 
serveru můžete vytvořit vlastní 
weblog, a ten pak přes jednoduché 
webové rozhraní můžete také odkud- 
koliv spravovat. Odpadá tak nutnost 
editace webové stránky blogu přes 
nějaký editaění software a následný 
update stránky přes FTP. Blogger. 
com totiž umožňuje danou stránku 
jednoduše vytvářet a editovat přímo 


pomocí svého rozhraní s tím, že 
upload stránky pomocí FTP provede 
sám (musíte mu ovšem zadat adresu 
FTP serveru, jméno a heslo). 

Nicméně pro jednoduché vytvoře- 
ní blogu plně posta ěí třeba i obyčej- 
ný textový editor, ve kterém budete 
svoji stránku upravovat, a nějaký 
program, pomocí kterého ji pak bu- 
dete uploadovat na server. Na tomto 
primitivním principu zpočátku fun- 
goval třeba i jeden ze zpravodajských 


serverů o povodních - povodně. 
aktualne.cz. 

Kčemu že ty blogy jsou... 

Teď, když jsme si řekli, co je to vlast- 
ně blog a jak si jej případně vytvořit, 
podíváme se blíže, jak se dá využít. 
Samotný blogger.com svůj blog povy- 
šuje na moderní komunikační nástroj 
s nezanedbatelným sociologickým vý- 


znamem, protože podle něj přes blog 
mohou komunikovat nejrůznější zá- 
jmové skupiny, národnostní a etnické 
menšiny a nebo dokonce i členové ro- 
diny. Osobně si však nemyslím, že ko- 
munikace s dítětem způsobem 
21. 10. 14:00 Kup prosím rohlíky. 

21. 10. 20:30 Mám tě moc ráda, ale 

dnes pňjdu z práce po- 
zději. 

22. 10. 5:00 Promiň, ale asi to domů 

již dneska nestihnu. 


by byla zrovna nějak přínosná, na- 
tož výchovná, nehledě na to, že na ta- 
kovouto komunikaci máme telefony 
a případně SMS, které jsou navíc, na 
rozdíl od blogů, interaktivní — tedy 
umožňují se v krátkém čase dočkat od 
druhé strany odpovědi a flexibilně na 
ni reagovat. 

Mnohem větší je přínos blogů 
v oblasti zpravodajství typu „minuta 
po minutě 44 , které se obvykle objevuje 
při nějakých výjimečných událostech. 
Jedna z takových událostí -11. září 
2001 — pak dala dokonce vzniknout 
několika tisícům až desetitisícům blo- 
gů. Právě blog mnohdy dokáže o at- 


mosféře a situaci v daném čase vypo- 
vědět možná mnohem lépe než nějaký 
článek shrnující, co se za uplynulý 
den, týden ěi měsíc stalo. Možnost 
procházet si zpětně aktuální zpravo- 
dajství má i své čistě pragmatické 
a praktické využití - to ukázaly napří- 
klad i letošní povodně. 

Blogy a jejich dnešní význam 

O letošních povodních vzniklo několik 
blogů (i když žádný z nich nevyužil 


BLOGGER 

PUEHE 
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služeb serveru blogger.com a žádný 
z nich se blogem sám nenazval), které 
o nich minutu po minutě přinášely 
zprávy. To, že o povodních prokázaly 
svoji službu v oblasti informování, je 
asi neoddiskutovatelné. Málo koho 
však napadne, že další, také velmi dů- 
ležitou službu prokázaly až několik 
týdnů po skončení povodní, kdy již je- 
jich zpravodajství dávno nefungovalo 
a na webu jen zůstal časový záznam 
(log) o tom, jak povodně probíhaly. 
Právě o tyto záznamy následně proje- 
vily enormní zájem pojišťovny a pří- 
padně pojištěnci, kteří je použili jako 
důkazy pro to, že třeba v danou chvíli 
museli nechat svůj majetek na pospas 
vodě, protože již probíhala evakuace, 
či o tom, že v tom a tom místě obce 
byla opravdu voda. Další službu pak 
povodňové blogy prokázaly při zpět- 
ném rozhodování o odpovědnosti 
a správnosti rozhodování jednotlivých 
starostů, vedoucích zaměstnanců sou- 
kromých firem atd. Na těchto zpravo- 
dajských serverech šlo totiž poměrně 
jednoduše dohledat, zda v té a té obci 
ohlásil krizový štáb příchod dvacetile- 
té vody, která se obci vyhne, anebo 


příchod 500leté vody, která obci zcela 
zaplaví. Blogy jsou zkrátka schopné 
pojmout mnohem větší množství in- 
formací a o širším záběru než třeba 
zpravodajské servery přinášející pou- 
ze „obyčejné 41 články. Samozřejmě, že 


povodně nejsou jediným případem, 
kdy zpravodajsky orientované blogy 
prokázaly svůj nezanedbatelný prak- 
tický význam; takových případů může- 
me najít mnohem víc. Koneckonců 
i blogy sloužící jako digitální vývěska 


mají pro své uživatele svůj neoddisku- 
tovatelný význam. Tyto blogy však zů- 
stávají většinou očím veřejnosti skry- 
ty, neboť mají smysl opravdu jen pro 
danou úzkou skupinu lidí. 

Blog, aneb pojem pro pojem? 

Na závěr mi nezbývá než formulovat 
zde svůj osobní názor, že slovo weblog 
či blog, které se v poslední době stalo 
více než módní, není opravdu nic jiné- 
ho než pojem pro pojem. Je do jisté 
míry spjatý právě se serverem blogger. 
com, jenž se rozhodl prosazovat urči- 
tý typ stránek pod, řekněme, marke- 
tinkovým názvem blog. To, že blogy 
vznikly před mnoha a mnoha lety, již 
nikdo pod žádný nový pojem „neza- 
mete.“ Blogger.com je zkrátka jednou, 
nikoliv však jedinou možností, jak si 
založit vlastní weblog. Stejně dobře 
ovšem poslouží i onen výše zmiňova- 
ný textový editor (i Notepad nebo ja- 
kýkoliv editor HTML) a obyčejný FIP 
klient. ■ 

Martin Zikmund, 
martin.zikmund@autor.softnov. cz 
(autor je redaktorem odborných médií 
z oblasti telekomunikací) 
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Objednáte-li si reklamní prostor v největší české internetové reklamní síti BillBoard.cz do konce roku, získáte velké formáty 
banneru (skyscraper, wide skyscraper ...) za cenu standardního banneru. Tento reklamní prostor pak můžete spotřebovat 
do března 2003. Pro bližší informace volejte 608 060 007. Informace o síti BillBoard.cz naleznete na www.billboard.cz. 
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Vždycky mě fascinovaly 
bariérové testy automobilů. 
Díval jsem se, jak nablýskaný 
vůz jede proti betonové stěně 
a po nárazu se bortí plechy, 
tříští sklo a figurínám se ohý- 
bají končetiny v nepřiroze- 
ných úhlech; to všechno za 
asistence vysokorychlost- 
ních kamer. Znovu a znovu, 
dokud auto nebylo bezpečné. 
Vždycky mi bylo líto, že ta 
krásná nová auta skončí ve 
šrotu: tím spíš, že šlo o proto- 
typy, na kterých se obrovské 
množství věcí vyrábí ručně. 
Přišlo mi to vždycky jako ne- 
uvěřitelné plýtvání lidskou 
prací. 

Skutečnost, že je možné 
poslat proti zdi auto, které za- 
tím existuje jen ve výkresech, 
mě fascinuje ještě víc. Nejen 
proto, že to je užitečné. Věr- 
ný třírozměrný model je doko- 
nalý angličák — a který kluk 
by něco takového nechtěl? 

Ivo Minank 
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Jan Baštecký, jan.bastecky@autor.softnov.cz, 

je externím betatesterem Auto desku, specializuje se na oblast CAD/CAM systémů 

Ivo Minaňk, iminarik@softnov.cz, 

je šéfredaktorem Softwarových novin, bývalým programátorem a správcem sítí. 
libí se mu věci, které fungují. 

Vladimír Michl, vladimir.michl@autor.softnov.cz, 

je technickým ředitelem společnosti Xanadu (dříve CAD Studio) 

Jan Šlégr, jan.slegr@autor.softnov.cz, 

pracuje jako senior consultant ve společnosti Bentley Systems ČR 
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te, stejně se vždycky objeví peníze. Tím spíš to platí 
o průmyslové výrobě. Přes nepopiratelnou skuteč- 
nost, že provozování CAx technologií je ve srovnání 
s kancelářskými aplikacemi výrazně náročnější, 
s nesrovnatelně vyššími cenami, složitostí nasazení, 
požadavky na kvalifikaci obsluhy i hardwarovými 
nároky, nahradily tyto systémy klasická rýsovací 
prkna snad ještě rychleji, než stačily textové proce- 
sory vytlačit z kanceláří psací stroje. Vzhledem 
k tomu, co dovedou, není divu. Počítačem podporo- 
vaný design by nikdy nevznikl, kdyby nedokázal 
ušetřit obrovské množství péněz. 



V klasickém, sekvenčním, postupu práce udělají de- 
signéři na základě poptávky zákazníků první návrh 
vzhledu výrobku. Po nich nastupuje konstruktér: na 
jeho stůl se dostávají základní parametry, které mu- 


Jak to vlastně bylo? 

Ivo Minaňk 

Přejít z jednoho CAD systému na jiný je 
velice obtížné. Nejenže firma přijde 
o know-how, které její zaměstnanci mají. 
Především je v takovém případě nutné za- 
řídit, aby byly čitelné a využitelné veške- 
ré existující výkresy — a těch je v kaž- 
dém podniku obrovské množství. Pojďme 
se proto projít historií CAD systémů: skrý- 
vají se v ní zajímavá místa... 

— Prehistorie CAD systémů začala zhruba v polovině pade- 
sátých let, kdy na MIT vyvinuli letecký obranný systém 
SAGE (Semi Automatic Ground Environment), první po- 
čítač s grafickým výstupem. 

— 1960 Skutečnou historii CAD systémů začal psát Ivan 
Sutherland projektem Sketchpad. V něm použil řadu 
postupů, které se v této oblasti používají dodnes. 

První pokus o vytvoření komerčního CAD systému pod- 
nikla v šedesátých letech divize společnosti Control Data 
Coprporatioin, Digigraphics. Systém stál půl milionu do- 
larů a prodal se v několika kopiích. 

— 1969 Byla založena společnost Computervision. Jejím 
cílem byl vývoj kreslicích systémů — ještě týž rok pro- 
dala první komerční CAD systém Xeroxu. 

— 1970 Vznikla konzultační společnost M&S Computing. 
Jejím cílem byla podpora vládních programů pro využí- 
vání digitálních technologií. Společnost se záhy přejme- 
novala na Intergraph a začala navrhovat vlastní systémy: 
svůj první grafický terminál navrhla v roce 1972. Šlo 

o systém s obrazovkou, klávesnicí a tabletem o velikosti 
11 x 11 ", který sloužil pro výběr z menu. Používala jej 
federální vláda při návrhu tištěných spojů. První ko- 
merční systém prodal Intergraph o dva roky později. 
Používal centrální jednotku PDP a pracovala na něm 
první verze programového vybavení Intergraphu, pojme- 
novaná IGDS (Interactive Graphics Design System). Sy- 
stém sloužil pro práci s mapami. 

— 1975 Vznikla další významná společnost z oblasti 
CAD, Electronic Data System Corporation (EDS). V tém- 
že roce zakoupila jako jedna z prvních společnost 
Avions Marcel Dassault licenci na software CADAM 
(Computer-Augmented Drafting and Manufacturing). 


sí výrobek splňovat, aby byl prodejný (tedy maxi- 
mální náklady na výrobu, požadavky na výkon či 
užitné vlastnosti, jako je trvanlivost, spolehlivost, 
šetrnost k životnímu prostředí atd.). Na jejich zá- 
kladě a na základě návrhu vzhledu vypracuje kon- 
struktér návrh. Ten putuje k technologům, kteří určí 
nejvhodnější způsob výroby nového produktu: sou- 
stružení, frézování, stříhání, odlévání nebo jinou 
cestu. Výrobní oddělení pak zabezpečí výrobu zku- 
šebního vzorku, prototypu. Na něm ověřuje zkušeb- 
na buď ve svých prostorách, nebo přímo u zákazní- 
ka, zda v reálném provozu budou dosaženy žádané 
parametry. Pak už zbývá výrobek zavést do sériové 
výroby, propagovat jej, podle informací obchodního 
oddělení jej expedovat a konečně prodat. Prodejem 
však životnost výrobku nekončí: je třeba zajišťovat 
jeho servis, připravovat jeho modifikace. Čím dál 
častěji končí životní cyklus produktů likvidací, 


o které je také nutno uvažovat již ve fázi konstrukce, 
aby byla co nejjednodušší. 

V tomto postupu na sebe jednotlivé části nava- 
zují. Výstup jednoho oddělení je vstupem dalšího. 
Při zjištění chyby se výrobek vrací zpět do etapy, ve 
které je možné chybu odstranit, leckdy až do nejra- 
nější fáze (tedy design nebo konstrukce), což s se- 
bou nese značné náklady na jejich opravu - čím je 
chyba zjištěna později, tím jsou náklady na její od- 
stranění větší a tím déle odstranění trvá. Navíc roz- 
hodnutí učiněná v prvních fázích mají největší vý- 
znam, co se charakteru budoucího výrobku týče. 

V tomto modelu má tedy konstrukce pro tvorbu no- 
vých produktů klíčové postavení. 

Jiným způsobem vývoje nového výrobku je souběž- 
ná práce. Pro tu je charakteristické prolínání jednotli- 
vých vývojových etap. Je zřejmé, že pro souběžnou 
práci je nutnou podmínkou počítačová podpora: ne- 


koncepce 


sekvenční vývoj 


analýza 


konstrukce 


dokumentace 


příprava výroby 


výroba 


cas 

-► 


koncepce 


souběžný vývoj 


analýza 


konstrukce 


dokumentace 


zrychlení doby uvedení na trh 

N — ► 


příprava výroby 


výroba 


cas 

— ► 


Srovnání sekvenčního a souběžného vývoje nového výrobku. 
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Jak odpovídají CAx technologie jednotlivým fázím výroby. 


— 1976 Mc Donnell Douglas kupuje firmu United Compu- 
ting, která vytvořila CAD/CAM/CAE systém Unigraphics. 

— 1979 Společnosti Boeing, General Electric a NIST na- 
vrhly výměnný formát dat IGES (Initial Graphic Exchange 
Standard). 

První společnost, která měla vyvíjet CAD software na po- 
čítače třídy PC (pozor, není to totéž jako IBM PCI, např. 
Amiga, Apple aj.), založili Mike a Tom Lazear pod jmé- 
nem Versacad Corporation (existuje dodnes). Tou dobou 
byl jako typický CAD systém používán 16bitový minipočí- 
tač s pevným diskem o velikosti 20 - 300 MB a velikostí 
paměti 512 kB. Jeho cena se pohybovala kolem 125.000 
dolarů. 

Ke konci 70 let se také objevily první objemové modelá- 
ře. Pracovaly se základními geometrickými tělesy, jako je 
koule, kvádr, válec a klín. K jejich kombinování využívaly 
množinové operace — například odečtením válce od 
kvádru vzniká kvádr s otvorem. 

— 1980 Jako část společnosti Lagardene Group vzniká 
Matra Datavision a začíná vyvíjet CAD/CAM software. 

— 1981 Vzniká Dassault Systems. Unigraphics uvádí svůj 
první objemový modelář, UniSolid. 

— 1982 Jako produkt pro 3D návrh, povrchové modelo- 
vání a NC programování je oznámena Catia. 

Šestnáct lidí zakládá v dubnu z iniciativy Johna Walkera 
Autodesk. Jeho cílem je vytvořit CAD program, který bu- 
de pracovat na PC a bude stát 1.000 dolarů. První verze 
AutoCAD je založena na CAD programu, který v roce 
1981 napsal Mike Riddle a pojmenoval jej MicroCAD. 

V listopadu byla na veletrhu Comdex k vidění první verze 
AutoCAD: prvního CAD programu na světě, který praco- 
val na PC. Jeho dodávky začaly v prosinci. 

— 1983 Na trh vstoupil Unigraphics II. Autodesk uvedl 
během roku tři nové verze AutoCADu: v dubnu verzi 1.2, 
v srpnu 1.3 a v říjnu 1.4. 

— 1984 Přestože vlastnictví osobního počítače bylo v Ma- 
ďarsku ilegální, propašoval fyzik Gabor Bajor do země 
dva počítače Macintosh. Spolu s Tamasem Hajasem na 
nich napsali v TurboPascalu dodnes rozvíjený 3D CAD 
systém ArchiCAD. 


jde však o podmínku postačující. Počítače ze všech 
oddělení je nutné propojit do sítě - tou může být i In- 
ternet. Všichni zainteresovaní ve vývojovém procesu 
mohou mít k dispozici aktuální verzi rozpracovaného 
výrobku a zároveň na něm mohou pracovat např. kon- 
struktér, technolog i výpočtář. To s sebou samozřejmě 
nese další nároky na programové vybavení, ale výro- 
bek může být na trhu mnohem rychleji — a ve světě, 
který je založen na spotřebě, je častá obměna výrobků 
nutností. 

Počítačová podpora výroby zahrnuje nejen 
kreslení a modelování, tedy konstruktérskou prá- 


ci. Přestože týmy, které na konstrukci spolupracu- 
jí, už dávno nemusí sdílet jednu kancelář ani jed- 
no časové pásmo, jde jen o část počítačem integro- 
vané výroby (GIM). Výkresem (či dnes spíše 3D CAD 
modelem) vše teprve začíná - cesta výrobku počí- 
tačem zahrnuje i jeho testování, tvorbu a údržbu 
výrobní i provozní dokumentace (tady jde o roky 
a jejich desítky, přičemž není možné například 
kvůli přechodu na novou verzi data znepřístupnit), 
samotnou výrobu na GNG strojích, řízení kvality, 
přenos údajů o použitých materiálech do ERP 
systému atd. 






CAD jako ze škatulky 

Není na světě ělověk ten, co by se zavděěil lidem 
všem - to platí i v oblasti CAD nástrojů. Ostatně je 
to vidět už z porovnání cen: pokud vedle sebe exis- 
tují systémy za 30.000 korun i za 30.000 dolarů, je 
důvod přepokládat, že jejich funkce nebudou úplně 
totožné. Nicméně hranice mezi systémy není možné 
jednoznačně vést na úrovni výkonnosti nebo plat- 
formy, na které pracují. Stále sice platí, že unixové 
systémy patří spíše do výkonnější a dražší katego- 
rie, ale jejich valná většina existuje i v identické ver- 
zi pro Windows NT/2000 — zatímco systémy pro Li- 
nux (což je samozřejmě také Unix) patří spíše do 
kategorie levnějších a jednodušších. 

Existují samozřejmě rysy, které jsou všem kate- 
goriím CAD nástrojů společné. Základem CAD systé- 
mů byla původně pouze práce s informací ve formá- 
tu vektorové grafiky, později na základě požadavků 
konstruktérů přibyla práce s doprovodnou informa- 
cí: ať už textovou, nebo databázovou. Systémy se 
rozšířily o možnost provádění podpůrných výpočtů, 
objevila se podpora rastrové grafické informace - 
taje důležitá především pro architekturu a staveb- 
nictví. Současný CAD systém musí tedy obsahovat 
nástroje pro zadávání entit (ať už na základě jejich 
parametrů, ěi ve vazbě na entity již ve výkresu obsa- 
žené) a jejich editaci, přehledné informování uživa- 
tele (ěi všech uživatelů při souběžné práci) o aktuál- 
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Mezi CAD systémy je samostatnou kategorií 
AutoCAD. Z hlediska počtu legálních instalací jde 
nepochybně o nejrozšířenější CAD systém. Pro 
mnohé uživatele splývá AutoCAD s obecným CAD 
systémem — stejně jako je pro řadu uživatelů je- 
diným kancelářským balíkem ten od Microsoftu. 
Na československém trhu měl dominantní posta- 
vení zejména do roku 1989 — bylo zde zastoupe- 
ní firmy Autodesk pro východní Evropu, Česko- 
slovensko tvořilo uzavřený trh (MicroStation 
a další systémy byly embargovány), v rámci stát- 
ního projektu AIP 2000 se navíc rozšířila lokalizo- 
vaná verze AutoCADu R10. 


ním stavu výkresu, podporu nutných výpočtů a za- 
členění databázové nebo textové informace do uklá- 
daného souboru výkresu. 

Přesto existuje několik možností, jak CAD systé- 
my dělit. Podle podpory objemového modelování, 
podle podpory dalších částí výrobního cyklu, podle 
jejich specializace na určitý obor. Podívejme se na 
ně podrobněji. 

Kolik že to má D? 

Jedním z hledisek, podle kterých je CAD systémy 
možné dělit, je schopnost práce s prostorovými 
daty. 

2D CAD systém pracuje jen v dvourozměrném 
kartézském systému; základním konstrukčním prv- 
kem je zobecněná lomená čára. 


2,5D CAD systém používá dvourozměrný 
kartézský systém a určitý sortiment funkcí podpo- 
rující třetí souřadnici a prostorová data. Entity 
v prostoru jsou vytvářeny z 2D objektů translací 
nebo rotací, resp. skládáním z již vytvořených 
2,5D objektů. Pracuje kupříkladu se směrem po- 
hledu, perspektivou, tloušťkou a výškou objektů. 
Systém dovoluje vytažení dvourozměrného objek- 
tu do prostoru i rotaci profilové křivky. Nad takto 
definovaným 3D objektem lze pak provádět boo- 
leovské operace - je tedy například možné „vy- 
boural dveře a okna ve výkresu budovy - a pra- 
covat s fyzikálním modelem těles. 

Konečně 3D CAD systém plně podporuje práci 
ve všech třech rozměrech. Systém pracuje s různou 
(ěi různými) prostorovými reprezentacemi těles a en- 
tity jsou primárně vytvářeny jako prostorové. 3D sy- 
stém je zpravidla založen na objemovém modelová- 
ní. Vlivem specifických požadavků různých oborů 
jsou tyto systémy zaměřeny oborově - ať jde o strojí- 
renské 3D CAD systémy, architektonické CAD systé- 
my nebo 3D CAD systémy pro modelování terénu. 

Malí, střední, velcí 

Dalším používaným kritériem pro dělení CAD systé- 
mů je, zda patří mezi malé, střední nebo velké. Potíž 
je v tom, že tyto kategorie nejsou nikde explicitně de- 
finované a jejich obsah je určen spíše historií. Malé 
a střední CAD systémy jsou provozovány na PC, velké 
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— 1985 Keith Bentley založil Bentley Systems. Jejich 
první software se jmenoval PseudoStation a sloužil 

k prohlížení výkresů ve formátu IGDS vytvořených po- 
mocí systémů Intergraph, ovšem bez nutnosti tyto sy- 
stémy používat. Druhá verze PseudoStation se již jme- 
novala Micro Stati on a dovolovala soubory IGDS 
editovat. Poté Intergraph koupil 50 % Bentley Systems. 
V další verzi MicroStation přibyla proprietární rozšíření 
IGDS a formát byl přejmenován na DGN. 

Catia se stala vedoucí firmou na trhu aplikací pro letec- 
tví. 

Peter Smith a Livingston Davies založili Micro-Control 
Systems a uvedli na trh Cadkey, první produkt pro 3D 
počítačem podporovanou přípravu výroby na PC. 

— 1986 AutoCAD verze 2.18 uvedený v lednu, přinesl ja- 
ko programovací jazyk AutoLISP. Byl odvozen z imple- 
mentace Lispu Xlisp, dostupné jako shareware. Během 
roku prodal AutoCAD celosvětově 50.000 kopií. 

— 1987 General Motors si jako strategického partnera 
vybralo Unigraphics .První verzí AutoCADu, která vyža- 
dovala matematický koprocesor, byl v září uvedený 
AutoCAD R9. 

— 1988 Catia Version 3 ohlásila funkce pro podporu 
AEC. Systém je portován na unixové stroje IBM RISC 
System/6000 workstations. V říjnu Autodesk začal pro- 
dávat AutoCAD Release 10 s 3D rozšířeními. 

— 1989 Unigraphics se zavázal podporovat Unix a ote- 
vřené systémy. Pratt & Whitney si Unigraphics vybrali 
jako CAD systém. 

Autodesk koupil Generic Software včetně programu Ge- 
neric CADD. K dispozici je přes 600 aplikací pro Auto- 
CAD. 

Společnost Parametric Pro uvolnila T-FLEX, první para- 
metrický strojírenský CAD program pro PC. Používal 
vlastní modelovací jádro, později začal používat jádro 
ACIS. 

Firma Parametric Technology začala prodávat první verzi 
systému Pro/Engineer. 

— 1 990 V prodeji je 3D modelovací jádro ACIS 1 .0. 
Instalovaná báze MicroStation překročila 100.000 míst. 
McDonnell Douglas (nyní Boeing) zvolil Unigraphics ja- 
ko firemní standard pro CAD/CAM/CAE. 

— 1991 Microsoft začal vyvíjet implementaci Open GL ve 
Windows NT. 

Společnosti GE Aircraft Engine a GE Power Generation 
si vybraly Unigraphics jako CAD/CAM systém. 

Objevil se první AutoCAD portovaný na platformu SUN. 

— 1992 IBM oznámila, že koupila menšinový podíl 

v Dassault Systems. Obě firmy rozhodly o přesunu od- 
povědnosti za systém CADAM na Dassault Systems of 
America založenou v tomtéž roce a plně vlastněnou 
Dassault Systems. 

— 1993 Opel zvolil Unigraphics jako strategický 
CAD/CAM/CAE systém. 

John Kirschtick ze společnosti Computervision založil 
SolidWorks. 

První AutoCAD (Release 12) pro Windows. Pro plnou 
instalaci vyžaduje 8 MB RAM a 34 MB místa na pevném 
disku. AutoCAD R12 se stal jedním z nejúspěšnějších 
CAD systémů všech dob. 

— 1994 Autodesk distribuuje 3D Studio v. 4, poslední 
verzi pro DOS. 

Na trhu se objevuje MicroStation 5 a AutoCAD R13. 

Na konci roku dosáhl AutoCAD celosvětově milionu 
instalací. Dalšími dvěma systémy (jinými než od Auto- 
desk^ byl Cadkey (se 180.000 prodanými kopiemi) 
a MicroStation (155.000 kopií). 

— 1995 Corel kupuje Visual CADD od Numerica Soft- 
ware. 

Debutuje Unigraphics pro Microsoft Windows NT. 
Autodesk se stává pátou největší softwarovou společ- 
ností na světě. Na konci roku dosahuje prodeje třími- 
lionté licence (1,3 milionu AutoCAD — z nich 200.000 
licencí AutoCAD R13, 300.000 licencí AutoCAD LT). 

EDS Corporation dosahuje instalované báze 35,000 
licencí. 

Bentley uvádí MicroStation 95. Obsahuje možnost pro- 
gramování v Basicu a podporu pro ODBC. K dispozici je 
pro Windows 95, verze pro Windows NT přijde o dva 
roky později. 

Parametric Technology přichází s Pro/Engineer version 
15, prvním parametrickým modelovacím CAD/CAM pro- 
gramem, a s prvním high-end nástrojem pro 3D obje- 
mové modelování na NT. Zároveň uvádí Pro/Junior: 
omezenou verzi Pro/Engineer, pracující ve Windows 95. 


CAD systémy obvykle běží na pracovních stanicích. 
Přestože jsou velké systémy dostupné jak v prostředí 
Unixu, tak i Windows NT/2000, má použití Unixu ja- 
ko platformy pro CAD smysl především u značně slo- 
žitých návrhů, kdy je zapotřebí využívat 64bitové 
adresování paměti. To koneckonců uznává i Micro- 
soft, který podporu právě CAD/CAM systémů zdůraz- 
ňuje jako důležitý rys 64bitové edice Windows. 

Marketinková politika řady firem vede zejména 
v poslední době k tomu, že vedle úplného systému 
jsou firmou nabízeny za podstatně nižší cenu i sy- 
stémy odvozené z původního úplného systému ome- 
zením nebo vypuštěním řady funkcí. Příkladem jsou 
například dvojice AutoCAD a AutoCAD LT, MicroSta- 
tion a PowerDraft, nebo Pro/Engineer a Pro/Desk- 
top. Odvozené verze dovolují bez konverze základní 
práci s daty primárního CAD systému, čímž je 
zpřístupňují mnohem většímu okruhu uživatelů, 
než kdyby podniky musely kupovat plně vybavené 
systémy. 

Na samém konci výkonnostní škály pak stojí vel- 
mi jednoduché prostředky pro připomínkování 
(: redlining ) výkresů a jejich prohlížení, které jsou 
šířeny za symbolický poplatek, nebo zcela zdarma 
(mimochodem i z takového produktu se může ča- 
sem vyvinout plnohodnotný CAD nástroj - podívejte 
se do historického přehledu na rok 1985). Prohlíže- 
če mohu být poskytovány i ve formě zásuvného mo- 
dulu do internetového prohlížeče, čímž se jejich na- 
sazení stává pro koncového uživatele zcela 
transparentní. 

A jaké jsou základní charakteristiky pro dělení 
podle velikosti? Malé CAD systémy (označované ně- 
kdy také CADD - AutoSketch, DesignCAD) se vyzna- 
čují cenou do několika desítek tisíc korun za insta- 
laci a tím, že převážně jde o 2D systémy. Střední 
CAD systémy, jejichž zástupcem jsou AutoCAD, 
MicroStation, CADKEY, stojí řádově sto tisíc korun, 
jsou to obecně použitelné systémy, nad nimiž lze 
vytvářet vlastní nadstavby. Konečně pro velké CAD 
systémy (jako je Unigraphics, CATIA, Pro/Engineer 
a další) je typické propojení s ostatními částmi CIM 
a modulární řešení celého systému a relativně vyso- 
ká cena. 

Ale jde to i jinak 

Dalším z možných kritérií je flexibilita CAD systému. 
Podle ní lze CAD systémy rozdělit na systémy spe- 
cializované a otevřené. Specializované systémy (jako 
je ArchiCAD, EPIAN, ORCAD, O CAD a další) jsou při- 
způsobeny pro použití v určité oblasti (ve stavebnic- 
tví, elektrotechnice, tvorbě map aj.), zatímco otevře- 
né systémy umožňují flexibilní použití CAD systému 
pro různé oblasti pomocí přizpůsobení prostředí 
a vytváření nadstaveb. Jinými slovy: specializovaný 
systém je okamžitě připraven k práci v daném obo- 
ru, ale za jeho hranicemi s ním příliš nepochodíte. 
Obecný systém je na tom přesně obráceně: je při- 
způsobitelný, přizpůsobení na míru obvykle stojí 
další čas a náklady. Hotových oborových nadstaveb 


je ovšem pro každý obecný CAD systém k dispozici 
celá řada. 

Přizpůsobení obvykle spočívá ve změně ovládání 
CAD systému, úpravě stávajících příkazů a vytvoření 
nových a konečně sestavení knihoven předdefinova- 
ných prvků (symbolů). 

Základní členění CAD systémů podle oborů za- 
hrnuje následující oblasti: obecné systémy s pod- 
kategorií CADD, která zahrnuje nástroje určené pro 
diagramming. Strojírenské CADy mohou pracovat 
ve 2D (jde tedy o kreslicí programy), mohou být 
schopny 3D modelování, a konečně poslední kate- 
gorií jsou CAM/CAE systémy s modelováním, jako 
je EdgeCAM, AlphaCAM, VisiCAD, SurfCAM, Icem. 
Další kategorii tvoří stavařské a architektonické 
systémy — ArchiCAD, NemetschekAllplan, Revit, 
Architectural Desktop, MicroStation TriForma, Spi- 
rit, VectorWorks. Samostatnou kategorií jsou systé- 
my pro geodézii a mapování a zapomenout nelze 
ani na specializované systémy používané v elektro- 
technice, při návrhu plošných spojů, potrubních 
spojů, v chemickém a nábytkářském průmyslu 
a jinde. 


Povrch a objem 

O něco výše se v textu se střídala slova modelování 
a kreslení. Rozdíl mezi nimi je cítit intuitivně, nic- 
méně inženýři s intuicí dlouho nevystačí. Jak je to 
tedy přesně? 

Zatímco kreslení se týká 2D objektů, pokud ho- 
voříme o modelování, je vždycky řeč o 3D. Zásadní 
rozdíl mezi modelováním a kreslením spočívá v tom, 
že 2D systémy pracují výhradně s výhradně s 2D 
entitami v ploše, popřípadě s jednoduchými 3D re- 
prezentacemi těles ve formě drátových modelů , či 
modelů složených z povrchových plošek — takže na- 
příklad cihla je spojení šesti červeno oranžových ob- 
délníků, které tvoří její strany, ale uvnitř je pro 2D 
systém naprosto prázdná. Vzhledem k tomu nelze 
vypočítat charakteristiky, které s objemem a použi- 
tým materiálem souvisejí a které jsou nezbytné pro 
simulace. Na druhou stranu 2D model bohatě stačí 
pro plnou vizualizaci výkresu či pro přípravu pod- 
kladů - obecně pro všechny úlohy, ve kterých stačí 
pracovat s vizuální reprezentací (výkresovou doku- 
mentací). Drátový model je obecně nejjednodušším 
geometrickým modelem — šlo o první způsob, jak 
na počítači modelovat 3D objekty. 

Při 3D modelování se používají dvě cesty. První 
z nich je vytváření takzvaného hraničního modelu. 
Ten je upravován ořezáváním plochami nebo dalším 
modelováním z jednoduchých těles a jejich připojo- 
váním množinovými operacemi. Samotný záznam 
modelu je v hraničním modelu tvořen záznamem 
hraničních ploch, hran, vrcholů a informací o orien- 
taci hraničních objektů vůči vnitřku tělesa. Hraniční 
modely pracují s relativně malými soubory, protože 
obsahují jen nezbytně nutné informace o tvaru a ve- 
likosti modelu. 
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— 1996 EDS se odděluje od GM jako nezávislá, veřejně 
vlastněná společnost, obchodovaná na NYSE. 

General Motors podepisuje největší kontrakt na CAD/ 
CAM systém v historii. Vybral si Unigraphics jako jedi- 
nou platformu pro vývoj strojů. 

Bentley uvádí SELECT, program pro předplatné služeb 
a nových verzí. 

Corel uvádí Corel Visual CADD 2 (2D program) a Co- 
relCAD (jeho 3D verzi). 

Pro/Engineer version 17 obsahuje podporu pro export 
souborů do formátu VRML. 

— 1997 Firma Dassault Systems koupila společnost So- 
lidWorks. 

AutoCAD Release 14 pro Windows se osvědčuje jako 
nejstabilnější verze. 

EDS a Intergraph oznamují plán na spojení svých CAD 
nástrojů (Unigraphics a Solid Edge) ve formě společné 
firmy. 

Cena Pro/Engineer version 18 začíná na 26.000 dola- 
rech pro 13 modulů. Celkem je k dispozici přes 50 mo- 
dulů. 

Celosvětový trh CAD/CAM na konci roku (dle obratu) 
vypadá následovně: 

1. Parametric Technology (Pro/Engineer) 

2. Dassault Systems (Catia) 

3. ED S/Intergraph (Unigraphics/Solid Edge) 

4. SDRC (l-DEAS) 

5. Autodesk (AutoCAD) 

— 1998 Visio uvádí IntelliCAD 98 s podporou souborů 
AutoCAD včetně verze 14, programů v AutoLispu 

a s možností programování ve Visual Basic for Applica- 
tion. 

Intergraph uvádí Solid Edge version 3. 

Solid Works 98 přinášejíl 50 nových možností. 

Upside Magazíne jmenoval Bentley Systems mezi 100 
nejzajímavějšími formami roku. Instalovaná báze 
MicroStation dosáhla 300.000 uživatelů a předplatitelů 
SELECT bylo 200.000. 

— 1999 Dassault Systems uvedl Catia Version 5 zároveň 
pro Windows NT i UNIX. 

Unigraphics Solutions podepsal pětiletý kontrakt 
s Boeingem v hodnotě 43 milionů dolarů. 

Autodesk uvádí Inventor — nástroj pro adaptivní strojí- 
renské 3D modelování. 

Autodesk oznámil milion uživatelů AutoCAD LT 
a 100.000 uživatelů 3D Studio MAX. 

— 2000 Dassault Systemes oznámil uvedení Catia 
(V5R3) pro Microsoft Windows 2000. 

Bentley uvádí MicroStation/J v. 7.1. 

Nová verze modelovacího jádra Parasolid. 

Prodej miliónté kopie TurboCADu. 

Unigraphics oznámil Unigraphics Version 17. Novinkou 
je především zabudování prvků řízení znalostí — 
knowledge managementu. 

Dassault Systems oznámil plán na začlenění prostředí 
VBA do svých produktů, včetně SolidWorks a Catia. 

— 2001 Autodesk uvádí AutoCAD 2002. 

Bentley uvádí MicroStation V8. Ta umožňuje přímou edi- 
taci výkresů ve formátu DWG. 


Druhá cesta je parametrické modelování (even- 
tuálně kreslení, pokud pracujeme ve 2D). Jednotlivé 
části výsledného tělesa jsou modelovány jako vysu- 
nuté, vytažené nebo orotované náěrty, které jsou 
(nebo mohou být dodatečně) zakótovány a vybaveny 
vazbami mezi jednotlivými prvky — ěarami. Totéž 
platí pro trajektorie vysunutí, tažení aj. K úpravám 
těles lze použít i různé plochy — roviny, plochy vy- 
tvářené podle definice, plochy vytvářené aproxima- 
cemi aj. Jednotlivé entity si pamatují, jak na sebe 
navazují: že jsou svislé, rovnoběžné atp. Změna kót 
a vazeb je uskutečnitelná kdykoliv a vede ke změně 
modelovaného tělesa. 

Parametry lze navíc vzájemně svázat různými 
vazbami - jejich pomocí lze například zajistit, že 


bez ohlednu na skutečné rozměry součástky bude 
díra vždy ve třetině délky bloku. Další vlastností pa- 
rametrického modelování je zaznamenání historie 
vzniku modelu. Pokud je totiž zaznamenán postup 
vytváření modelu, je možné se ke každé operaci 
vrátit. Parametrické modely potřebují vzhledem 
k množství ukládaných informací větší soubory než 
modely hraniční. 

Konstruktér může měnit model změnou některé- 
ho z parametrů. Parametrický model je tedy při ná- 
vrhu mnohem pružnější než hraniční. Při změně pa- 
rametrů je ovšem nutné dávat pozor na to, jak se 
změna parametru projeví dál. Například při návrhu 
ozubeného kola je jeho průměr velice důležitou 
informací pro určení počtu zubů: kolo o průměru 
dva metry může mít řádově více zubů než dvoumili- 
metrové kolečko. 

I při 3D modelování je důležitým produktem 2D 
výkresová dokumentace. Proto všechny 3D systémy 
nabízejí určitou podobu automatické, asociativní 
tvorby výkresových pohledů z 3D modelu. 

Simulanti 

Díky tomu, že v 3D modelu jsou u každého prvku 
výkresu obsaženy i jeho fyzikální charakteristiky, je 
možné přesně určit jeho hmotnost, setrvačnost ěi 
těžiště. V 3D modelu je možné využít existující vazby 
a zobrazit i kinematiku — tedy otočit ozubeným ko- 
lem v převodovce a sledovat, co se stane. Přítom- 
nost fyzikálních charakteristik dovoluje prostorový 
model využít i pro následné simulace a analýzy pro- 
váděné z různých hledisek. Ty probíhají metodou 
FEM (analýza konečných prvků). 

Propojení výpočtů analýzy konečných prvků 
s CAD produkty (ěi jiných výpočetních programů) 
s CAD produkty lze zajistit několika způsoby. Zá- 
kladní úrovní je přenos dat prostřednictvím neu- 
trálního rozhraní (IGES, STEP, AGIS, IFG). Zde mo- 
hou nastávat problémy související s přenosem 
objemového tělesa. Vyšší úroveň je častá u velkých 
a středních CAD produktů. Ty mívají přímé přenoso- 
vé rozhraní pro produkty, v nichž analýza probíhá. 
Výpočetní aplikace tedy načítá 3D geometrii přímo 
v binárním formátu jádra modeláře. Nej vyšší úrovní 
je přímá integrace výpočetní aplikace do CAD systé- 
mu nebo jeho nadstavby. Vzhledem k tomu, že pro 
konstruktéra nebývá FEM analýza hlavní činností, 
ale jen podpůrným nástrojem k ověření chování 
a optimalizaci konstrukce, je rozsah možností takto 
integrovaných systémů omezenější proti samostat- 
ným produktům pro analýzu, které jsou určeny pro 
specialisty. 

Co vlastně ve 3D vzniká? 

Současné CAD systémy dokáží vytvořit velmi realis- 
tický obrázek budoucího stroje nebo stavby. Na prv- 
ní pohled by se mohlo zdát, že jediným omezením 
konstruktérů je jejich fantazie. Na druhou stranu 
jsou ovšem CAD systémy a modely, které pomocí 
nich vznikají, součástí výrobního procesu — slouží 


k různým účelům (statické a objemové výpočty, ge- 
nerování výkresové dokumentace, generování řídi- 
cích instrukcí pro obráběcí stroje aj.) a nikdy nebyly 
určeny výhradně kvizualizaci. 

Je zřejmé, že GADové výkresy zrcadlí technologic- 
ké možnosti výroby: nemá smysl modelovat něco, co 
pak stejně nepůjde vyrobit. V modelářích jsou tedy 
k dispozici nástroje pro virtuální obrábění, analo- 
gické těm skutečným. U strojírenských aplikací 
existuje přímá vazba na obráběcí, lisovací, vrtací, 
ohýbací a další stroje, u aplikací určených pro sta- 
vebnictví pak vazba na deskriptivní geometrii ěi kal- 
kulace. V obou případech je kladen důraz na geo- 
metrickou jednoznačnost, přesnost a popisnost 
modelu. Dnes nej rozšířenější modelovací jádra — 
Parasolid a ACIS/ShapeManager - nabízejí mnoho 
nástrojů pro opravdu rychlé vymodelování čehoko- 
liv, co odpovídá zmiňovaným parametrům. Modely 
mohou být navíc plně parametrické. Jádra dále zvlá- 
dají práci s NURBS křivkami a plochami, což se ho- 
dí hlavně v automobilovém a leteckém průmyslu, 
v designu i v architektuře. 


A na čem to poběží? 

Vzhledem k tomu, že existují i CAD nástroje pro ka- 
pesní počítače se systémy EPOG i Windows GE a pro 
zařízení kompatibilní (což mohou být i některé mo- 
bilní telefony) — nemluvě o tom, že první verze 
AutoGADu byly určeny pro počítače s procesorem 
8086 -, by odpověď mohla znít Skoro na všem. To 
sice formálně není chybná odpověď, ale je jasné, že 
pravda je trochu jiná. 

Hardware 

Obecně platí, že pro oblast CAD, zejména 3D CAD 
jsou typické vysoké nároky na hardware, a to na 
všechny hardwarové komponenty počítače. Dnešní 
3D CAD potřebuje rychlý procesor pro zpracování 
geometrických transformací, velkou paměť RAM 
pro zpracování statisíců 3D vektorů, velký a rychlý 
disk pro přenášení megabytů modelových dat, vel- 
mi rychlou grafickou kartu (nikoliv „ herní “) s pod- 
porou 3D akceleraěních funkcí dle standardu 
OpenGL, monitor s vysokým rozlišením nebo do- 
konce víceobrazovkové konfigurace, rychlé síťové 
připojení, přesnou myš ěi 3D myš nebo digitali- 
zační tablet. Nutnou součástí CAD pracoviště je 
i pro CAD typické výstupní zařízení: plotr, čili velko- 
formátová tiskárna. Často se lze setkat i se speciál- 
ními periferiemi typu velkoformátových skenerů, 

3D scannerů, 3D tiskáren nebo 3D zobrazovacích 
jednotek. 

Podívejme se na jednotlivé součásti podrobněji. 
Přestože se může zdát, že pro stroj určený pro CAD 
je nej důležitější rychlý procesor, není to pravda. Ne, 
že by vadil, ale konstrukční práce je především prá- 
ce s grafikou. Nej důležitější je tedy výkonný grafický 
systém - špičkové karty dovolí rotovat v reálném 
čase třírozměrným modelem automobilu. Při koupi 
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karty je dobré se podívat, jestli disponuje podpo- 
rou OpenGL a ujistit se, že jde o podporu plné im- 
plementace OpenGL, ne o MiniGL, které se vyskytu- 
je v některých herních kartách. Vzhledem k tomu, že 
karta může stát poměrně dost peněz , je dobré se 
o této podpoře přesvědčit předem. Přestože od věci 
není ani hardwarová podpora DirectX, je OpenGL 
v oblasti CAD důležitější. Existují i karty, jejichž ce- 
na se bez DPH blíží 100.000 Kě, což je sice opravdu 
extrémní cena, ale karty v ceně kolem 10.000 ne- 
jsou nijak výjimečné. Další plus pro kartuje podpo- 
ra dvou (ěi více) monitorů. Na jednom z nich bude 
vidět vlastní výkres, druhý bude sloužit pro ovládá- 
ní programu. 

Monitor je další kapitolou: vysoké rozlišení (kte- 
ré jde ruku v ruce s velkou úhlopříčkou) a vysoká 
obnovovací frekvence jsou nutné: první proto, aby 
na monitoru byl výkres dobře viditelný i s detaily, 
druhý proto, aby obsluha po několika měsících prá- 
ce nepřišla o oči. 

Hned poté se hodí hodně, ale opravdu hodně 
paměti RAM. Velký výkres ěi 3D model se může vejít 
do paměti celý, a program nemusí tak často přistu- 
povat na disk. Není náhoda, že jedněmi z mála apli- 
kací, kterým může vadit implicitní omezení 2 GB 
pro aplikační paměť ve Windows 2000/XP, jsou prá- 
vě CAD aplikace. 


Velice důležitým prvkem CAD pracoviště je plotr. 
Tištěné sestavy jednak slouží ke komunikaci se zá- 
kazníkem a obvykle bývají součástí předání celé za- 
kázky, jednak je možné na nich hledat chyby. Chyby 
se ve vytištěném výkresu hledají mnohem lépe než 
na monitoru. Přestože tisk není levná záležitost, 
praxe ukazuje, že zdržení a dodatečné opravy vy- 
jdou vždy dráž. 

Specifickou součástí CAD pracovišť je polohova- 
cí zařízení. Nejde jen o obvyklou myš nebo méně 
obvyklý tablet: existují i zařízení, která dovolí kons- 
truktérovi pohyb v třírozměrném prostoru. Taková 
zařízení připomínají spíše trackball s řadou doda- 
tečných tlačítek. 

A software 

CAD systémy pro kapesní počítače, zmíněné v úvo- 
du této kapitoly, jsou a i nadále budou raritou. Do- 
minantní a platformou dnešních CAD aplikací je 
svět Windows. Některé CAD aplikace přímo na plat- 
formě PG vznikaly, některé byly přeneseny z původ- 
ních unixových či applovských verzí. Příjemnou 
novinkou, zejména pro architekty a designéry, je 
platforma Tablet PC. 

Verze pro Apple samozřejmě dále existují, v ob- 
lasti velkých CAD systémů se nadále udržuje Unix: 
o potřebě 64bitové adresace paměti jsme již hovoři- 


li. Nově se objevují i verze pro Linux: jde o komerční 
projekty, cena linuxových CAD systémů se neliší od 
jejich verzí pro Windows. 


A co dál doktore? 

Stručnou inventuru CAD systémů jste si právě pře- 
četli. Jakými cestami se bude vývoj CAD systémů 
ubírat v nejbližší době? 

Hlavním požadavkem pro budoucí vývoj je zjed- 
nodušení ovládání - naučit se ovládat 3D CAD sy- 
stém je stále ještě dosti složitou (tedy drahou) zále- 
žitostí a kouzelný parametr „návratnost investice“ 
(ROI) je velmi ovlivňován právě dočasným výpad- 
kem produktivity ve fázi zaučování obsluhy. 

V souvislost s vývojem hardwaru se dá čekat 
i integrování náročnějších prostorových funkcí v pro- 
storu a jejich zrychlování (fotorealistické zobrazová- 
ní, parametrické modelování atd.). Stejně tak bude 
postupovat integrace CAD systémů v rámci výrobního 
řetězce (automatické promítnutí změn ve výkresu do 
systému plánování výroby, a to včetně dodavatelů 
a odběratelů). A jistě se výrazně zvýší podpora práce 
v terénu díky zpřístupnění dat pomocí Internetu: to 
je mnohem pravděpodobnější varianta než portace 
výkonných systémů na kapesní počítače. 

Anebo se vývoj bude ubírat jinou cestou, kdo ví? 
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Jan Šlégr 


Správa inženýrské d|o 


„Strojařina“ je pro většinu lidí 
synonymem přesnosti a kvality. 
Splnění vysokých nároků na úrov- 
ni projektu se dnes považuje za 
samozřejmost. To spolu s konku- 
renčním prostředím klade poža- 
davky nejen na nástroje používa- 
né k projektování, ale také na 
organizaci projekčních týmů, 
komunikaci mezi jednotlivými 
členy i týmem a dalšími oddělení- 
mi a také na co nejefektivnější 
sdílení informací, dokumentů 
a dat. Jedním z nástrojů, pomocí 
kterých lze těchto cílů dosáh- 
nout, jsou systémy pro správu 
inženýrských dokumentů. 


Slovníček — zkratky 

AEC (Architecture, Engineering, and Construction) — 
CAD systémy pro stavebnictví 

AM/FM/CAFM (Automated Mapping/Facility Manage- 
ment/Computer Aires Facility Management) — oblasti 
automatizace mapování a správy majetku 

CAA (Computer Aided Assembly) — montáž podporo- 
vaná počítačem 

CAD (Computer Aided Design) — navrhování podporo- 
vané počítačem 

CADD (Computer Aided Design and Drafting) — návrh 
a kreslení podporované počítačem 

CAE (Computer Aided Engineering) — inženýrská čin- 
nost podporovaná počítačem 

CAM (Computer Aided Manufacturing) — výroba pod- 
porovaná počítačem 

CAPP (Computer Aided Process Planning) — techno- 
logická příprava výroby podporovaná počítačem 

CAQ (Computer Aided Quality Check) — kontrola kvali- 
ty podporovaná počítačem 

CAR (Computer Aided Robotics) — totéž jako CAA 

CAT (Computer Aided Testing) — testování pomocí po- 
čítače 

CIM (Computer Integrated Manufacturing) — výroba 
integrovaná pomocí počítače. Jejím základním problé- 
mem bývá z historických důvodů rozdílná datová repre- 
zentace jinak shodných informací. Podstata CIM spočí- 
vá ve využití jednou zadaných dat pro další zpracování 
v ostatních fázích výrobního procesu. 

EDM (Electronic Document Management) — správa do- 
kumentů 

EPD (Electronic Product Definition) — elektronický po- 
pis výrobku, kdy jsou veškerá data o výrobku spravo- 
vána silným databázovým nástrojem 

ERP (Enhanced Resource Planning) — celopodnikové 
informační systémy 

GIS (Geographic Information System) — CAD systémy 
určené pro práci s geografickou informací 

PDM (Product Data Management ) — řízení dat popisu- 
jících výrobek 

PLM (Product Lifecycle Management) — řízení životní- 
ho cyklu výrobku 

(Ivo Minařík) 


Tento článek určitě není a ani nechce být uceleným 
přehledem používaných produktů nebo technologií. 
Jeho cílem je, i za cenu jistého zjednodušení, přiblí- 
žit tuto nesmírně širokou a rozmanitou oblast běž- 
nému ětenáři, ukázat některé z problémů, které se 
při správě dat objevují, a nastínit různé způsoby je- 
jich řešení. Přestože se text zaměřuje především na 
oblast strojírenství, mnoho postupů je shodných 
s dalšími oblastmi, jako je architektonické nebo 
stavební projektování. 

Před tím, než se zaěneme zabývat možnostmi 
a postupy v oblasti správy inženýrských dokumen- 
tů, je potřeba si ujasnit, v jakém prostředí se pohy- 
bujeme, s jakými typy dat je možné se setkat a s ně- 
kolika méně známými pojmy. 

Inženýrské prostředí 

Anglické podstatné jméno „engineer“ znamená in- 
ženýr, ale také strojník. Naopak sloveso „to engi- 
neer“ znamená projektovat nebo konstruovat. Jako 
inženýrské prostředí tedy můžeme oznaěit prostředí 
projektantů a konstruktérů. Tím jsou ovšem společ- 
né rysy vyčerpány a na řadu přicházejí vlastnosti, ve 
kterých se různá inženýrská prostředí liší. Většina 
konstrukčních kanceláří a skupin je zaměřena na 
úzkou specializovanou oblast - od toho se pak od- 
víjejí i použité softwarové prostředky, délka trvání 
a rozsah projektu nebo intenzita spolupráce 
s externími subjekty. 

Například kancelář orientovaná na jednorázové 
zakázky, z nichž naprostou většinu tvoří unikátní 
návrhy, má výrazně jiný způsob fungování i nároky 
než projekční oddělení společnosti dodávající ku- 
příkladu linky na plnění lahví. Plnicí linka je totiž 
stavebnice, která se skládá na míru konkrétnímu 
zákazníkovi a většina použitých dílů jsou standard- 
ní díly dané společnosti. V takovém případě je 


charakter konstrukčních prací jiný a vyžaduje napří- 
klad mnohem těsnější vazbu na skladové hospodář- 
ství. Právě variabilita prostředí a z nich vyplývají- 
cích požadavků je důvodem, proč lze na trhu nalézt 
velké množství produktů a řešení lišících se od sebe 
nejen rozsahem a funkcemi, ale často výrazně i sa- 
motnou filozofií řešení problematiky správy doku- 
mentů. 

Inženýrská dokumentace 

V předcházejícím odstavci jsme alespoň rámcově 
definovali pojem „inženýrské prostředí 44 . Dalším 
krokem je zjištění, s jakými dokumenty je možné se 
v tomto prostředí setkat. Pro základní zjištění typů 
dokumentů se stačí pohybovat na úrovni fyzických 
dokumentů a nevšímat si jejich počítačové repre- 
zentace, tj. zda jsou uloženy jako soubor, skupina 
souborů nebo databázové údaje. Kromě výkresů, 
které jsou nej typičtějším zástupcem inženýrských 
dokumentů, se lze v tomto prostředí setkat s texty 
(dokumentace, normy...), tabulky, reporty (výsledky 
numerických analýz), seznamy (např. kusovníky) 
a mnoho dalšími. 

Z hlediska počítačové reprezentace je nejjedno- 
dušším případem samostatný dokument, což může 
být jednoduchý výkres nebo tabulka v Excelu. Vari- 
antou je skupina dokumentů s definovanými vztahy. 
S tímto případem, který například v oblasti kance- 
lářských dokumentů není příliš obvyklý, se v přípa- 
dě výkresové dokumentace lze setkat velmi často - 
typickým případem jsou výkresy s připojenými refe- 
renčními soubory. Poslední možností je uložení dat 
ve formě databázových záznamů; dobrým příkladem 
mohou být kusovníky. 

Slang marketinkových materiálů různých firem 
často tuto složitou situaci dělá ještě složitější a je 
možné se dočíst o inženýrských dokumentech, inže- 
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nýrské dokumentaci, v poslední době také o inže- 
nýrském obsahu. Přestože tyto tři různé termíny 
mají opravdu trochu odlišný význam, budeme je 
chápat jako různá označení téhož: různých typů do- 
kumentů, se kterými se projektant či konstruktér 
při své práci setkává. 

Životní cyklus 

V souvislosti s vývojem řešení pro správu dokumen- 
tů se stále častěji začíná používat pojem životní cyk- 
lus. Ačkoliv se občas zdá, že jde o marketinkový ter- 
mín určený ke zdůraznění modernosti firmy nebo 
produktu, samotná myšlenka životního cyklu je bez 
sebemenších pochybností správná a svým způso- 
bem jde o přirozený vývoj v oblasti správy dat. Po- 
kud se použijeme termín životní cyklus, vyvstávají 
otázky „Co to je ten životní cyklus?“ a „Životní cyk- 
lus ceho?“. 

Životní cyklus je, zjednodušeně řečeno, označe- 
ní pro dobu trvání existence objektu od jeho vzniku 
přes používání až po zánik. Délka životního cyklu, 
počet jednotlivých fází i jejich charakter se liší po- 
dle toho, o jaký objekt jde. Velmi jednoduchým pří- 
kladem může být životní cyklus rodinného domku, 
který si lze představit jako souslednost těchto fází: 
stavební (investiční) záměr, vytvoření projektu, rea- 
lizace projektu (výstavba), používání a údržba. Ži- 
votní cyklus domku může být zakončen buď jeho 
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rekonstrukcí, po které opět následuje používání 
a údržba, nebo demolicí. Automobilová výrobní lin- 
ka má samozřejmě životní cyklus složitější, extré- 
mem může být životní cyklus chemicko-technologic- 
kého provozu. 

Tyto příklady jsou životními cykly skutečných ob- 
jektů. V oblasti správy dokumentů se také lze setkat 
s životním cyklem dokumentů , kdy zájmovým objek- 
tem není reálný objekt, který je projektován, tedy 
cíl projektu, ale dokumenty, které vznikají v rámci 
konstrukčního procesu. Příkladem životního cyklu 
dokumentů může být posloupnost: návrh, 1. revize 
a schválení, 2. revize a schválení, finální stav, archi- 
vace. Pokud životní cyklus nepopisuje dokument, 
ale skupinu dat, je možné hovořit o životním cyklu 
dat. 

Workflow 

Dalším pojmem, se kterým je možné se v oblasti 
správy dokumentů setkat, je workflow. Tento termín 
se do češtiny většinou překládá jako pracovní po- 
stup, postup prací nebo pracovní tok. Organizace 
Workflow Management Coalition definuje workflow 
jako využití počítačů pň automatizaci nebo usnad- 
nění obchodních procesů nebo jejich částí. Work- 
flow je tedy obor, který se zaměřuje na všechny pro- 
cesy odehrávající se ve firmě. Protože se zabývá 
procesy, jeho implementace do systémů pro správu 


inženýrských dokumentů se zaměřuje ne na samot- 
né projektování, ale především na oblast řízení 
a komunikace. 

Workflow je možné dělit podle charakteru; zá- 
kladní členění může být na lineární a větvené, cyk- 
lické atd. V případě dokumentů může být jednodu- 
ché lineární workflow shodné s jejich životním 
cyklem - popis fází dokumentu současně popisuje 
i procesy aplikované na dokument. Takový přístup 
k problematice workflow není příliš korektní a lze 
ho označit za téměř primitivní, neboť se nezaměřuje 
na procesy a jejich klíčové body, ale na stavy. Přesto 
je tento způsob implementace workflow v mnoha 
případech zcela dostačující a splňuje požadavky 
konkrétního inženýrského prostředí. 

Složitějším a „čistším" příkladem workflow je 
implementace schvalovacího a změnového řízení, 
kdy jsou popsány trasy jednotlivých dokumentů 
včetně konkrétních osob, které mohou daný doku- 
ment buď potvrdit (tj. umožnit jeho pohyb vpřed), 
nebo zamítnout (dokument se buď vrací po trase 
zpět, nebo se pohybuje alternativní trasou). 
Moderní workflow systémy umožňují grafické 
modelování rozsáhlých procesů, ale praxe ukazu- 
je, že inženýrská prostředí sama o sobě většinou 
nevyžadují definici složitých toků. Situace se však 
může komplikovat v případě integrace inženýr- 
ských a obchodních systémů typu ERP (enterprise 
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Slovníček — formáty a standardy 

Pro oblast CAD je typická velká roztříště- 
nost datových formátů. Každý producent 
CAD software používá svůj proprietární 
formát souborů. Převod dat mezi jednotli- 
vými systémy je tak dosti komplikovanou 
a nespolehlivou záležitostí. Vedle různoro- 
dosti formátů je na vině i strukturální slo- 
žitost grafických CAD dat a odlišná geo- 
metrická reprezentace různých vyšších 
typů objektů v jednotlivých CAD systé- 
mech (multičáry, šrafy, objemová tělesa, 
bloky, pole.). Pro komunikaci mezi CAD 
systémy či pro přenos do/z návazných 
aplikací (ERP, CAM, výpočty.) se proto po- 
užívají univerzální výměnné formáty, které 
za cenu nutných zjednodušení a „ztráty 
inteligence" dat umožňují aplikacím ko- 
munikovat mezi sebou. Pro 2D data jsou 
nejčastěji používány formáty DXF (texto- 
vá podoba DWG) a IGES, pro 3D data pak 
formáty STL, STEP a IGES. Existují poku- 
sy vytvářet nové otevřené datové stan- 
dardy (většinou omezené na určitý obor) 
založené na XML; příkladem je LandXML, 
DesignXML, IFC, AECXML. 

DGN je formát používaný MicroStation, vyvinutý na bázi 
veřejné specifikace IGDS. Formát se po dobu 18 let ne- 
změnil. Nový DGN formát byl uveden koncem roku 2001 
v souvislostí s uvedením MicroStationu V8. 

DWG je interní formát, ve kterém AutoCAD ukládá své 
výkresy. Struktura DWG souboru je neveřejná, v různých 
verzích AutoCADu se liší. Odhaduje se, že ve formátu 
DWG je uložena více než polovina všech existujících vý- 
kresů na světě. 

DXF (Drawing Exchange Formát) je výměnný formát 
AutoCADu. Obsahuje tytéž informace jako DWG, ale jde 

0 textový ASCII soubor s definovanou strukturou. Gra- 
fické hodnoty, jako je barva, typ, tloušťka čáry, hladina 

a další, jsou v něm zapsány pomocí DXF kódu. Je vhod- 
ný pro převádění výkresů obsahujících 2D modely. Pro 
3D modely obvykle nedostačuje, protože nepřevede 
všechny části modelu (problémová jsou např. zaoblení, 
průniky, tělesa omezená zvláštními, především zakřive- 
nými, plochami). 

DirectX je API vyvinuté společností Microsoft pro 
usnadnění vývoje her v prostředí Windows. Pro oblast 
CAD je důležitá podpora 3D i 2D grafiky; součástí Di- 
rectX jsou i funkce pro práci se zvukem a herními peri- 
feriemi. 

HPGL a HPGL2 (Hewlett-Packard Graphic Language) 
jsou standardizovaná tisková rozhraní společnosti 
Hewlett-Packard. Byla původně navržena pro vykreslo- 
vání liniových prvků peřovými plotry. Všechny složitější 
objekty (čerchované čáry, kružnice, texty, výplně.) jsou 
rozloženy do řady vektorů a popsány souřadnicemi 
a příkazy zvedni pero a polož pero. Výhodou formátů je 
jednoduchost vytvoření příslušného tiskového souboru 
pomocí nasměrování tisku ze systému CAD do souboru. 

IGES (Initial Graphics Exchange Specification) vznikl 
z iniciativy americké vlády. V současnosti je pravděpo- 
dobně nejrozšířenějším standardem pro převod 2D vý- 
kresů a 3D modelů mezi různými systémy CAD. Převod 
3D modelů je však omezen. Obecně nelze přenést kom- 
pletní objemový model, ale pouze jeho povrch složený 
z ořezaných ploch. Nelze přenést vnitřní logiku modelu. 
Nadto nastane problém s rozdílnými přesnostmi systé- 
mů zdrojového a cílového systému: nepřesnosti vzniklé 
na hranicích ploch mohou značně znesnadnit jejich opě- 
tovné slepení do spojitého tělesa. Formát IGES existuje 
v mnoha verzích, v současné době se nejčastěji používa- 
jí verze 5.1 a vyšší. 

MiniGL je částečná implementace příkazů OpenGL. 
MiniGL bylo vyvinuto pro hru Quake, programátoři jej 
akceptovali jako druhý standard pro programování 
v OpenGL pod Win32. MiniGL se často implementuje 

1 v hardwarových akcelerátorech místo plného OpenGL. 


resource planning) nebo B2B (business to busi- 
ness). 

Správa dokumentů 

Pokud jsou definovány pojmy jako inženýrské pro- 
středí, inženýrské dokumenty, životní cyklus a work- 
flow, je možné uvést příklady různého způsobu řeše- 
ní problematiky správy inženýrských dokumentů. 

Nejjednodušší situace nastává, je-li výkres nebo 
model (či jakýkoliv jiný typ dokumentu) reprezento- 
ván jediným souborem. V takovém případě je pro 
tento dokument možné určit přístupová práva 
a pro všechny spravované dokumenty určit struktu- 
ru , ve které se budou ukládat. Přístupová práva ur- 
čují činnosti, které jsou povolené nebo zakázané 
buď pro konkrétního uživatele, nebo skupinu uživa- 
telů. Struktura dokumentů většinou urěuje správce 
projektu. Systém nabízející uvedené dvě funkce, te- 
dy uložení dokumentů do předem dané struktury 
a podpora přístupových práv, je možné zrealizovat 
pomocí standardních funkcí běžně používaných 
operačních systémů, jako jsou Windows NT/2000/ 
XP nebo Unix. Další důležitou a užitečnou funkcí je 
audit dokumentu. Audit zajišťuje evidenci operací, 
které byly s dokumentem provedeny — zjednoduše- 
ně „kdo, kdy, co“. I tuto funkci operační systémy na- 
bízejí. 

Pokud jsou standardní součástí dnešních ope- 
račních systémů funkce, které lze využít pro správu 
dokumentů, nabízí se samozřejmě otázka, jaké mož- 
nosti a funkce v porovnání s nimi systémy pro sprá- 
vu dokumentů (DM — Document Management) sy- 
stémy nabízejí. Těchto funkcí je samozřejmě celá 
řada: 

Integrace s kreslicími a konstrukčními systémy. 
Většina firem vyvíjejících CAD systémy také nabízí 
DM systémy. Jejich silnou stránkou většinou bývá 
úzká provázanost s CAD systémem, neboť vývojáři 
v rámci jedné firmy mohou optimalizovat propojení 
mezi CAD systémem a DM systémem. Pro uživatele 
to znamená, že program, který používá ke konstruk- 
ční práci, je schopen přímé komunikace s DM 
serverem. 

Další potřebnou funkcí, kterou operační systém 
nemůže nabídnout, je správa vztahů mezi doku- 
menty. Tato vlastnost je důležitá především v přípa- 
dě, že CAD programy najednou pracují s více doku- 
menty navzájem k sobě referenčně připojenými. 

V takovém případě je tento vztah potřeba evidovat 
i v DM systému, aby v případě práce s hlavním sou- 
borem byly odpovídajícím způsobem zpracovány 
i další dokumenty, na které se hlavní dokument od- 
kazuje. 

Funkcí, kterou operační systémy nabízejí pouze 
částečně, je správa metadat. Metadata jsou, zjed- 
nodušeně řečeno, data o datech. V případě doku- 
mentů může jít o informace „kdo dokument vytvo- 
řil, kdo ho naposledy editoval, k jakému projektu 
patří, zda již byla práce na dokumentu fakturová- 
na“ apod. Metada mohou mít jak statický, tak dy- 


namických charakter. Často jsou v rámci systému 
metadata označována jako atributy dokumentu. 

K statickým (tedy neměnícím se) atributům patří 
například autor dokumentu nebo evidenční číslo 
zakázky, v jejímž rámci byl dokument vytvořen. 

K dynamickým (měnícím se) atributům patří in- 
formace o rozpracovanosti nebo o uživateli, který 
poslední s dokumentem pracoval. 

Poslední ze skupiny důležitých funkcí je podpo- 
ra workflow. 

Zcela základní funkcí, která se většinou ani ne- 
uvádí, je zpřístupnění spravovaných dokumentů 
uživatelům. Většinou uživatelé do DM systému 
přistupují pomocí speciálního klienta, který na 
počítači uživatele zajistí spuštění odpovídajícího 
programu a následné otevření zpracovávaného do- 
kumentu. Pokud používaný klient podporuje inte- 
graci s konkrétními aplikacemi, je možná i přímá 
komunikace mezi aplikací a DM serverem bez toho, 
aby byl uživatel nucen nejprve spouštět klienta, 
a z něho pak aplikaci. Často se tato integrace reali- 
zuje prostřednictvím ODMA (Open Document Ma- 
nagement API), aplikačního rozhraní navrženého 
pro komunikaci mezi klientskými aplikacemi a DM 
systémy. K běžně používaným aplikacím, které roz- 
hraní ODMA podporují, patří Microsoft Office počí- 
naje verzí 97. 

Problematika zpřístupnění se však netýká jenom 
zpřístupnění dokumentů klientům, kteří vlastní „ten 
správný“ klientský software a netýká se jenom zpří- 
stupnění dokumentů, ale také metadat. Zpřístupně- 
ní inženýrských dokumentů „neinženýrským“ uživa- 
telům se dnes běžně řeší prostřednictvím webových 
stránek, neboť prohlížeč Internetu je dnes opravdu 
standardním vybavením každého operačního systé- 
mu a zařízení. Některé systémy dovolují přístup 
pouze ke struktuře dokumentů a k atributům jed- 
notlivých dokumentů. V takovém případě mohou 
uživatelé procházet strukturou dokumentů a vyhle- 
dávat dokumenty podle atributů (dotazy typu 
„Vyhledej mi všechny hotové výkresy pro projekt 
ABC“), ale pro zobrazení obsahu dokumentů musí 
mít nainstalován vhodný prohlížeč. 

Existují také systémy, které jsou schopny pře- 
vést obsah dokumentu do formátu zobrazitelného 
i v běžném webovém prohlížeči. Kvalita zobrazení 
je přirozeně omezena možnostmi jazyka HTML, pro 
ověření obsahu dokumentu toto řešení stačí. Zobra- 
zení grafických dokumentů jako jsou 2D výkresy ne- 
bo 3D modely je samozřejmě složitější úkol, který 
se většinou řeší převodem výkresu buď do rastro- 
vého formátu (JPEG, PNG), nebo do jednoduššího 
vektorového formátu (SVG, CGM), jenž je v prohlíže- 
či zobrazen pomocí zásuvného ActiveX modulu ne- 
bo javového apletu. 

Většinu zatím uvedených funkcí je možné najít 
i u podnikových systémů pro správu dokumentů 
(tzv. EDMS — Enterprise Document Management 
Systems). Které funkce tedy jsou těmi, které odli- 
šují systémy obecně zaměřené a inženýrské? Jed- 
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nou z vlastností, která již byla uvedena, je těsná 
integrace s CAD nástroji. Zde je nutné uvést, že 
i EDM systémy ěasto nabízejí základní integrační 
funkce pro nejpoužívanější CAD systémy, ale z po- 
chopitelných důvodů je ěasto integrace nabízená 
vývojářem CAD systému užší a kvalitnější. V přípa- 
dě, že se používá konstrukční systém orientovaný 
na modelování a analýzu rozsáhlých sestav, není 
volba jiného než specializovaného DM systému 
v podstatě možná. Tyto systémy totiž ěasto nepra- 
cují pouze s jediným souborem a jsou schopny se 
integrovat se systémy pro řízení procesů a výroby, 
což vyžaduje implementaci specializovaných inte- 
gračních modulů. 

Inženýrský DM systém určený pro strojařskou 
projekci by měl být schopen pracovat s dvěma ěasto 
používanými typy dokumentů — technickými nor- 
mami a kusovníky. Je nutno upozornit, že v tomto 
případě nejde o podporu samotného procesu navr- 
hování (tj. systém například pro vložení do modelu 
nabídne pouze vyrobitelnou součástku), to by měl 
zajistit přímo CAD systém, ale o integraci mezi ob- 
sahem výkresů, modelů ěi sestav a ostatními systé- 
my používanými ve firmě (manažerské systémy, 
systému pro řízení výroby apod.). Ačkoliv většina 
velkých strojírenských systémů tyto funkce pomocí 
připravených modulů nabízí, je vždy nutné provést 
implementaci podle konkrétních podmínek zákazní- 


ka. Proto většina DM systémů nabízí vlastní API, 
pomocí kterého je možné vytvářet vlastní aplika- 
ce, nebo DM řešení propojovat s dalšími systémy. 

K dalším typickým vlastnostem patří (ěi by rozhod- 
ně patřit měly) podpora standardů (jako například 
XML) a maximální otevřenost. 

Rozsáhlé systémy, které zajišťují nejen správu 
dokumentů, ale jsou schopny pracovat s jednotli- 
vými součástkami, jejich sestavami a současně 
udržovat vazby na další systémy, se někdy označují 
jako PLM systémy (Pro duet Iifecycle Management). 
U těchto systémů již není cílem správa dokumentů, 
ale jde o komplexní datově orientované systémy 
umožňující automatické sdílené veškerých informa- 
cí, které jsou potřeba, nebo vznikají, při procesu 
navrhování a jsou schopny tyto informace předá- 
vat dalším systémům. 

Správa tisku a tiskový archiv 

Jedním z důsledků nasazení počítačů v inženýrském 
prostředí by měl být klesající význam a potřeba pa- 
pírových výkresů. Podmiňovací způsob je uveden zá- 
měrně, neboť výkresy stále jsou neoddělitelnou 
součástí konstrukčního procesu a zatím není v do- 
hledu doba, kdy se bez papíru obejdeme. Přestože 
3D sestava zcela jistě obsahuje více informací, 
v mnoha situacích je 2D zobrazení na papíře efek- 
tivnějším médiem pro přenos a využívání informací. 


S jakými problémy se lze při tisku inženýrských do- 
kumentů (výkresů) setkat? 

Jedním z problémů je efektivita tisku. Pokud je 
výkres nebo sestava složitá, zatěžuje její tisk nejen 
klientskou stanici, ze které se tiskne, ale také počí- 
tačovou síť. Pokud jsou data uložena centrálně na 
serveru, musí se nejprve přenést na klientský počí- 
tač, tam se zpracují do tiskového formátu a takto 
vytvořená data se sítí přenášejí na tiskové zařízení. 
Řešení pro správu tisku většinou fungují na princi- 
pu tiskového serveru, který je přímo připojen kvel- 
koformátové tiskárně, kdy klient pouze definuje 
požadavek na realizaci tisku. 

K běžným funkcím těchto řešení patří centrální 
správa nastavení parametrů tisku, která uživateli 
dovoluje soustředit se na práci a místo náročného 
nastavování množství parametrů si pouze vybrat ze 
seznamu předem připravených a ověřených konfi- 
gurací. 

Funkcí, která je důležitá především na úrovni ří- 
zení projekčních skupin, je evidence tisku. Náklady 
na projekt patří dnes k velmi sledovaným položkám 
a náklady na vytištění dokumentace (cena papíru, 
inkoustu, odpisy plotru) mohou výraznou měrou 
celkové náklady ovlivnit. Zde je vhodné si uvědomit, 
že zatímco běžné stavební projekty se „spokojf 
s výkresovou dokumentací čítající stovky až tisíce 
výkresů, strojírenské projekty především o oblasti 
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Odkazy na této stránce 

specifikace — www.nist.gov/sc4/www/stepdocs.htm 
a 1 1 m — www.aiim.org/ 
womaco — www.wfmc.org 


Open GL (Open Graphics Library) je API (programá- 
torské rozhraní), vyvinuté firmou SGI. Je určené pro 
podporu 3D grafiky. Obsahuje zhruba 120 příkazů pro 
kreslení základních prvků, jako jsou body, čáry a polygo- 
ny. 

STEP (Standard forthe Exchange of Product Model Da- 
ta) dokáže kromě 2D i 3D dat navíc přenášet i další úda- 
je o výrobku. Převod 3D modelů pomocí tohoto formátu 
je snadnější a dává zpravidla lepší výsledky než při po- 
užití formátu IGES. Díky schopnosti formátu STEP pře- 
nést uzavřené těleso složené z ploch odpadají problémy 
s nespojitostmi přeneseného 3D tělesa. STEP přenáší 
i vnitřní strukturu (strom) sestavy, nikoliv však její histo- 
rii Formát STEP je mezinárodně normalizován normou 
ISO 10303. Na Internetu je ESSQEZXS. STEP je 
v současné době pravděpodobně nejprogresivnějším 
formátem pro převod dat CAD. 

(Ivo Minařík) 

technologických a výrobních celků mohou předsta- 
vovat desítky až stovky tisíc výkresů. Při těchto poč- 
tech představuje i úspora v řádu procent velké fi- 
nanční částky. 

Systém pro správu a řízení tisku by měl být sou- 
částí DM systému nebo být schopný alespoň s DM 
systémem komunikovat. Pak je možné vytvářet ne- 
jen papírové tisky, ale i tisky elektronické. Elektro- 
nický výtisk či tisková sestava by měla být needito- 
vatelná a měla by umožňovat tisk v měřítku. Pomocí 
této technologie je možné vytvářet digitální tiskový 
archiv , ve kterém mohou být obsaženy evidence sta- 
vu všech výkresů v daných klíčových bodech projek- 
tu. Tuto dokumentaci, kterou DM systémem může 
vytvářet automaticky, lze kdykoliv využít k prokázá- 
ní vývoje projektu. Díky integraci s DM systémem 
jsou samozřejmě zajištěny veškeré důležité funkce, 
jako je řízený přístup uživatelů, distribuce doku- 
mentů apod. 

Otevřenost a podpora standardů 

jak již bylo naznačeno v předcházejícím textu, kro- 
mě maximální funkčnosti, integrace s používanými 
CAD systémy a WWW přístupu musí moderní inže- 
nýrské systémy pro správu dokumentů splnit poža- 
davky na otevřenost a podporu standardů. 

Na úrovni síťových protokolů jde samozřejmě 
o TGP/IP protokol. Lze říci, že jeho podpora je dnes 
automatická, neboť dovoluje komunikaci v podsta- 
tě v libovolné firemní síti i sítích typu WAN a VPN. 
Využívány jsou jak standardní nadstavbové proto- 


koly jako HTTP nebo FTP (a stále častěji se objevuje 
i podpora SSL), tak proprietární protokoly vyvinuté 
jednotlivými firmami nad TGP/IP. Pro výměnu infor- 
mací mezi jednotlivými systémy se používají buď 
připravené moduly (často se lze setkat s moduly 
pro integraci se systémem SAP), nebo se využívá 
jazyků SQL nebo XML. jazyk SQL je vhodný pro 
přenos alfanumerických dat především mezi data- 
bázemi, což většinou vyžaduje znalost použitého 
datového modelu (ten však zveřejňují pouze někte- 
ré firmy), použití XML je ztíženo neexistencí vhod- 
ných DTD definic. Často se proto propojení reali- 
zuje pomocí API na straně obou integrovaných 
systémů. 

Zatímco otevřenost systémů napomáhá integra- 
ci s jinými systémy, podpora standardů je zaměřena 
spíše na problematiku implementace systémů do 
prostředí firmy. Jednou z nej častěji zmiňovaných 
norem je ISO 9000 

Jednou z norem, která je v souvislosti s DM sy- 
stémy často citována, je ISO 9000. Kromě této ofici- 
ální normy existují další předpisy a doporučení, 
jejímiž autory jsou různé standardizační skupiny 
a organizace. Zde je možné jmenovat například 
Engineering Management Society pracující v rámci 
IEEEE, organizaci EU, neboli Enterprise Gontent 
Management Association, či Workflow Management 
Goalition, viz MEEH. 

Přínosy 

Zavedení systému pro správu inženýrských doku- 
mentů je náročné jak finančně, tak organizačně. 

Je proto vhodné si položit otázku, co takový systém 
firmě přinese a zda se projeví pouze na úrovni pro- 
jekční skupiny, nebo celé společnosti. 

Na úrovni projekční skupiny nebo inženýrského 
oddělení jde samozřejmě o standardizaci procesů 
a fungování v kontrolovaném prostředí. Zde by měl 
systém zajistit sdílení aktuálních dat a zabránit je- 
jich ztrátě nebo zneužití. Správcům projektů a řídí- 


cím pracovníkům by správně zavedený systém měl 
poskytnout okamžité informace o stavu projektu 
a umožnit dokončení projektu v požadované kvalitě 
v daném termínu. 

V případě propojení inženýrského systému 
s celopodnikovými informačními systémy lze do- 
sáhnout efektivní komunikace mezi projekčním 
oddělením a dalšími částmi společnosti. Již dnes 
existují technologie, které dovolují kontrolovat, 
zda součástka, kterou projektant použil, je sku- 
tečně na skladě. Pokud tomu tak není, může sy- 
stém předat požadavek B2B (business to busi- 
ness) nebo eCommerce systému, který zajistí její 
nákup. Samozřejmostí je příprava výroby a pláno- 
vání zdrojů, kdy na základě informací o rozpraco- 
vanosti jednotlivých projektů mohou manažeři 
velmi přesně plánovat vytížení výrobních zařízení 
s vědomím, že materiál potřebný k výrobě bude 
v daný čas k dispozici. Integrace na finanční sy- 
stémy může naopak zajistit automatickou faktura- 
ci zadavatele projektu ve chvíli, kdy objem prove- 
dených prací dosáhne předem stanoveného 
objemu. 

Závěr 

Text o systémech pro správu inženýrské dokumenta- 
ce začal opravdu tak, jak měl - tedy dokumenty. 
Skončil však někde úplně jinde — u komplexních ří- 
dicích systémů, které jsou součástí celopodnikové 
infrastruktury. V každodenním provozu byste určitě 
našli systémy z obou stran popisovaného spektra, 
možná dokonce u stejné firmy. Taková je totiž reali- 
ta - v tomto rychle se vyvíjejícím prostředí se najde 
uplatnění jak pro jednoduché systémy určené pro 
konstrukční firmu o dvaceti lidech, tak pro kom- 
plexní systémy s desítkami modulů pro nadnárodní 
koncerny. 

Často nejde o to, kolik funkcí daný systém má, 
ale jak přesně splňuje požadavky dané firmy a jak 
efektivně ho bude tato firma schopna využít. 


Odkazy na Internetu 

cazone.web2001.cz/granty/grant_3/teorie/sloupek.htm, veda.jinak.cz/curves/obsah.html — Bězierovy křivky a NURBS 
www.mbdesign.net/index1.htm — CAD obecně 

www.tenlinks.com/CAD/reference/HISTORY.HTM — seznam odkazů Z historie CAD 
www.cadforum.com — výtečný zdroj informací o CAD 
www.johnstark.com/cai.htmi — další obsáhlý zdroj informací 
fstroj.utc.sk/journai/sk/32/32.htm — informace o CAD s důrazem na CAD/CAM 

www.fsid.cvut.cz/cp1250/cz/u2201/personnel/hatschba/pkd/trendcad.htm — klasifikace CAD systémů 
fstroj.utc.sk/journai/sk/52/52.htm — podrobný popis výměny dat mezi různými CAD systémy 

www.nemetschek.cz/PREZENTACE/CLANKY/200i/HW_PRO_CAD/ — jaký hardware pro CAD? Komentované příklady z praxe 
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Od návrhu do 


Řízení obráběcích strojů 
stálo na počátku výpočetní 
techniky (vzpomeňme na 
Jacquardův děrnými štítky 
ovládaný tkalcovský stav). 

V posledních desetiletích se 
počítače začínají přímo ke 
strojům vracet zpět. 


Jan Baštecký 


PLC řízení 

Jednou z možností, jak řídit stroj, je nasazení řídi- 
cího bloku zvaného Programmable Logic Control 
(řízení s programovatelnou logikou), PLC řízení. 
Jde o jednoduchý počítač, který velmi rychle 
(např. každých 5 ms) načte stav vstupních čidel, 
provede vhodný program a nastaví výstupy. Výho- 
dy jsou jasné: vyšší spolehlivost, kompaktnost, 


flexibilita (pouhými úpravami programu lze pro- 
dukovat odlišné stroje), významný je i efekt „čer- 
né skřínky “ (tento řídicí blok nelze snadno okopí- 
rovat). Dnešní stav vypadá tak, že obvykle existuje 
speciální PLC editor, kde je program graficky zob- 
razen jako dráty, relé a další prvky. Jeho kompila- 
cí vznikne binární soubor, který se nahrává do 
PLC na stroji. 


NC a CNC řízení 

Původně NC (Numerical Control) bylo jednodušší ří- 
zení bez počítače, pouze s použitím jednoduchého 
řadiče, kdežto CNC (Computer Numerical Control) je 
řízení obsahující přímo počítač. V současnosti oba 
termíny popisují řízení stroje pomocí počítače na 
vyšší úrovni, než je PLC řízení. To slouží k zajištění 
konzistentnosti a bezpečnosti okamžitého chování 
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stroje, NC řízení ve druhé vrstvě popisuje přesně 
způsob práce stroje pro daný výrobek. NC program 
je v podstatě řízení na funkční úrovni — tedy napří- 
klad řízení typu otevň lis , zapni dopravník směrem 
ven , zapni dopravník směrem do lisu , zavři lis , po- 
ěkej 15 s, opakuj cyklus. Typicky se jedná o textový 
soubor obsahující speciální kódy a interpretovaný 
CNC počítačem. 

Na počátku měl každý stroj svoji zcela specific- 
kou sadu povelů, ale postupem doby došlo u nejpo- 
užívanější typů strojů (soustruhy, frézy) ke sjedno- 
cení. Dnes většina strojů používá sadu příkazů 
odvozených od normy ISO. V rámci strojírenství se 
tento způsob zápisu používá již poměrně dlouho 
a má velmi silnou tradici. NC stroje pro nábytkářský 
průmysl a pro obrábění dřeva a plastů mají v sou- 
časné době poněkud modernější koncepci: napří- 
klad v systému Xilog se na začátku programu uvede 
rozměr polotovaru a následně se uvádějí pouze pra- 
covní instrukce. NC řízení si samo dopočítává všech- 
ny mezipřejezdy, výměny nástrojů a další nezbytné 
činnosti. Výsledkem je kratší a přehlednější kód 
s menší možností udělat chybu. 

V poslední době se nastává rozmach para- 
metrických NC programů. NC program je doplněn 
o prvky klasických programovacích jazyků (pro- 
měnné, podprogramy, podmínky, skoky...) a může 
reagovat na vnější parametry. Při určité úpravě vý- 


robku pak stačí pouze upravit příslušný parametr 
a není třeba program předělávat. To zvládne ob- 
sluha stroje a výsledkem je velmi operativní výro- 
ba. Typickým případem může být program pro fré- 


zování dvířek kuchyňské linky: při startu NC pro- 
gramu se zadají aktuální rozměry a počet kusů 
a program si již dopočítá dráhu frézy pro vytvoření 
ozdobné vlnky. 






PSC, město:_ 


Objednejte si u nás... 

...za výhodnou cenu 190 Kč (+ poštovné) na dobírku tyto knihy: 


jméno, příjmení:. 

firma: 

ulice: 


tel., e-mail:. 

□ žádám o zaslání daňového dokladu. 
IČO: 


VÉHJJ 


Softwarové noviny 

Objednávky posílejte na adresu: 

Miloslav Kukla, Na vyhlídce 68, 190 00 Praha 9, tel.: 286 891 278, fax: 286 891 285, 
e-mail: mkukla@softnov.cz 
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CAD a CAM 

Na první pohled by se mohlo zdát, že situace je jed- 
noduchá: v CAD probíhá návrh, CAM slouží k převo- 
du geometrických prvků do NC kódu, který zašlu do 
stroje. 

Situace je ovšem složitější, neboť data v CAD 
systému nenesou žádné technologické informace. Čá- 
ra na obrysu výrobku nemá nikde uvedeno, ze které 
strany má fréza přistupovat, jakou rychlostí, jakými 
otáěkami a dokonce ani jaká fréza má být použita. 
Pokud je polotovar větší, nejprve musím použít frézu 
s velkým průměrem pro opracování nahrubo (a po- 
nechat si např. 2 mm nadměr), a teprve následně 
opracovávat naěisto. je nutné vyřešit způsob upnutí 
polotovaru na stroji, pořadí jednotiivých operací, vý- 
měny nástroje. Oběas je potřeba upravit tvar dílu. 
Proto je většina CAM systémů postavena na grafic- 
kém prostředí podobném CAD systému, ovšem dopl- 
něném o příslušné editaění a technologické funkce. 

Dalším okruhem problémů je generování pří- 
slušného NC kódu. Přestože většina strojů vychází 
ze stejného základu ISO kódu, existuje mnoho od- 
lišností (rozdíly jsou i v přesné velikosti pracovního 
prostoru strojů stejné série). Proto je třeba nějakým 
způsobem oddělit charakteristiku stroje od ostat- 
ních prvků obrábění. Obvykle jde o soustředění de- 
finice stroje do jednoho souboru, tzv. postproceso- 
ru. V rámci vlastního CAD/CAM systému se pracuje 
s fiktivním strojem, a teprve při generování výsled- 
ného NC kódu se vybere konkrétní postprocesor 
a vytvoří se kód přesně na míru danému stroji. Uve- 
dený postup má i další výhodu - pokud bude nutné 
po ěase stroj upravit, nebo si firma pořídí další 
stroj, staěí mít pouze příslušný postprocesor a oka- 
mžitě lze použít všechny hotové obrábění (staěí 
pouze nově vygenerovat NC kód). 

Kód z CAD/CAM systému není parametrický (je 
totiž velmi obtížné automaticky urěit co, jak a na 
ěem má záviset). Proto je případné úpravy tvaru ěi 
rozměru nutné provést v rámci CAD/CAM systému, 
vygenerovat znovu NC kód, a ten nahrát do stroje. 
U velkých sérií stejných dílů a kusové výrobě to ne- 
ní problém. Nevhodná je tato vlastnost při výrobě 
sérií tvarově podobných dílů (např. kuchyňská 
dvířka), které se liší pouze rozměry a kde by se pa- 
rametriěnost výrazně uplatnila. V tomto případě je 
nutné buď vygenerovaný kód ruěně upravit na pa- 
rametrický, nebo NC program rovnou ruěně na- 
psat. ■ 
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Prostředí editoru systému Xilog používaného na NC frézách Morbidelli (a dalších). Uživatel si může 
vybrat z několika způsobů editace programu, k dispozici je i simulace chodu programu. V tuto chvíli je 
v editoru parametrický program pro vytvoření skupiny drážek rovnoběžných s osou Y. 
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95 % novinek už tu bylo 


ptal se...: Ivo Minaňk, iminarik@softnov.cz 


Jsou dva typy šéfů: ti první mají po- 
cit, že musí u všeho být, o všem roz- 
hodovat a své šéfování dávají pořád- 
ně znát. Ti druzí věří na dělbu práce 
a na odpovědnost podřízených. A do- 
vedou si uchránit svůj volný čas na 
věci, které je baví. Jiří Krátký jedno- 
značně patří do druhé skupiny. 

Předtím, než jste se ocitl v Sunu, jste v tuzem- 
sku zakládal dvě firmy - proti Sunu téměř ro- 
dinné. Proě jste se rozhodl pro taliovou změnu? 

Na Sunu mě lákalo to, že je to firma s jasnou vi- 
zí a se schopnostmi tyto vize realizovat, že Sun je 
technologický lídr a inovátor, který investuje velké 
procento obratu do výzkumu a vývoje. Sun jako vět- 
ší firma umožňuje realizovat projekty a vize, o nichž 
menší firmy sní, ale v daný okamžik nemají dosta- 
tek prostředků k tomu je realizovat, přestože jsou 
z dlouhodobého hlediska pro firmu velmi zajímavé. 
Sun mi byl blízký i způsobem práce — zaměstnanci 
mají vysokou míru samostatnosti, ale i zodpověd- 
nosti, což vede k velké efektivitě práce a úspěšnosti 
pracovních týmů. 

To byla oěekávání. Splnila se? 

Moje oěekávání se naplnila a navíc jsem během 
uplynulých tří let v Sunu zúčastnil řady zajímavých 
projektů, na kterých jsem se nauěil mnoho nového. 

Do Sunu jste nastupoval v době, kdy .com eko- 
nomika byla vzývána a Sun byl její ěelný předsta- 
vitel. Zůstala ona svoboda i dnes po obratu, ne- 
bo se situace změnila? 

Způsob práce v Sunu zůstává pořád stejný - 
vychází ze zodpovědnosti za realizaci daných pro- 
jektů. Všichni manažeři v současné době samozřej- 
mě ostražitěji kontrolují svoje rozpočty na jednotli- 
vé projekty a své provozní náklady. Navíc investiční 
bublina nebyla v České republice tak velká jako 
v Americe. 

Jaké postavení má v rámci pobočky vývojářská 
komunita Forte? 

Softwarová divize pracující na vývoji částí vývo- 
jářského prostředí Sun ONE Studio — dříve Forte 
Tools — , které umožňuje velmi produktivně tvořit ja- 
vové aplikace, je důležitou součástí lokálního Sunu 
a jedním ze strategických vývoj ářských center Sunu 
celosvětově. Naše lokální softwarová divize nevyvíjí 
jen produkty v rámci Sun ONE Studia, ale pracuje 
i na jiných projektech a je zodpovědná za marketink 


některých produktů Sun ONE Studia. Pro Sun je vel- 
mi důležité dávat vývojářům vysoce kvalitní nástroje 
i účinnou podporu, protože oni jsou ti, kteří nako- 
nec rozhodují o tom, zda je výsledná aplikace na- 
psána v Jávě, nebo pomocí produktů Microsoftu. 

Je pro zákazníka důležité, kolik stojí software? 

Ano, ale zároveň je pro něj důležité, kolik stojí 
celé řešení jeho problému. Pro management zákaz- 
níka obecně — kromě IT oddělení — není prioritou 
číslo jedna řešit, zda se dodá software typu Anebo 
B a hardware G nebo D. Zákazník chce dělat svůj 
byznys a snaží se najít cestu, jak mu výpočetní tech- 
nika může pomoci dělat tento byznys lépe a efektiv- 
něji: zlevnit procesy, dodat služby k více zákazní- 
kům, dodat tyto služby k zákazníkům rychleji. Řada 
firem v současnosti přesouvá nepřímo rozhodování 

0 IT z IT oddělení do obchodních nebo marketinko- 
vých oddělení, a ty především zajímá, co jim inves- 
tice do IT technologie přinese z hlediska obratu, 
úspor, podílu na trhu apod. Pro ně nehraje až tak 
velkou roli to, jaký typ softwaru nebo hardwaru po- 
užijí, ale zajímá je především obchodní zhodnocení 
IT investic a ochrana těchto investic. 

Tím, jali se byznys posouvá od IT departementu 
k uživatelům, musí firmy měnit jazyk, kterým 
své zákazníky oslovují. 

IT firmy se musí tomuto fenoménu přizpůsobit. 
Sun v této oblasti nabízí zákazníkům konzultační 
služby a řeší se zákazníkem nejen technické a pro- 
duktové rysy, ale také to, jaké má zákazník vize, jak 
chce svůj obchod posunout kupředu, kde vidí své 
příležitosti a kde mu v nich Sun může pomoci, jaké 
má Sun zkušenosti z jiných trhů, kde jsme pro ob- 
dobného zákazníka už něco podobného dělali. Říká 
se, že 95 % novinek je zkopírováno odjinud a jen 
5 % jsou opravdu originální myšlenky. 

To je posun od ryzího dodavatele technologie ke 
konzultantské firmě založené na technologiích. 

Neřekl bych, že Sun je konzultantská firma, 

1 když máme specialisty, kteří specifické konzultace 
poskytují. Sun nabízí řešení na úrovni infrastruktu- 
ry a spolu s našimi partnery nabízíme řadu různých 
celkových řešení. 

Směřování směrem k řešením tedy není tak vý- 
razné jako u vaší konkurence? 

Rozdíl není ve směřování, ale v typu dodávané- 
ho řešení. Naše firma dodává řešení především 
v součinnosti se svými partnery. Takto jsme schopni 
dát zákazníkům možnost volby nejlepšího řešení 


pro jejich firmu, protože zákazník sám rozhoduje 

0 tom, které řešení z portfolia řešení, jež jsou do- 
stupná na trhu, je pro něj nejvýhodnější. 

Otevřené specifikace máte až na úrovni proceso- 
ru, takže dochází v unixovém světě k ojedinělé- 
mu jevu, kdy dvě firmy vyrábějí kompatibilní 
procesory. Neztěžuje vám taliová otevřenost, kdy 
dáváte možnost zákazníkům vybrat z nabídky 
pár rozinek a zbytek nakoupil od někoho jiné- 
ho, občas život? Nebylo by pohodlnější z otevře- 
nosti ubrat? 

Bylo by to možná pohodlnější, ale zákazník by 
potom ztratil možnost vybrat si nejlepší produkty 
a řešení na trhu. Mohl by nakupovat pouze monoli- 
tická řešení od jednotlivých dodavatelů těchto řeše- 
ní, což vede k velké závislosti na dodavateli a navíc 
výsledná cena řešení je většinou vyšší než v případě 
otevřeného řešení. 

Otevřené systémy dávají zákazníkům velkou vý- 
hodu ve flexibilitě použití systému a v možnosti zá- 
kaznických úprav celého systému jednoduchým 
způsobem a na základě standardních programá- 
torských nástrojů. 

Mluvil jste o integraci více stran. Týká se i hard- 
warové stránky projektu? 

Větší firmy pořizují většinou technologie od více 
výrobců. Sunu je toto prostředí známé a integruje 
svá řešení i v tomto prostředí. 

To je integrace v již existujícím prostředí. Co 
kdyby součástí nového projektu mělo být zaříze- 
ní konkurence? 

To záleží na typu projektu a zákazníkovi. Zásad- 
ní otázkou je, kolik procent produktů třetích stran 
— a to nemusí být jenom produkty konkurence, ale 

1 produkty, které výrobce nevyrábí - má pro doda- 
vatele obchodní smysl. Rozhodujeme se vždycky 
případ od případu. Obecně Sun není firmou, která 
je zaměřena na projekty, kde 90 % produktů jsou 
produkty třetích stran. Řešení, jež dodáváme, jsou 
většinou založená na technologiích Sunu a našich 
partnerů. 

Jaký je vztah Sunu a open source komunity? 

Vztah Sunu k vývojářům, kteří budují nové apli- 
kace na základě otevřených standardů, je pro Sun 
velmi důležitý a je jednou z jeho priorit. Sun podpo- 
ruje open source komunitu a otevřené standardy 
mnoha způsoby. Příkladem může být kancelářský 
balík OpenOffice, kde jsme dali zdrojový kód komu- 
nitě k volnému použití a přizpůsobení. Příspěvkem 
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k otevřeným standardům je i participace v liberty 
Alliance, kde Sun jako jeden ze zakládajících členů 
napomohl tomu, že se vytvořily otevřené standardy 
v identifikačních službách sítě. 

Před časem jste v rozhovoru s Petrem Koubským 
řekl, že člověk by měl vždycky zhruba vědět, co 
mu vyjde, a zbytek už nějak doladí. Platí to 
stále? 

Ano. Nemůžete mít všechno přesně spočtené 
a naplánované - tak svět nefunguje. Firmy a jedin- 
ci, kteří se za každou cenu drží jednoho plánu, ne- 
jsou většinou úspěšní. Život je neustálá změna 
a člověk se musí této změně přizpůsobovat. To je 
v zásadě důvod, proč člověk vyhrál boj s přírodou 
a přežil: je nejflexibilnější. Není nejsilnější, není 
nejrychlejší, ale je nej přizpůsobivější. Tohle je jedna 
z nej důležitějších lidských vlastností. 

Nemyslel jsem to tak, že je nutné mít nadosmrti 
jeden plán, spíš jsem se chtěl zeptat, jali daleko 
dopředu víte, co zhruba vám vyjde? 

To je velice těžká otázka. Závisí to na problema- 
tice, kterou řešíte a situaci, ve které jste. Velmi čas- 
to nepomohou pouze analýzy nebo čísla, ale k od- 
hadu je zapotřebí řada zkušeností a v určitém 
okamžiku jsou důležité i pocity a intuice. 

Co je měřítko úspěšnosti pro vás osobně? 

Především to, že člověk realizuje své vize. Z hle- 
diska osobního to znamená skloubit práci s běžným 
životem a mít čas na to, co člověka těší. 

Pořád se vám to daří? 

Myslím si, že ano. Když si v osobním životě ne- 
dokážete „dobít baterky “, nedokážete dosáhnout 
ani svých osobních cílů, ale ani optimálně spolu- 
pracovat s okolím. Mnohdy je doba velice hektická, 
tlak v zaměstnání je značný, ale člověk si musí čas 
na regeneraci vymezit a ochránit za každé situace. 


Stojí vás tohle chránění více síly, než to bylo 
v Bentley? 

Chovám se pořád stejně, nemyslím si, že by to 
bylo nyní lehčí nebo těžší. Důležité je pevné rozhod- 
nutí na začátku. 

Dotkli jsme se identifikačních služeb. Nakolik 
reálné jsou vize o tom, že nás síť bude identifi- 
kovat kdekoliv? 

Co se týče identifikačních služeb, je důležité říci, 
že všichni, kteří síť používáme, se již nějakým, byť 
jednoduchým způsobem, identifikujeme už dnes, 
a tudíž jsme již dnes identifikovatelní. Identifikace 
kdekoliv závisí na budoucím vývoji technologií 
a služeb sítě a jejich využití v každodenním životě 
a je teoreticky možná. 

Bude tedy i možné, že se určitým firmám podaří 
zkonsolidovat dostatek dat o vás tak, aby mohly, 


budou-li mít zájem, sledovat vaše chování na síti, 
monitorovat vaše zvyky a obchodně či marketinkově 
jich využít. 

Uživatelé identifikačních služeb se — s vědomím 
možného zneužití dat — budou snažit zabránit sou- 
střeďování údajů na jednom místě, a tím i nebezpe- 
čí, že jejich data někdo využije tak, jak bude výhod- 
né především pro něj. 

Může uživatel taliových služeb přijít na to, že se 
někde v zákulisí data konsolidují? Velké koncer- 
ny mají řadu nejrůznějších značek, ale jde stále 
o jednu organizaci. 

V případě, že začnete dostávat po síti obchodní 
či marketinkové nabídky ušité na míru, je zřejmé, 
že vaše preference již nějaká firma vyhodnotila. 

Budete identifikační služby sítě sám využívat? 

Tyto služby využívám já i jiní již dnes. Když se 
přihlásíte do počítače, napíšete své jméno a je to 
vaše identifikace. Když někomu pošlete e-mailem 
číslo kreditní karty, je to vaše identifikace. Když ně- 
komu pošlete rodné číslo, je to identifikace. Další 
nedílnou součástí těchto služeb je samozřejmě ově- 
ření identifikace a autorizace k činnosti. Bezpečnost 
a jednoduchost identifikačních transakcí jsou pro 
mne rozhodujícím faktorem pro rozhodnutí o po- 
užití služby poskytované sítí. 

Zeptám se jinak. Těšíte na se na posun k jediné 
identifikaci? 

Jednotná identifikace může zjednodušit přístup 
ke službám sítě. Bád budu tuto jednotnou identifi- 
kaci používat, ale pouze za předpokladu, že bezpeč- 
nost jednotné identifikace bude vysoká a všechna 
data týkající se mé osoby nebudou konsolidována 
u jediného subjektu, ale zůstanou pouze v databázi 
toho subjektu, kterému jsem je svěřil. ■ 
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Nová etapa soužití 


Na co myslím? Na Microsoft, na co ji- 
ného. Antimonopolní proces má za šé- 
fa ou (viz komentář na jiném místě to- 
hoto čísla) a může bez velkých omezení 
plánovat budoucnost. Sobě i nám. Jaká 
bude? 

Microsoft je ten, kdo rozhoduje, 
jak vypadají naše poěítaěe, jak příjem- 
ně ěi špatně se nám s nimi pracuje. 
Pozice firmy v tomto ohledu zůstává 
pevná. Na trhu operačních systémů 
pro PC mají Windows zcela dominant- 
ní pozici. Ohrozit ji aspoň okrajově 
dnes může jen Linux, ten je však pro 
většinu běžných zájemců příliš kom- 
plikovaný - nebo se to o něm aspoň 
říká, což je z marketinkového hlediska 
vlastně totéž. Stejně silný je Microsoft 
v oblasti základního kancelářského 
softwaru reprezentovaného v jeho na- 
bídce balíkem Office. 

Situace se však může změnit, po- 
kud zaěnou lidé ve větší míře používat 
nová zařízení: kapesní poěítaěe, poěí- 
taěe spojené s mobilním telefonem, 
poěítaěe vestavěné v automobilech ěi 
v televizorech. To vše jsou oblasti, kde 
na rozdíl od PC dosud nejsou karty 
rozdány a kde musí Microsoft vybojo- 
vat svou pozici proti jiným uchaze- 
čům. 

Že je zranitelný, to jasně dokazuje 
trh videoher. Na něj vtrhl Microsoft se 
svou herní konzolí Xbox, ale přes ob- 
rovské marketinkové investice zatím 
jen soupeří s Nintendem o pozici 
dvojky na trhu - a vůbec nemá na to, 
aby ohrozil jedničku, jíž je Sony se 
svou Playstation 2. Podobně tomu 
může být v budoucnu i s kapesními 
počítači, kde je hlavním soupeřem 
Microsoftu především Palm a brit- 
sko-japonské konsorcium Symbian. 
Jak herní konzole, tak poěítaěe do 
kapsy přitom mohou být v budoucnu 
stejně všudypřítomné jako dnes PC. 
Jde tedy o velký balík peněz. 

Microsoft míří zároveň i zcela ji- 
ným směrem: snaží se získat jako zá- 
kazníky podniky a organizace, dodá- 
vat jim ucelené informační systémy. 


Proto loni koupil americkou softwa- 
rovou firmu Great Plains a letos dán- 
skou Navision. Jde mu především 
o menší a středně velké firmy, je však 
otázka, zda dokáže opravdu dobře vy- 
stihnout jejich potřeby, jež se přece 
jen liší od nároků individuálních spo- 
třebitelů, jimž lidé v Microsoftu rozu- 
mějí dobře. 

Co nás tedy ze strany Microsoftu 
čeká? Především - bude tady s námi 
dále, jeho pozice po antimonopolním 
procesu posílila. Bude pokračovat 
v rozvoji svých stěžejních produktů, 
tedy Windows a Office. V dohledné do- 
bě do nich zřejmě přibude ovládání 
hlasem, včetně možnosti diktovat po- 
čítači text, a některé prvky umělé in- 
teligence. Poěítaěe podle Gatese se 
budou stále více snažit myslet za nás. 
Někdy to bude příjemné, někdy pro- 
tivné, ve většině případů si toho ani 
nevšimneme. Třetím trendem je stále 
větší úloha Internetu: s izolovaným 
počítačem nepřipojeným k síti se 
v plánech Microsoftu už vlastně ne- 
počítá. 

Hlavním problémem Microsoftu 
není konkurence, ale on sám. Dospěl 
totiž k takové úplnosti rysů svých pro- 
duktů, že zákazníci ztrácejí motivaci 
přecházet na další verze. S plnou na- 
léhavostí se tato otázka vynořila letos, 
kdy Microsoft začal své větší zákazní- 
ky nutit - je to výstižnější slovo než 
např. „přesvědčovat 14 - aby přešli 
na anuitní model licencování. Ten 
se vyplatí jen těm zákazníkům, kteří 
upgradují co nejrychleji, v dvouletém 
nebo kratším rytmu. Microsoft jen tak 
tak stačí, ale zatím stačí, uvádět nové 
verze požadovanou rychlostí: napří- 
klad poslední upgrade Office byl uve- 
den na trh v květnu 2001 , Office 1 1 se 
má prodávat od poloviny roku 2003. 
Jiná věc je, jak motivovat zákazníky, 
aby nové verze skutečně chtěli. Je jas- 
né, že vývoj směřuje k úplnému záni- 
ku krabicového softwaru, k průběžné 
on-line aktualizaci a k platbě nějakou 
formou užívacího poplatku ěi před- 


platného. Jak dlouhé však bude pře- 
chodné období a co přinese dodavate- 
lům softwaru i jejich zákazníkům, to 
neví nikdo. Ani Steve Ballmer, hlavní 
autor změny obchodního modelu 
Microsoftu. 

Úhrnem: náš život s Microsoftem 
vstupuje do nového období. Bed- 
mondský obr zároveň zesílil i zeslábl, 
jeho tlak se začne projevovat asi tro- 
chu jinak než dříve. Nadále však zů- 
stane určujícím faktorem téměř vše- 
ho, co se kolem PG děje. ■ 
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Tóny basy 


Hollywood prská vzteky nad technolo- 
giemi, které transformují průmysl zá- 
bavy doslova před očima, a vládní 
moloch ve Washingtonu naklání vel- 
kou hlavu a poslouchá. Plyne z toho 
pro nás, obyčejné človíčky, nějaké ne- 
bezpečí? Samozřejmě. V nebezpečí je 
naše poklidná radost ze zakoupených 
CD a DVD, možná dokonce i naše sou- 
kromí a kontrola nad naším počíta- 
čem. 

Americká cédéčka umělců jako 
‘Nsync či Charley Pride, která byla vy- 
bavena ochranou kódováním, nehrála 
v některých přehrávačích a ve většině 
aut. Evropská verze CD Geline Dion 
dokonce přivedla několik set majitelů 
počítačů Apple do opraven a tisíce 
dalších neustálým selháváním k ble- 
dému šílenství. 

Kombinovaný filmový a nahráva- 
cí průmysl (v dolarech je to kolem 
68 miliard), nespokojen se současnou 
ochranou proti kopírování na VHS, 

CD a kabelových konvertorech, zahájil 
mocnou kampaň, jejíž cíl je propasí- 
rovat digitální ochranu na každý kus 
digitálního železa, které koupíme, od 
počítačů až po stereopřehrávače a te- 
levize. Ve stadiu rozpracování jsou 
i nové, podstatně přísnější zákony 
proti stahování z Internetu, včetně 
trestního stíhání jednotlivců. 

JackValenti, předseda Americké 
filmové asociace MPAA, to říká jedno- 
značně: „Musíme chránit své investi- 
ce i v digitální době. Je to poprvé, co 
si dvanáctiletý kluk jedním kliknutím 
stáhne celý film a pošle ho do světa. “ 

Veřejnost samozřejmě není nadše- 
ná; kdo by chtěl platit víc za přístroje, 
které umějí míň. Do dresu odpůrců se 
proto oděl jak technologický průmysl, 
tak i telekomunikační průmysl obáva- 
jící se poklesu zájmu o Internet. RIAA 
hlásí 5% pokles prodeje CD v roce 
2001 a 1 % pokles v roce 2002, přede- 
vším kvůli popularitě empétrojek. 

Připravovaná technologie DRM 
bude bránit jakémukoliv kopírování, 
třeba domácího cédéčka, které si 


chceme přehrávat také v práci. RIAA 
používá zákon DMCA jako štít, neboť 
výhružka pět let v base a půlmilióno- 
vé pokuty zní jejich uším velice libě. 
Ve spolupráci se zákonem, který při- 
pravuje senátor Ernest Hollings a kte- 
rý by zaručoval, že každá prodaná 
elektronika bude obsahovat čip za- 
braňující kopírování, by měli v rukou 
neprůstřelnou kombinaci — kopírovat 
nejde, a jak to porušíte, marš do kri- 
minálu. 

To však není všechno. Systém 
Palladium nebo technologie LaGrande 
(v čipech Intelu od roku 2003) jsou si- 
ce vyvinuty spíše jako obrana proti vi- 
rům či ochrana bankovnictví, mohou 
však fungovat i obráceně a blokovat 
stahování. Senátor Rerman zase při- 
pravuje zákon, který by legalizoval ja- 
kýkoliv digitální útok na systémy vol- 
né výměny. Na stahovací experty již 
existuje zákon z roku 1997, který hro- 
zí šesti měsíci každému, kdo má na 
počítači pirátsky získaný materiál 
v hodnotě 1 .000 dolarů, a pěti lety za 
písničky v hodnotě 2.500 dolarů. Žád- 
ný soud zatím neproběhl, ale první 
vlaštovka na sebe nedá dlouho čekat. 
Technologie DRM zase bude umět 
kontrolovat, jak se zakoupeným mate- 
riálem zacházíme, tj. bude mít náram- 
ný přehled o tom, co a kolikrát jsme 
si přehráli. 

A aby toho nebylo ještě dost, 
Macrovision připravuje technologii 
sloužící k odhalování stažených 
empétrojek na firemních serverech 
a počítačích, což v praxi znamená, že 
se nám šéf může podívat na empé- 
trojkový zoubek. A co je ještě horší, se 
šéfem přijde zákon. Precedens už by 
tu byl, v dubnu zaplatila arizonská 
firma Integrated Information Techno- 
logy Systems milion dolarů pokuty za 
nalezené empétrojky. Stačí ještě pár 
podobných případů, majitelé firem 
začnou ztrácet spánek a elektronický 
dohled je na světě. 

Skupinka odpůrců těchto nepří- 
jemných snah se snaží bojovat získá- 


váním podpisů pod dopis ministru 
spravedlnosti, ve kterém žádají ochra- 
nu před tyranií konglomerátu zábavy. 
700 podpisů za dva týdny však nelí- 
tostným Ashcroftem, který mává dopi- 
sem 19 senátorů žádajících vymýcení 
pirátského stahování ohněm a me- 
čem, asi nepohne. ■ 
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Až se tobě bude trásti ruka... 


Je obdivuhodné, jak technologie umě- 
jí dávat nový význam i takovým po- 
ložkám, jako je básníkův pohled na 
svět. Ne, že by snad úplně řešily gene- 
rační problémy - ale smazávat někte- 
ré rozdíly, to je přece úžasný pokrok. 
Ale hezky po pořádku. 

Měl jsem možnost nahlédnout do 
příprav velmi zajímavé mezinárodní 
konference. Týká se seniorů, kteří se 
rozhodně necítí na dřevěné stolování. 
Naopak, cinkot stříbra a broušeného 
skla je pro ně zrovna tak obyčejným 
zvukem jako ťukání počítačové kláves- 
nice. Poslouchají rozhlas ne proto, 
aby se zabavili, ale aby se vzdělávali, 
mají svou akademii, své kluby. 

Možná jste slyšeli o univerzitě tře- 
tího věku. První z nich u nás existuje 
od roku 1987, podobná vzdělávací 
schémata dnes provozuje většina vy- 
sokých škol. Český rozhlas již od roku 
1991 vysílá Rozhlasovou akademii 
třetího věku, která je regulérním 
vzdělávacím pořadem. Dokonce v ta- 
kových oborech, jako je geriatrická 
psychiatrie, občanská genealogie, 
kreativita, asertivita, botanika, me- 
teorologie, etnologie a řada dalších. 
Byl jsem skutečně velmi příjemně pře- 
kvapen rozsáhlostí studia i vážností, 
s jakou k němu účastníci přistupují. 

Je neocenitelné sledovat studenty 
s naprosto rozdílným vzděláním i zku- 
šenostmi, kteří zodpovědně vypraco- 
vávají otázky a získávají diplomy. 

Když jsem se zeptal dvaasedmde- 
sátileté dámy, jakým způsobem jí 
mám požadované dokumenty zaslat, 
se zřetelným údivem v hlase mi na- 
značila, že elektronická pošta je přece 
nejjednodušší a nejrychlejší způsob, 
a nadiktovala mi svou e-mailovou 
adresu. 

Skeptici často vznášejí jako námit- 
ku proti rozvoji informatiky, že rozdě- 
luje společnost, že vytváří propast 
mezi bohatými a chudými, odděluje 
generace. Při pohledu na seniory na 
Internetu si člověk jasně uvědomí, že 
tomu tak sice být může, ale nemusí. 


Propast není v technologiích samot- 
ných. Je ve způsobu, jakým je používá- 
me — a to je velmi důležité! Technolo- 
gie mohou příkopy prohlubovat, ale 
mohou je i překlenovat. Fráze o roz- 
dělené společnosti je často jen výmlu- 
vou v ústech těch, kdo nad lepším 
a humánnějším použitím technologií 
nechtějí a nedovedou přemýšlet. 

Mezinárodní setkání seniorů 
zaměřené na využití moderních tech- 
nologií je velmi optimistickou zkuše- 
ností. Ukazuje, kolik netušených mož- 
ností v jednadvacátém století máme. 
Koneckonců, všichni jednou zestárne- 
me, všem se nám budou ruce třást. 
Nevadí, tou dobou už budeme dávno 
ovládat počítač hlasem. A dokud jej 
budeme ovládat, nezůstaneme nikdy 
odříznuti od světa, od informací, od 
našich blízkých kdekoli na světě. Bu- 
deme žít aktivněji a šťastněji, než si 
dnes možná myslíme. Že je to i otázka 
prostředků, že mnozí důchodci musí 
myslet na holé živobytí, ne na špičko- 
vé technologie? Souhlasím - ale i to 
je úkol pro další rozvoj našeho oboru, 
díky němuž má celá společnost šanci 
přiměřeně zbohatnout. Není to rychlá 
ani zázračná cesta, je však jistá, po- 
kud se po ní důsledně půjde. 

Možná občas žasneme nad našimi 
dětmi, které s odzbrojující samozřej- 
mostí berou do ruky poslední model 
mobilního telefonu či používají složité 
počítačové programy. Domnívám se 
však, že naši senioři, kteří prokazují 
tolik nadšení a elánu při studiu i prá- 
ci s novými technologiemi, zaslouží 
mnohem víc než úžas. Velmi často 
hovořím na téma, jak technologie po- 
máhají byznysu. Po zkušenosti se zmí- 
něnou konferencí si budu častěji při- 
pomínat, jak technologie pomáhají 
životu. ■ 
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10.11.2002, 12:18, Honza 

Smajlíky ANO 

Myslím si, že se to s diskusí o smajlících 
přehání. Prostě se již jednou zavedly do 
psané formy komunikace, a tak je prostě 
lidi budou používat. To se zrovna tak mů- 
žu ptát: Máte rádi malá písmena? Nebylo 
by lepší psát vše verzálkami jako za „po- 
ctivých časů starého Říma“? Takže odpo- 
věď zní: proč ne, každý tomu rozumí. 

A že někdo píše s prominutím jako pra- 
se? To by psal i bez smajlíků. 


Používáte smajlíky? 

Patricie Zandl, patrick.zandl@autor.softnov.cz 
(autor je manažerem serveru iDnes) 

Je to více než dvacet let, kdy Scott E. Fahlman poprvé použil smajlíky ve formě, v jaké je známe 
dodnes. Není podstatné, že do té doby se lidé přeli, jak smajlíky mají vypadat, a není už dnes 
ani podstatné to, že principem Fahlmanových smajlíků bylo „otočit hlavu 11 . Podstatné je, že 
smajlíky daly doposud neosobnímu projevu počítačového světa bazírujícího na znakovém reži- 
mu možnost vyjádřit osobnost a náladu. 

Zatímco život je plný emocí, plný dvojsmyslů nevyložitelných bez zachycení momentálního 
mimického projevu, svět počítačů do té doby proti skutečnému světu prohrával na plné čáře 
v tom, že nebyl schopen emoce aktérů jakékoliv komunikace zachytit. Tak jednoduchá věta, ja- 
ko „Ty jsi ale blbec 11 , dorazivší v e-mailu, mohla znamenat mnohé — přátelské pošťouchnutí, roz- 
hořčení, ale i rozsudek psychiatra. Zatímco v reálném světě by stačilo k rozlišení těchto tří dia- 
metrálně odlišných stavů pouhé pousmátí, zamračení nebo svraštění obočí, v e-mailu jste 
bezradní. Ale pak přišly smajlíky a všechno se změnilo. Komunikace se mohla zbavit své stroje- 
nosti a mohla se stát osobní: posměšné mrknutí, úsměv či zamračení — to všechno Fahlmano- 
vy smajlíky do textu přinesly a ani po dvaceti letech nemají vážného konkurenta. 

Smajlíky ovládly všechny a mnozí se snaží si je přivlastnit a aktualizovat. Objevily se grafické 
smajlíky, ikonkovité obrázky například v ICQ, ale pravověrní — a těch je stále většina — se stá- 
le nechávají okouzlit jednoduchou úsporností textových smajlíků. 

V počítačovém světě je málo co jisté. Jestli něco můžeme za jisté považovat, pak skutečnost, 
že textové smajlíky budou existovat minimálně do doby, dokud bude existovat na počítačích kla- 
sické písmo a vstup z klávesnice. A jediné odpůrce si zatím smajlíky nalezly mezi lidmi, kteří si 
pletou osobní a firemní či úřední komunikaci. Alespoň někde se svět shodl. Smajlíkům se podaři- 
lo polidštit počítačový svět více, než jakémukoliv jinému produktu před tím. A to je veliký úspěch! 


24.10.2002, 10:14, Gentleman 

Proč ta nadřazenost? 

Bylo by laciné opakovat, že smajlíky, 
stejně jako spousta jiných pomůcek či 
nástrojů, jsou takové, jací jsou ti, kdo je 
používají. Samy o sobě jsou „citově 11 ne- 
utrální. Nechápu tedy rázné argumenty 
o tom, že kdo je používá, je idiot, nedouk 
či lenoch. Ti, kdo smajlíky odmítají, argu- 
mentují tak, že napsat větu či zprávu 
pořádně jde i bez smajlíků. To jistě jde. 
Jenže mailování, ICQ a smsování, kam 
smajlíky primárně patří (do knihy určitě 
ne), je jiný druh komunikace než dopis 
— nemyslíš, Slávku? Ty se při mluvení 
neusmíváš? Asi ne, přece mimiku můžeš 
nahradit precizováním výroků dalšími 
a dalšími slovy, že? SMS je omezená na 
počet znaků, mail je zase rychlejší než 
myšlenky, a oboje je prostředkem rychlé 
a úsporné komunikace probíhají často 
paralelně s jinou činností. Smajlík pak 
může zachránit jinak vnímaný význam 
sdělení. Komu se ještě nestalo, že byl 
nesprávně pochopen či nesprávně po- 
chopil, může být rád. Jen by si měl ně- 
kdy všimnout, jestli mu neubývají přátelé 
a kamarádi... 


26.10.2002, 00:38, Lenka 
Kosek-Třísková 

Chce to jen znát míru 

Jako pro jiné radosti života, i pro smajlíky 
platí jediné: používat s mírou. Když jich 
není moc, udělají mi radost stejně jako 
úsměv při hovoru. A když jich je moc, 
obtěžují mne stejně jako ten, kdo se při 
hovoru hlasitě řehtá, až mu není rozumět. 
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Používáte smajlíky? 

Slávek Rydval, srydval@softnov.cz (autor je profesionálním vývojářem 
databázových aplikací, kterému je práce zábavou) 

Bylo, nebylo, ale spíše bylo. V džungli žily opice, které byly strašně líné a většinu času trávily 
přemýšlením o tom, jak nepracovat, ale jenom jíst a bavit se. Nejprve tedy slezly ze stromu, pak 
se napřímily, vymyslely hry a celkem nedávno se jim povedlo vynalézt dálkové ovládání k televi- 
zi. Jenže to by nebyla dokonalá lenost, kdyby uvedený druh savců, nyní již evolučně přetvoře- 
ný v člověka, nehledal další možnosti, jak podpořit svoji již tak chorobnou nechuť něco dělat. 
A tak přišly na řadu smajlíky. 

Smajlík umožňuje komunikovat lidem, kteří neumějí skládat slova do smysluplných vět, a ty 
do srozumitelného celku. Na jednu stranu je to výhoda, protože na Internetu se tak mohou po- 
hybovat i naprostí primitivové, kteří by bez smajlíku neuměli ani pozdravit, na druhou ovšem je 
těžké najít někoho na úrovni. Kolikrát jsem se setkal s člověkem, který místo pozdravu napsal 
smajlíka s několika desítkami závorek, jako by dával najevo, že mě rád potkává (ostatně pejsko- 
vé podobně vrtí ocáskem, protože mluvit neumějí). To ovšem není nic proti tomu, jak se někteří 
lidé vyjadřují v pokračující komunikaci. Napíší větu a uvedou alespoň jednoho smajlíka, který 
druhé straně jasně říká: ten smajlík je tam proto, abys to, ty chudáčku, vůbec pochopil. 

Nejčastějším argumentem uživatelů těchto patvarů je, že smajlíky nahrazují mimiku. Prosím 
vás, a k čemu (kromě podpory lenosti), to je dobré? Když píšu dopis, mail apod., tak píšu slova, 
věty, a tím vyjadřuji své pocity, nikoliv tím, že tam budu čmárat ksichtíky. To už tam hned můžu 
lepit svoje fotky. Nebo jiný vtipný argument říká, že komunikace dostává další rozměr. Nedá se 
než souhlasit, ale pouze za předpokladu, že současně ztrácí ten původní. 

Kapitolou samou pro sebe jsou tištěná média a knihy. Již jsem zahlédl několik titulů, kde sma- 
jlík byl použit místo toho, aby se autor zamyslel (to by zřejmě bolelo, že) a přeformuloval větu do 
seriózního tvaru. Nechci ani pomyslet, jak bude literatura vypadat za pár let. Třeba takto: 

U lavice dítě stálo, :-/ 

z plna hrdla křičelo :-(( 

Proto říkám ne, smajlíky nepoužívám. Zakázal bych je používat, lenost se nesmí podporovat. 


16.10.2002, 00:10, Matýsek 

Kdo říká že NE je nudný suchar... ;-) 

Určitě, protože je to nejjednodušší způ- 
sob jak při (ponejvíce osobní) elektronic- 
ké komunikaci vyjádřit emoce. Nesmí se 
to ovšem se smajlíky přehánět, všeho 
moc škodí. 
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24.10.2002, 10:17, Ivo 

Je to jen nástroj 

...a někdy se používáním smajlíků dá vý- 
znam slov naopak znejasnit. Jejich po- 
užívání je podobné používání uvozovek 
v psaném projevu nebo významných od- 
kašlání v mluvené řeči. Suchý projev 
smajlíky jednoznačně obhacují. Je to jen 
pomůcka, která je — jako všechny po- 
můcky — dobrým sluhou, ale zlým pá- 
nem. Záleží na tom, jak ji kdo využívá ši- 
kovně a vhodně. A pláč nad používáním 
smajlíků a výkřiky „Hanba jim“ se netýkají 
nástroje, ale způsobu jeho používání. 
Stejně tak bychom mohli ohrnovat nos 
nad elektronickou poštou, protože jsou 
individua, která ji využívají ke spamům. 
Měli bychom vyslovit klatbu nad řečí — 
každý z nás zná užvaněné figurky, které 
otravují v nejméně vhodný okamžik. 

A měli bychom zavrhnout voňavky, proto- 
že některé dámy a pánové jich užívají 
nemírně. 



15.10.2002, 10:35, Korýš 

Lenoši líní 

Smajlíky poslat do stoupy za Morseovou 
abecedou a 160 bajty SMSky. Chladná 
neosobní sdělení patří do historie. Jestli 
je někdo tak líný, že s okolím komunikuje 
pouze emilem či smskou, tak tam patří 
taky. Není nic lepšího, než zvednou tele- 
fon a druhé straně se vysmát do „ksich- 
tu". Pořádné grgnutí taky žádný symbol 
nenahradí. Žádný smajlík ba ani stovky 
všelijakých skupin smajlíků se přímé ko- 
munikaci nevyrovnají. Zkuste mrknout na 
nějakou diskusi na libovolném webu. 
Často je tam přesmajlíkováno a nedá se 
to číst — počítačová prasátka podporo- 
vaná smajlíkovými referenčními příručka- 
mi mají žně. Oj, kultura upadá... 
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Proč umírají 

síťové technologie? 


Byť historie propojování počítačů 
a vytváření počítačových sítí nesahá 
hluboko do daleké minulosti, má už 
za sebou překotnou a místy pohnu- 
tou historii. Jedním z hlavních krité- 
rií, jimiž se jednotlivé síťové techno- 
logie odlišují, je přístupová metoda 
k médiu. Její úlohou je zajistit, 
aby jednotlivé uzly sítě využívaly 
médium správně, co nejefektivněji, 
a přitom spravedlivě. 


Již počátkem sedmdesátých let, kdy začal rozvoj po- 
čítačových komunikací nabírat na síle, se objevily 
dva odlišné směry ve vytváření přístupových metod: 
stochastické a deterministické. 

Přístupová metoda CSMA/CD (Carrier Sense 
Multiple Access with Collision Detection), kterou 
používá síť Ethernet, je typickou představitelkou 
stochastických přístupových metod. Její princip 
spočívá ve sledování nosného signálu na sběrnici, 
jejímž prostřednictvím jednotlivé uzly sítě komu- 
nikují. Pokud se takový signál na médiu vyskytuje, 
znamená to, že některý z uzlů vysílá a vysílání ostat- 
ních uzlů je blokováno. V okamžiku, kdy se sběrni- 
ce uvolní, může začít vysílat některý z dalších uzlů. 
Nyní však může nastat situace, kdy začne vysílat ni- 
koli jeden, ale několik uzlů současně. Vyslané signá- 
ly postupují po médiu, po určité době se střetnou 
a dojde ke kolizi. Všechny uzly, které zahájily vysílá- 
ní, proto sledují po odeslání rámce sběrnici a dete- 
kují, zda nedošlo ke kolizi. Pokud ne, považuje zdro- 
jový uzel rámec za odeslaný a opět přejde do režimu 
sledování sběrnice. Pokud jeden z vysílajících uzlů 
zjistí, že ke kolizi došlo, vyšle krátký signál označo- 
vaný jako Jam , na který reagují všechny ostatní sta- 
nice tím, že se na určitou dobu odmlčí. Doba od- 


mlky je vybrána náhodně tak, aby se doby odmlky 
jednotlivých uzlů nepatrně odlišovaly. Tím se zame- 
zí situaci, kdy po odmlce začnou opět všechny uzly 
vysílat současně. 

Hlavním představitelem deterministické přístu- 
pové metody byl ARCnet, technologie vyvinutá spo- 
lečností Datapoint v roce 1977. Každý uzel v síti je 
označen číslem (adresou). Po síti je postupně v po- 
řadí čísel předáván token (příznak, pešek). Uzel, 
který obdrží peška a má co vysílat, vyšle data a pře- 
dá peška dalšímu uzlu v pořadí. Zvyšování počtu 
komunikujících uzlů v síti vede k lineárnímu pokle- 
su přenosové rychlosti. Síť používala koaxiální ka- 
bel a její instalace byla srovnatelně jednoduchá 
s instalací sítě Ethernet, která vznikala ve zhruba 
stejné době. Výchozí přenosová rychlost sítě ARCnet 
činila 2,5 Mb/s, ale na rozdíl od Ethernetu nebrá- 
nily žádné technologické překážky dalšímu zvyšo- 
vání přenosové rychlosti. V roce 1990 vznikla na 
bázi této technologie síť TCNS (Thomas Conrad 
Networking System), která pracovala s rychlostí 
100 Mb/s. Po FDDI, která rovněž používá determi- 
nistickou přístupovou metodu, avšak prakticky vý- 
lučně se i dnes běžně využívá pro realizaci sítí pá- 
teřních a metropolitních, to byla první lokální 
stomegabitová síť, dávno před nástupem sítě Fast 
Ethernet. Ač byla síť ARCnet ve své době oblíbena 
a značně rozšířena, postupně její využití zaniklo. 

K hlavním důvodům patřila nejspíše skutečnost, že 
Datapoint dlouho držel svoje řešení jako proprie- 
tární, aniž by si uvědomil skutečnost, že mu s velmi 
silnou marketinkovou podporou dýchá za krk funk- 
čně mnohem horší Ethernet. 

Další rozšířené sítě, Token Ring, přišly na trh 
relativně pozdě: až v roce 1985. Ačkoli se všeobec- 
ně uvádí, že technologii této sítě vyvinula společ- 
nost IRM, ve skutečnosti s touto myšlenkou přišel 
již v roce 1967 švédský inženýr Olf Soderblom. Pro 
sítě Token Ring je typická topologie označovaná 
jako „hvězda-kruh“ a přístupová metoda Token 
Passing. Z vnějšího pohledu tato topologie připomí- 
ná hvězdu, neboť jednotlivé stanice jsou připojeny 
k centrálnímu koncentrátoru označovanému jako 
MAU, uvnitř něhož je pak realizován vlastní kruh. 
Sítě Token Ring navíc používají speciální konektory 
a kabelážní systém IRM. Pracují s přenosovou rych- 
lostí 4 Mb/s a v pozdějších verzích 16 Mb/s. Vybu- 
dování složitější sítě Token Ring je poměrně náklad- 
né, sítě jsou však robustní a spolehlivé. V našich 
zemích se nikdy příliš neuchytily, na ústupu jsou 
i celosvětově. K hlavním důvodům patří podle mého 
názoru náklady na síť a dnes již do značné míry ne- 
vyhovující přenosová rychlost. 


K dalším velmi dobře navrženým technologiím 
patří síť ÍOOVG-Any-IAN. Síť používá přístupovou 
metodu označovanou jako přidělování priority na 
žádost DPP (Demand Priority Proto col), která elimi- 
nuje vznik kolizí známých z Ethernetu i zpoždění 
způsobené oběhem peška v sítích Token Ring. Pra- 
cuje s rychlostí 100 Mb/s na stejné UIP kabeláži, 
jakou používá desetimegabitový Ethernet. Je schop- 
na přenášet jak pakety Ethernet, tak i Token Ring, 
takže může být bez problémů implementována do 
již stávajících systémů. Za technologií ÍOOVG-Any 
-IAN stojí společnost Hewlett-Packard a několik 
dalších firem sdružených v organizaci ÍOOVG-Any- 
LAN Fórum. Jejich počet však ani zdaleka nedosahu- 
je počtu těch, kteří podporují Fast Ethernet lOORa- 
se-T. A tak pod nátlakem levného a marketinkově 
dobře postaveného Ethernetu lOOVGAny-IAN poma- 
lu opouští trhy. 

K hlavním nevýhodám Ethernetu patří přede- 
vším skutečnost, že s narůstajícím počtem komuni- 
kujících uzlů v síti exponenciálně klesá přenosová 
rychlost. Zvýšení přenosové rychlosti je kvůli závis- 
losti délky segmentu, která je dána délkou rámce, 
rychlostí šíření signálu po vedení a dobou čekání 
na signál kolize, prakticky nemožné. Mnoho kon- 
struktérů se zapotilo, mnoho prostředků bylo in- 
vestováno, aby se vymyslely přepínače oddělující 
kolizní domény, kódování umožňující zvýšení pře- 
nosové rychlosti, a mnoho peněz padlo i na marke- 
tink, jehož cílem nebylo nic jiného, než převálcovat 
jiné, lepší síťové technologie. 

Nicméně Ethernet je neustále Ethernetem. Ať 
má zvenku pozlátko superpřijímaěe s DVD přehrá- 
vačem, uvnitř je pořád jen ta krystalka, jejíž galeni- 
dový krystal jednoho dne dospěje k hranicím svých 
možností. ■ 

Dag Jeger, dag.jeger@autor.softnov.cz 
(autor je bývalým projektantem lokálních 
i rozsáhlých sítí a působil dlouhá léta 
jako šéfredaktor éasopisu LANcom) 
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John von Neumann — architekt počítačového hardwaru i modelů světa 

„Pokud lidé nevěří tomu, že je matematika jednoduchá, je to jen proto, 
že nepřišli na to, jak je skutečný život složitý“. (J. v. N.) 


Moderní specia- 
lizovaná doba 
vel mi nepřeje 
univerzálním, vše- 
stranným či rene- 
sančním osobnos- 
tem. Dá se však 
říci, že John von 
Neumann (původ- 
ně Jánoš, maďar- 
ského původu) 
byl právě jednou 
z nich, alespoň na 
poli vědecké teorie. Kromě toho, že relativně nezá- 
visle na Alanovi Turingovi vyvinul podobné základní 
ucelené koncepce, na nichž stojí ještě dnešní poěí- 
taěe, položil také matematické základy kvantové 
teorie a přispěl k moderní ekonomické nauce svou 
teorií her. Zabýval se také náročnými numerickými 
výpočty, matematickými otázkami meteorologie, 
hydrodynamiky turbulence a rázových vln při explo- 
zích, vývojem jaderných zbraní, funkcionální analý- 
zou (von Neumannova algebra) a principy umělého 
života (a-life, buněčné automaty, von Neumannovy 
sebereplikující stroje). 

Koncem války začal spolupracovat s tvůrci prv- 
ního amerického univerzálního počítače ENIAC, 
Mauchlym a Eckertem. (Předtím se však ještě mj. 
seznámil s Aikenovým strojem Harvard Mark I.) 

Jeho zájem o počítače by dán tím, že sám často po- 
třeboval k numerickému řešení svých složitých apli- 
kaěně-matematických a fyzikálních problémů vhod- 
ný automatický počítač, ale počítače ho ovšem 
zajímaly i samy o sobě. 


Stručný životopis 

Jánoš Neumann se narodil v r. 1903 v Budapešti 
v rodině významného maďarského bankéře, který 
si o 10 let později koupil šlechtický titul (odtud 
„von“ před jménem). Projevil brzy mimořádný, 
zejména matematický a technický, talent, v roce 
1925 získal v Curychu diplom z technické chemie 
a v r. 1928 doktorát z matematiky v Budapešti. 

Po krátkém působení na německé univerzitě 
v Gottingen byl v r. 1930 pozván do USA na Prin- 
ceton University, kde už zůstal a kde v r. 1933 
spolu s jinými elitními vědci (jako byl Einstein) 
založili Princeton Institute for Advanced Studies. 
Tam se pak také setkal a jistou dobu vzájemně 
komunikoval s Alanem Turingem. Během války 
se zúčastnil práce na výpočtech pro americkou 
atomovou bombu a později po válce i na vývoji 
vodíkové bomby se svým krajanem Tellerem. 
John von Neumann zemřel v r. 1957 na rakovinu 
(pravděpodobně ozáření během dřívějšího testu 
jaderné bomby, kterému přihlížel). 


Výsledkem jeho zkoumání ENIACu (ten se 
programoval přepojováním kabelů, konektorů 
a přepínáním páček) a snahy celého jeho týmu po 
hledání vyspělejšího a efektivnějšího systému byl 
projekt počítače EDVAC (Electronic Discrete Va- 
riable Calculator), který měl již svůj program ulo- 
žen plně elektronicky a ve stejné formě jako data. 
EDVAC obsahoval na svoji dobu revoluční schéma 
počítače, které dnes známe pod názvem von 
Neumannova architektura , a sice systém s centrální 
aritmeticko-logickou jednotkou, centrální řídicí jed- 
notkou (řadič, sekvencer operací), operační pamětí, 
a zařízeními typu vstup/výstup (dat). Toto schéma 
mělo být univerzální a nemělo se měnit podle typu 
prováděných úloh, jak bylo doposud zvykem. To 
představuje dodnes uplatňované základní schéma 
prakticky ve všech, doslova v jednodušších sério- 
vých (sekvenčních, neparalelních, control-ilow) 
typech počítačů. Kromě toho von Neumann prosa- 
zoval používání binární soustavy při jakýchkoliv 
strojových kalkulacích (to vede mj. ke zjednodušení 
konstrukce pamětí i aritmetických jednotek). Byl ta- 
ké znám svojí vyhraněnou preferencí strojového kó- 
du a strohým odmítáním vyšších programovacích 
jazyků. 

Jeho myšlenky se promítly jak do počítače Prin- 
cetonského Institute for Advanced Studies (IAS - 
1951) a jeho kopií-klonů, tak do strojů sloužících 
v armádních projektech vývoje, např. atomových 
bomb. V roce 1952 vyprojektoval první počítač 
s měnitelným programem v elektronické paměti, 
velmi rychlý MANIAC I (Mathematical Analyzer, 
Numerical Integrátor And Computer). 

Nutno říci, že von Neumannova architektura 
se rychle šířila také proto, že autor dával své práce 
celkem volně k dispozici svým kolegům i konku- 
rentům. A tak např. funkční prototypy systému 
EDVAC byly reálně předstiženy velmi podobným 
britským strojem EDSAC (Electronic Delay Storage 
Automatic Calculator, University of Cambridge, 
1949). Nelze zde nevidět paralely s pracemi Tu- 
ringovými a Svobodovými, nicméně von Neumann 


Vybraná díla 

Z kybernetiky: 

■ The General and Logical Theory of Automata 
(1951) 

■ Theory and Organisation of Complicated Auto- 
mata (1949) 

■ Probabilistic Logic and the Synthesis of Re- 
liable Organisms from Unreliable Components 
(1952) 

■ The Theory of Automata: Construction, Repro- 
duction, Homogeneity (1952) 

■ The Computer and the Brain (1958) 

■ von Neumann, John and Arthur W. Burks. 
Theory of Šelf— Reproducing Automata, Univ. 
of Illinois Press, Urbana IL (1966) 

Mimo oblast počítačů: 

■ von Neumann, John. The Mathematical 
Foundations of Quantum Mechanics. Princeton 
Univ. Press, Princeton NJ (1932) 

■ von Neumann, John and Oskar Morgenstern. 
Theory of Games and Economic Behavior, 
Princeton Univ. Press, Princeton NJ (1944) 


zanechal stopu spíše v oblasti hardwarové architek- 
tury než v oblasti logiky a teorie algoritmů. 

Von Neumannova tendence k oblasti hardwaru 
přešla později i do jeho působení v oblasti umělé- 
ho života a inteligence. Dala vzniknout matematic- 
ko-logickému konceptu von Neumannova sebe- 
replikujícího se automatu, který sestává ze dvou 
hlavních částí: univerzálního počítače (UP) a uni- 
verzálního konstruktéra (UK). UP řídí práci UK tak, 
aby bylo možno z okolních surovin a z původní in- 
formace o sobě samém zrekonstruovat celý původ- 
ní stroj, tj. jak část „softwarovou, duševní “ (UP), 
tak čistě „hardwarovou, tělesnou“ (UK). Dnes je ta- 
to koncepce značně aktuální jak mezi projektanty 
budoucích autonomních systémů výzkumu a využití 
kosmu bez lidské přítomnosti, tak v oblasti vizí na- 
notechnologie. ■ 

Pavel Vachtl, paveivachtl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK 
a publicistou popularizujícím védu) 


Související linky 

ei.cs.vt.edu/~history/VonNeumann.html 

www.rit.edu/~drk4633/vonNeumann/ 

www.wikipedia.org/wiki/John_von_Neumann 

www.brunel.ac.uk/depts/AI/alife/al-vonne.htm 

www-groups.dcs.st-and.ac.uk/~history/Mathematicians/Von_Neumann.html 
dmoz.org/Computers/History/Pioneers/Neumann, _John_von/ 
qss.stanford.edu/~godfrey/vonNeumann/vnedvac.pdf (zpráva o EDVAC) 
www.computerhistory.org 
ftp.arl.mil/~mike/comphist/ 
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Cé je správně 

Školní rok je v plném proudu a budoucí programátoři 
jistě pilně studují. Klasik praví: „Kolik počítačových jazy- 
ků znáš, tolikrát jsi počítačem." Podle reklamy pouze cé 
je správně, proto i v knize s řešenými příklady o jiný po- 
čítačový jazyk nezakopnete. Není se ani čemu divit, 
Céčko je univerzální programovací jazyk, není vázán 
k určitému operačnímu systému. 

Cílovou skupinou čtenářů jsou začínající programá- 
toři. Místo efektních programátorských fíglů, které jazyk 
C umožňuje, jsou problémy řešeny jasně, srozumitelně, 
programy jsou průhledné s ohledem na zápis v syntaxi 
jazyka C. Pojem „štábní kultura" je do puntíku dodržo- 
ván, což jsem u učebnice tak nějak předpokládal. Výklad 
vhodně doplňují vývojové diagramy a strukturogramy. 
„Vývojáky" nejsou mrtvé, jak by mohl někdo očekávat. 
Sledování myšlenkových pochodů autora se s pomocný- 
mi komentáři stává hračkou. 



Řešené příklady se zaměřují na oblast matematiky 
(kvadratické, kubické, lineární rovnice, komplexní čísla) 
a fyziky (mechanika tuhých těles, elektrotechnika). Já- 
drem jazyka C jsou bezesporu funkce, čehož je bezezbyt- 
ku využito při výkladu řešení soustav lineárních rovnic. 
Matematické zaměření pokračuje zpracováním ručně ná- 
ročných operacích s maticemi (součin matic, transpono- 
vaná matice). Takto se mimochodem vysvětlí práce 
s poli. Také u studentů oblíbená grafika neušla pozor- 
nosti. V duchu výkladu se neanimují paňáci, ale graficky 
se řeší matematické úkoly: soustava lineárních rovnic, 
průsečík přímky s parabolou aj. 

Závěrem nezbývá než knihu doporučit. S ohledem 
na kvalitu výkladu i k samostudiu. Ze strany autora jde 
o dobře odvedenou práci. Lituji jen studenty, kteří budou 
přepisovat programy do počítače. Přiloženy ke knize ne- 
jsou, ani na Internetu je vydavatel nevystavil, i 

(Pavel Rak) 


Hodnocení: 


CQ Jiří Čepelák: Řešené příklady v jazyku C. Computer Press, 
2001, 160 stran, 167 Kč, ISBN 80-7226-575-X 


Bowling, pivo a dobrá zábava 

Stodolní ulici pamatuji ještě z dob, kdy na politické scé- 
ně vládl kmen divokých Komančů. Byla to jedna z nej- 
strašidelnějších částí Ostravy, která přestože ústila na 
významnou městskou třídu, nebyla chodci vůbec navště- 
vována. Ba co víc, ti se ji přímo vyhýbali a jen nejstateč- 
nější nebo nejnezkušenější si troufli vstoupit. 





Dnes je Stodolní ulice synonymem dobré zábavy 
a domovem desítek hospod (znalci angličtiny říkají pu- 
bů). Desítky zařízení nabízejí návštěvníkům mnoho kon- 
certů a nejrůznější stylizace interiérů. Proslulost místa 
vedla ke vzniku několika webových stránek věnovaných 
této „legendární" ulici, a umožnila tím návštěvu i lidem 
z velmi vzdálených míst. Naprosto špičkovou stránkou, 
možná i nejlepší, je tato recenzovaná. Až budete mít 
pauzu, tak se zkuste na „stodolní" podívat, navštivte 
hospody a dejte si pivo. Stránka je graficky efektní, 
informačně efektivní a je dobrým prvým krokem pro ná- 
vštěvníky Stodolní ulice. Obsahuje mapku s umístěním 
jednotlivých zařízení, jejich fotografie, otvírací doby, jí- 
delní lístky, nezbytnou webovou kameru atd. Vše se stří- 
dá v efektních přechodech a animacích, umístěno do 
působivého designu. Jediné, co při návštěvě stodolní 
musíte skousnout, je velké vytížení linky. Ale neváhejte, 
vzhůru za zábavou. ■ (Tomáš Kolařík) 


Hodnocení: 


^ www.stodolni.cz 


Linuxové programování 
profesionálně 

Linux si v sektoru profesionálních aplikací získává stále 
významnější pozici. Programátoři mají k dispozici mno- 
ho vývojových prostředí (pro C++, PHP, Python apod.), 
proto jim přijde jistě vhod profesionální příručka od na- 
kladatelství Wrox, mezi programátory známé svou kvali- 
tou. Kniha volně navazuje na publikaci Linux Začínáme 
programovat. Není však nutným předpokladem. 



^NHTFin. 


Linux 

Programujeme 

prnFrsimurirnř 


V knize se ve větší části kapitol autoři věnují vytváře- 
ní aplikace pro půjčovnu DVD. Hned v první kapitole je 
drobná, ale velmi důležitá zmínka pro programátory — 
aplikace testovat brzy, často a nejlépe podle testovacího 
plánu. Záležitost testování není odbyta jen obecnou 
poučkou, ale je jí věnována celá jedenáctá kapitola, kde 
se kromě testování funkčnosti testuje i výkon aplikace. 

Při vytváření aplikace pro zmíněnou půjčovnu DVD 
autoři vysvětlí práci s databázemi PostgreSQL, MySQL 
a XML. Ve středu zájmu je i tvorba uživatelského rozhra- 
ní pod KDE. Správná linuxová aplikace běží na Apachi 
s pomocí PHP. S jazykem PHP se krátce seznámíte 
a uvidíte, jak ho naroubovat pro rezervaci DVD. Kromě 
prostředků pro tvorbu zmíněné aplikace se autoři věnují 
obecnějším problémům. Velmi zajímavá je kapitola 
o tvorbě dokumentace. Některé kapitoly pravděpodobně 
hned nevyužijete (např. tvorba ovladačů zařízení, podpo- 
ra bezdiskových systémů), ale některé určitě (lokalizace, 
distribuce aplikace v balíčcích RPM, multimédia). 

Původně jsem čekal CD ke knize přibalené. Zdrojové 
programy a doplňující materiály jsou ke stažení na fi- 
remním webu. Soubory je třeba hledat u knihy s původ- 
ním anglickým názvem. Každá kapitola je zakončena 
krátkým shrnutím dalších informačních zdrojů k tématu 
(knihy i weby). I když v knize nenajdete návody, jak na- 
programovat 3D střílečku pod Linuxem, tak množství 
a obsah vaše programátorské choutky jistě zasytí. Profe- 
sionální zpracování profesionály si zaslouží vysoké hod- 
nocení. ■ 

(Pavel Rak) 


Hodnocení: 


PQ| Linux Programujeme profesionálně, Neil Matthew, Richard 
Stones a kol., Computer Press, Praha, 2001, 1.080 stran, cena 
990 Kč, ISBN 80-7226-532-6 
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Bratrská výpomoc sovětskými silami je na cestě 


Je sice červenec, ale příznivci nejúspěšnější české hry (po 
celém světe minimálně jeden milion platících diváků) mají 
opět Vánoce. Před rokem byla vydána hra Operace 
Flashpoint a teď je k mání oficiální datadisk — Resistance. 
V mezidobí byl sice vydán datadisk Rudé kladivo (Red 
Hammer), ale ten ukuli sami Codemasters za velkou louží. 
Podle ohlasů však kvalit Resistance nedosahoval. Nyní je 
tu tedy datadisk kompletně český z kuchyně tvůrců této 
povedené hry. Ruka českých kutilů je ve hře znát na kaž- 
dém kroku, až se divím, že jim to u vydavatele prošlo. 

Původní Flashpoint se rozrostl o úplně nový ostrov 
Nogova s úctyhodnými rozměry cca 100 km 2 . Na rozdíl 
třeba od ostrova Kolgujev (místo vesnic samé ruiny) je 
Nogova velký, barevný, členitý a různorodý ostrov plný ži- 



vota — paneláky menší, větší i věžáky s výtahem, radnice, 
náměstí vydlážděné kočičími hlavami, domy (dokonce 
s lešením), selská stavení. Vesnice se rozrostly do šířky 
a ulicemi se pohybují pohledné civilistky. Paneláky nejsou 
jen notoricky známé nevzhledné krabice, ale jsou mnohem 
propracované včetně interiérů. Celé to místy navozuje 
atmosféru vojenských městeček jako např. Milovice. 

U hospody si přečtete, co vám načepují. Auta zase tankují 
u pumpy Blažena s logem známého červeného dráčka bý- 
valého státního podniku. 

Detaily nejsou jedinou humornou položkou. Už názvy 
vesnic vzbuzují úsměv: Vidlákov, Lány, Slapy, Nevelkov, 
Davle, Kvilda, Trosky, Frymburk, Blata. Autoři měli při tak 
náročné práci smysl pro humor (na sekretářku míří třeba 
„Venku je hnusně, usmívejte se alespoň Vy.“). S ostrovem 
si dali hodně velkou práci. Je to mnoho nových zákoutí, 
zbořeniště hradů, velký most u Davle (přímo vybízí ke 
zničení). K nalezení jsou tu tradiční lesy a traviny, ale též 
písečné plochy. Ostrov je skvěle připraven na multiplaye- 
rová jatka (dobývání hradu na kopci je lahůdka, sniper 
na střeše paneláku udělá divý). 

Grafika byla také od začátku předělána — nové posta- 
vy, textury ve vysokém rozlišení, jemnější terén (stupeň 
lze volit), vylepšen povrch krajiny a stromů, volitelná vidi- 
telnost. Naštěstí je zde možnost nastavit kvalitu zobrazení 
do posledního detailu, protože s defaultním nastavením 


super kvality nešlo vůbec hrát. Stačilo snížit viditelnost, 
ubrat texturám rozlišení a už se jede jak po másle. Přibylo 
též několik nových jednotek: helikoptéra V80 (výborný po- 
hled střelce, likvidace jako v přímém přenosu v televizi), 
škodovácký autobus (lidé z busu vyskakují jak z náklaďá- 
ku, jak komické), policejní jeep a motorka. Všechny jed- 
notky obsažené v předcházejících aktualizacích jsou též 
přibaleny. 

Nové herní prvky přinesly do hry úplně nový rozměr. 
Ono to vlastně souvisí s rozšířenými možnostmi nové 
kampaně. Do dalších misí lze přenášet vybavení i vojáky. 
Nutilo mě to nepřítele nejen pobít, ale také obrat o munici 
a zbraně. Takové RPG výrazně usnadní likvidaci tankového 
konvoje, než když jsem riskoval složitou cestu do údolí 



a pokládal miny. Mise (je jich celkem 20 v kampani, 5 pro 
single a 9 pro multiplayer) teď na sebe lépe navazují, zku- 
šenosti spolubojovníků se sčítají. Je dobré o ně nepřijít. 
Ale je to dost těžké. 

Po víceméně technickém úvodu se dostávám k tomu 
hlavnímu a nejlepšímu, co Resistance dělá vynikajícím da- 
tadiskem. Tím klíčovým prvkem je silný příběh. Ten pů- 
vodní (nazvéme ho armádní) byl dobrý, ale ten nový (za- 
slouží si označení partyzánský) je mnohem lepší. Asi tak 
o dva stupně. Děj je zasazen o několik let dříve před udá- 
lostmi původního Flashpointu. Mírumilovnému ostrovu 
Nogova byla 21 . srpna poskytnuta „bratrská výpomoc so- 
větskými silami", které vede sám generalisimus Guba. Bý- 
valý elitní voják Viktor Troska, dnes soudce, se po počá- 
tečním váhání přidá k domobraně a zahájí partyzánský 


boj. Může si zvolit i jinou cestu a být — cituji — „svině". 
Nebudu více prozrazovat, každý si tady může vybrat cestu 
jak zemřít. Partyzánský boj bude zatraceně těžký — lidí 
málo, schopných bojovníků poskromnu, zbraní a munice 
minimálně. Proto se bude hodit ona nová možnost s pře- 
nášením zbraní mezi misemi a vyplatí se přepadat muniční 
uazy a šacovat padlé soudruhy. Vždyť munice je tak málo 
a pomoc stále nepřichází. Více z příběhu prozrazovat ne- 
chci, je skutečně nadopovaný dějem. Také si užijeme 
spousty animací a rozhovorů (taková poprava v přímém 
přenosu zahýbe i otrlým vojákem). 

Samotné mise jsou více než dobře zpracované a jsou 
většinou pekelně těžké. Nezoufejte, na Internetu najdete 
švindl na nesmrtelnost. Sedím za počítačem už několik 



dní, ale nejsem zatím ani v polovině kampaně. Stále ne- 
vím, kde sloužil voják Stojan Jakotyč, odkud vysílá rádio 
Tasmánský čert a kde se gen. Guba naučil tak dobře vy- 
slovovat ř. 

Co dodat závěrem? Silný příběh, perfektní grafické 
a hudební zpracování, profesionální česko-ruský dabing, 
množství videosekvencí, realističtější ovládání (s prostře- 
lenou přední pneumatikou se hodně špatně jezdí), hodiny 
hraní před vámi. Resistance bude klást dlouho odpor 
herním dovednostem. Armádní boj (původní Flashpoint) je 
relativně snadný oproti partyzánskému boji tady na Nogo- 
vu. Hodně zdaru! 

Cena za dlouhé hodiny bojů je více než přijatelná 
(600 Kč) a pro ty, kdo nevlastní ani původní hru, je připra- 
vena speciální edice (původní Flashpoint + Resistance) 
za vynikajících 1.300 Kč. Krást tak dobrou hru je hřích. ■ 

(Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

Operation Flashpoint: Resistance — datadisk. Vyvinulo Bohe- 
mia Interactive Studio, vydal Codemasters, v ČR vydává Cenega 
Czech, 2002, 599 Kč, doporučená konfigurace: Windows 98/Me/ 
2000/XP, 256 MB RAM, DirectX 8.1, procesor Pentium II 1/4 nebo 
Athlon 700, 3D grafická karta 32 MB RAM, 1.050 MB na disku, 
www.codemasters.com 
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Další bichle o SQL Serveru 

Publikace věnované jedinému produktu mají jednu pod- 
statnou nevýhodu. Obsahují velké množství stejných in- 
formací, a přesto je nutné nahlížet pokud možno do kaž- 
dé, neboť kniha, která by obsahovala sjednocení všech, 
prostě neexistuje. 

Recenzovaný titul přesto poněkud vybočuje ze 
všech, neboť průnik s libovolnou jinou knihou, která se 
mi dostala do ruky (viz jejich recenze v 12/2001, 2/2002, 
7/2002 či 9/2002) je relativně malý. Publikace se od zmí- 
něných odlišuje např. v popisu klientského přístupu 
k databázi (ADO, RDO, ODBC, XML, SQL-DMO a další). 
Výklad jako takový není věnován tomu, jak psát např. 
správně SQL dotaz, ale jak z pohledu vývojáře databázi 
administrovat, řídit či analyzovat. Na konci knihy nechybí 



ani úvod do relačního modelování (což je pomalu v kaž- 
dé knize o libovolném SQL serveru — ó, jak zbytečné, 
stejně je to v každé publikaci odfláknuté na pár strán- 
kách, jen aby se neřeklo). Velmi kladně ovšem hodnotím 
obsáhlý rejstřík. 

Kniha se čte poměrně dobře, ovšem nikde nejde do 
takové hloubky, jakou by si takovýto špalík zasloužil. Pro 
mírně pokročilé je to vhodné čtení, ale pro pokročilé 
„databázisty“ nepůjde o nic nového. ■ 

(Slávek Rydval) 


Hodnocení: 


ffi Michael Otey, Paul Conte: SQL Server 2000 Developer’s 
Guide. Osborne/McGraw-Hill, 2001, 1.250 stran, 59,99 USD, 
ISBN 0-07-212569-1 


Počítačový útok: zvládnuto! 


Kniha s lákavým názvem není o tom, jak se mají útoky 
na počítače provádět. Informace jsou určeny spíše pro 
vyšetřovatele útoků, stojící na druhé straně barikády. Už 
nějaký čas se věnuji počítačové bezpečnosti, proto jsem 
hned u první části chrochtal blahem. Lepší povídání 
o tom, co je to incident, jak na něj reagovat, jakým způ- 
sobem se připravit teoreticky či prakticky, jsem zatím 
nečetl. V úvodní části je přehledně shrnuta metodologie 
reakcí na incident — tedy know-how (specializovanými 
firmami tak velmi ceněné). Kapitoly jsou vhodně doplňo- 
vány příklady z praxe, právním rozborem. Ten je však 
třeba brát s rezervou, jelikož se jedná o výklad podle 
amerického práva. Bez nadsázky lze první kapitolu ozna- 
čit jako (výbornou) povinnou četbu pro každého, kdo se 
správou počítačových sítí má cokoli společného. Své si 
zde najde i metodik, který vytváří bezpečnostní politiky 
a procedury. Díky dobrým tipům na webové servery si 
můžete stáhnout např. modelové bezpečnostní politiky. 
Kdo někdy nějakou bezpečnostní politiku vytvářel, dá mi 
zapravdu, že v tomto směru je každá pomoc vítaná. 



Po první části následují praktické postupy při vyšet- 
řování incidentů. Zdůrazněna je práce s důkazy i pod- 
trhnuty běžné chyby při manipulaci s nimi. Celých 30 
stran se věnuje zálohování disků napadených systémů, 
tedy místa činu. Jelikož se hodně zla spáchá po síti, jsou 
přiloženy postupy pro provádění síťového dozoru. 

Po více méně obecných návodech přichází třetí 
s praktickými návody jak reagovat na incident v jednotli- 
vých systémech. Zpracovány jsou postupy pro Windows 
NT/2000 a unixové systémy. Ale nejen tyto! Analyzují se 
směrovače, webové útoky, aplikační servery (DNS, ftp). 
Zkoumání hackerských nástrojů tuto část uzavírají. Na 
úplný závěr je předložen návod, jak zjišťovat identitu 
v Internetu. 

Z praktického hlediska knize není co vytknout. S au- 
tory lze jen souhlasit, že tato kniha patří do rukou každé- 
mu, kdo chce své firmě pomoci v reakci na počítačové 
útoky. Podle mého názoru může kniha z větší části na- 
hradit drahá školení věnované bezpečnosti. I za tisíc ko- 
run by byla tato kniha levná. Stojí však jen 490 Kč, proto 
určitě s nákupem neotálejte. ■ (Pavel Rak) 


Hodnocení: 


Kterak na dokonalost 

Tato kniha zajisté v knihkupectví zaujme většinu začínají- 
cích i zkušených tvůrců webových stránek. Každý se pře- 
ce rád poučí o tom, jak své výtvory (stránky) vylepšit, 
nebo se rád dozví, v čem dělá většina návrhářů chyby. 

Kniha se nepokouší naučit čtenáře jazyk HTML ani 
JavaScript. Jejím cílem je seznámit je se základními pra- 
vidly a zkušenostmi, kterými by se měli řídit při tvorbě 
stránek. Uvádí nástroje, které se ktomu nejčastěji použí- 
vají (a také popisuje některé základní operace v nich) 
a ukazuje čtenáři možnosti, jež má při vlastní tvorbě 
k dispozici: obrázky, HTML, JavaScripty, Flash, DHTML, 
WAP a další, bez snahy jej tyto technologie naučit. Po- 
učuje čtenáře o návrhu webu a hlavně o důležitých (ale 
často vynechávaných) krocích, kterými jsou plánování, 
příprava a zejména pak práce s klientem. Součástí knihy 
je CD, které se bude vývojářům hodit. Je totiž naplněno 
různými nástroji pro tvorbu HTML stránek. Všechny apli- 
kace jsou přehledně roztříděny do několika kategorií 
(HTML, grafika, prohlížeče...). 

Publikace je určená pro každého, kdo si chce vytvo- 
řit webovou stránku tak, aby vypadala k světu (není pro- 
blém vytvořit HTML stránky, to zvládne každý uživatel 
počítače, ale udělat to tak, aby vypadaly profesionálně 
a byly použitelné, již problém je). Uvádí zkušenosti 
a pravidla, kterými se řídí úspěšné weby. Kniha tedy není 
nutnou výzbrojí webdesignera. To, co uvádí, mají ta- 
lentovanější tvůrci již v krvi a ti méně nadaní to můžou 
odkoukat z konkurenčních úspěšných webů. Ale proč ty- 
to znalosti získávat tak pracně, když je už někdo sepsal 
do knihy? ■ 

(Petr Václavek) 


Hodnocení: 


| CX0 | Robert Mindžák: Dokonalý WebDesign. Computer Press, 
2002, 192 stran, 269 Kč, ISBN 80-7226-576-8 


PQ| Chris Prosise, Kevin Mandia: Počítačový útok — Detekce, 
obrana a okamžitá náprava. Computer Press, 2002, 410 stran, 
490 Kč, ISBN 80-7226-682-9 
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Vypalujeme — rychle a jistě 

Titulek jsem si vypůjčil z názvu knihy a edice. Přesně 
však vystihuje mou potřebu ve chvíli, kdy jsem koupil 
novou, rychlou vypalovačku za necelé dva tisíce. Hodlal 
jsem si totiž vyrobit zálohu své hudební kolekce čítající 
cca 90 CD disků. Mnohé jsou už 5 - 8 let staré a zaslou- 
ží si legální kopii. 

Kniha se ke mně chovala velmi přátelsky. Na začátku 
mi naservírovala základní údaje o CD: co to je a jaká 
technologie se používá pro zápis. Je s podivem, že tak 
důležitou poznámku o tom, že při vypalování CD-RW se 
používají teploty v řádech set stupňů, aby se barvivo 
přemluvilo na změnu struktury, jsem se dovědél až teď. 
Proto je třeba dbát na to, aby byla mechanika dobře 
chlazena. K čemu všemu jsou ty knížky dobré... 



V dalších částech si mě knížka připravovala k vlast- 
nímu vypalování. Odpověděla na technické otázky ohled- 
ně disků, defragmentace, vyrovnávací paměti apod. 
Příprava pokračovala vysvětlením základním pojmů 
(session, TOC, Lead-in, CD-I, CD-XA atd.), o kterých 
jsem často slyšel, ale přesný význam mi nebyl jasný. 

V šesté kapitole jsem konečně našel to hlavní: kopírová- 
ní hudebních CD. Následná výroba souborů MP3 je při- 
rozeným doplňkem. Díky programům přiloženým na CD 
jsem během několika dní úspěšně duplikoval kolekci CD 
a vyrobil privátní kolekci MP3. Jak snadné a legální! Po 
zvládnutí hudebních CD se chystám na datová CD. K to- 
mu je ideální nejrozsáhlejší sedmá kapitola, ve které se 
popisují nejběžnější vypalovací programy. S mechanikou 
jsem dostal program Nero, který je tady samozřejmě po- 
psán. Popis si vysloužily i programy Easy CD Creator, 
Direct CD, CloneCD, Gear a WinOnCD. Na samotný závěr 
si kniha ponechala potisk CD. Doporučen je program Je- 
wel Čase Creator, který umí vyrobit potisk na CD, vnější 
či vnitřní obal. Na přiloženém CD najdete dalších 11 pro- 
gramů pro potisky. 

Za dobrou cenu má začínající „palič" všechny důleži- 
té informace a postupy do začátků pálení na jednom 
místě. Přiložené CD je nabito (nejen) programy pro pále- 
ní, editaci zvuku. ■ (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 


Podrobně a kvalitně 

Flash je technologie, která umožňuje snadno vytvářet 
efektní animované webové stránky, hry či multimediální 
prezentace. Letos uvedla firma Macromedia na trh Flash 
MX — novou verzi svého vývojového nástroje. Právě je- 
mu a zejména popisu jeho používání je věnován recen- 
zovaný titul. 

Na začátku se dozvíte, co je nového ve verzi MX, 
a pak se jde již rychle na věc. Seznámíte se s pracovním 
prostředím, naučíte se základy kreslení, začnete používat 
symboly (základní stavební kameny každé flashoviny) 
a knihovny, vzápětí nato své grafické objekty animujete 
a nakonec začnete svým výtvorům dávat inteligenci za 
pomoci Action Scriptu. Tomu je věnována největší část 
knihy. Výklad začíná polehoučku vysvětlováním základ- 
ních příkazů, ale nebojte se, o pár stránek dále již s jeho 
pomocí vytváříte plně hratelné hry. 

Uváděné příklady jsou velmi dobře vybrány — jsou 
jednoduché, co se programování týče, ale výsledek je 
velmi efektní a použitelný. Na těchto jednoduchých hrách 
autor ukazuje základní fígle, na kterých flash stojí. 



Publikace je velmi hutně prokládána vysvětlujícími 
obrázky (nejen výsledků, ale i dialogů a různých nastave- 
ní), které značně ulehčují pochopení probírané látky 
v případě, že nemáte zrovna po ruce počítač, na kterém 
byste si ihned vše zkoušeli. Součástí titulu je také CD 
obsahující demoverzi nástroje Flash MX a všechny uvá- 
děné příklady. Myslím, že ovládací program doprovodné- 
ho CD mohl být trochu lepší, ale to naštěstí nic neubírá 
na kvalitě publikace. 

Podtrženo a sečteno, jedná se o velmi kvalitní knihu 
určenou pro široké spektrum čtenářů, kteří mají společ- 
ný zájem ve využívání programu Macromedia Flash MX. 
Začátečníci se pozvolna seznámí s ovládáním programu 
a pokročilejším vřele doporučuji druhou půlku publikace, 
která je zaměřená na ActionScript. ■ 

(Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

| P3l Jiří Fotr: Macromedia Flash MX — Podrobná příručka. 
Computer Press, 2002, 358 stran, 347 Kč, ISBN 80-7226-677-2 


[□□I Petr Broža: Vypalujeme CD — 3. doplněné vydání. Compu- 
ter Press, 2002, 184 stran, 199 Kč, ISBN 80-7226-674-8 


Radostnější úprava fotek 

Kdo z nezkušených zajíců kdy zkoušel retušovat fotogra- 
fii (a nemuselo to být nutně v Adobe Photoshopu), jistě 
má o pár šedivých vlasů více (má-li vůbec nějaké vlasy). 
Často jde o naprostou piplačku, která nesčetněkrát není 
ani doceněna. 

Na pomoc vyšla kniha, která se snaží pomocí přesně 
popsaných postupů naučit nejen samouky odstraňování 
červených očí, nápravu opatlaných či přehnutých sním- 
ků, ale i takové neřesti, jako je fotomontáž. Vše je ukázá- 
no na fotografiích, které jsou sice ve výkladové části 
černobílé, ale na konci jsou některé v barevné příloze. 
Navíc jsou veškeré obrázky na přiloženém CD, takže si 
můžete vše vyzkoušet se stejným materiálem jako autor 
publikace. 


Photoshop 



Kniha je sice klasická příručka ukazující jak, ale již 
neříkající proč, ovšem zde bych to viděl jako výhodu: 
kdo chce Photoshop ovládat dokonale, musí sáhnout po 
mnohem silnější knize. Zde by výklad zbytečně rušil. Ta- 
dy se pouze ukazuje, co a jak lze s fotografiemi udělat. 
Doporučuji knihu každému začátečníkovi i mírně pokro- 
čilému amatérovi, který se snaží z fotek udělat více než 
jen oskenovaný obrázek. ■ 

(Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

PQ| Tomáš Barčík: Adobe Photoshop — Retuš, vylepšování 
a úpravy fotografií. Computer Press, 2002, 132 stran, 235 Kč, 
ISBN 80-7226-610-1 
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Virtuální odkladiště 


Webová referenční příručka 


Rychle ušitý úvod 


Představte si následující situaci. Někoho jste zabili, a teď 
se rychle potřebujete zbavit důkazů. Tedy je třeba někam 
schovat tělo vaší oběti. Navíc vás ještě viděla sousedka. 
Co tedy s ní? Na další vraždu už nemáte žaludek, ale při- 
chází nápad: co ji zavřít do blázince? Pokud jste si vše 
jen představovali, tak mám pro vás skutečné řešení pro 
uložení vašich virtuálních obětí a přebytečných osob. 

A tím je virtuální hřbitov a blázinec. Najdete jej na níže 
uvedené adrese. A těm, kteří něco podobného skutečně 
provedli, doporučuji použít Zlaté stránky. 



Při pohřbu je samozřejmě nutné vyplnit přijímací 
formulář, kde se udává jméno nebožtíka a text na náhro- 
bek (chybí mi tu už jen fotka, rok narození a úmrtí). Až 
budete mít tuto špinavou práci za sebou, můžete se 
uklidnit procházkou mezi ostatními hroby. Je lepší pro- 
vést tuto procházku ještě před vlastním pohřbíváním, 
neboť zde naleznete spoustu inspirace, kterou můžete 
použít při vymýšlení vhodného epitafu. 

Blázinec vypadá obdobně, jen místo textů na ná- 
hrobcích jsou zde cedulky na zamřížovaných oknech. Je 
zde několik oddělení, doufám, že si to své najdete. ■ 

(Petr Václavek) 


Hodnocení: 


(||) www.hrbitov.cz/index.php 


Tvoříte-li webové stránky, zajisté znáte situaci, kdy po- 
třebujete nahlédnout do referenční příručky HTML, zjistit 
parametry javascriptové funkce, atributy objektu DOM, či 
přesnou syntaxi vlastnosti CSS. Vše výše uvedené a ješ- 
tě pár dalších technologií (XHTML a WML) se autor po- 
kusil sepsat do recenzované knížky s podtitulem „Kom- 
pletní referenční příručka". 

A výsledek? Je použitelný, ale mohlo by to být pod- 
statně lepší. Ovšem není to jen chyba autora. Na vině je 
také sazba — text je málo přehledný, není dodržován 
jednotný styl, takže co kapitola, to trochu jiné konvence. 
Zdrojové kódy jsou neupravené (bloky kódu jsou špatně 
odsazené), navíc se v nich vesele používají české uvo- 
zovky. Ukázkové skripty (v kapitole DHTML) jsou nic ne- 
říkající a minimálně jeden z nich je převzatý. U DHTML 
autor vůbec neupozorňuje na rozdílné implementace 
v jednotlivých prohlížečích, takže pro skutečnou práci 
jsou tyto informace nedostatečné. 



Kniha navíc obsahuje i podrobnější popis WML1.0, 
čímž její přínos rozhodně stoupnul. Nejvíce mé zklamala 
absence rejstříku. U referenční příručky je to neodpusti- 
telná, ba přímo fatální chyba, kvůli které použitelnost 
publikace pro skutečnou práci klesá téměř k nule. Závěr 
knihy obsahuje (dle mého názoru zcela zbytečně) DTD 
pro XHTML 1.0. 

Autor měl zajisté chvályhodné úmysly, ale výsledek 
se nepovedl, jak by měl. To, že kniha vcelku stručně 
a srozumitelně popisuje nejzákladnější webové technolo- 
gie, je určitě lákavé, ovšem absence rejstříku obrací veš- 
kerou autorovu snahu vniveč. Při koupi si tedy uvědom- 
te, zda potřebujete knihu na čtení, či na ulehčení práce 
(vtom případě se poohlédněte po jiné). ■ 

(Petr Václavek) 


Když jsem přemýšlel o tom, co napsat o recenzované 
knize, nemohl jsem dlouho na nic přijít. Neustále jsem 
měl na mysli věci, o kterých kniha měla či mohla být, ale 
nebyla. Kniha není o principech .NET Frameworku, ale 
jde v podstatě o referenční příručku, často prokládanou 
příklady. Bohužel sazba titulu tomu neodpovídá, a pokud 
si např. tužkou nezaškrtáváte pro vás relevantní informa- 
ce, budete v budoucnu těžko hledat, co potřebujete (tří- 
stránkový rejstřík je v podstatě k ničemu). Na čitelnosti 
ani nepřidává množství překlepů a pravopisných chyb, 
které napovídají na rychlokvašný překlad. Autor také ob- 
čas mlčky předpokládá, že pracujete s Visual Studiem 
.NET, což ve skutečnosti není příliš potřeba. 



Abych jenom nehaněl. Pokud přecházíte z jiného 
objektově orientovaného jazyka (např. Delphi), nebo jste 
mírně pokročilý v .NETu, získáte celkem slušný přehled 
o základních třídách v .NET Frameworku a dobrý start 
pro další práci. Ani nemusí příliš vadit, že příklady jsou 
pouze v Basicu. ■ 

(Slávek Rydval) 


Hodnocení: 


| dD | Jan Pokorný: Úvod do .NET Framework. iDnes, 2002, 
368 stran, 300 Kč, ISBN 80-86593-16-9 


Hodnocení: 


PQ| Petr Pexa: Tvorba WWW a WAP Kopp, nakladatelství, 
2001, 216 stran, 149 Kč, ISBN 80-7232-161-7 
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Ač je to s podivem, tentokrát se nedostalo na ryzí 
fantasy. Žádné pořádné totiž nevyšly. 

Nej zajímavější knihou, a asi také nej zvláštnější 
z tohoto výběru, je Líc a rub Iaina Bankse. Skot- 
ského spisovatele Bankse mohou znát čtenáři z je- 
ho prvotiny Vosí továrna, která v češtině také vy- 
šla. Líc a rub je vyprávění o dvou velmi zvláštních 
lidech, kteří se každý po svém snaží změnit spo- 
lečnost. Před mnoha lety dštila nebesa kamení 
a oheň, což přivodilo zkázu starého císařství. To se 
rozpadlo na nové státy, které se snaží nastolit jiné 
pořádky. Dva hrdinové knihy vidí vše v podstatně 
širších souvislostech než ostatní. Nová králova lé- 


Knižní sci-fi vivisektor 

kařka má víc nepřátel, než si myslí, ale zase na 
druhou stranu umí daleko víc, než jen léčit. V ji- 
ném paláci má vrchní tělesný strážce vládce také 
své nepřátele, ale proti nim může bojovat pří- 
mějšími prostředky. Oba se snaží změnit vývoj spo- 
lečnosti svými způsoby, které se od sebe zásadně 
liší, ale v konečném důsledku by přinesly mír 
a klid. Oba příběhy spějí ke konečnému rozuzlení 
a jejich společným jmenovatelem je láska, zrada 
a klam. Nejde o ryzí sci-fi, spíš by se hodilo ozna- 
čení historická fikce, jediným sci-fi prvkem jsou 
hlavní hrdinové, kteří evidentně nepatří do společ- 
nosti, v níž se pohybují, a přišli odněkud, kde je 


lidem určitě lépe. je to vynikajícně napsaná kniha, 
od níž se lze jen ztěžka odtrhnout. 

V poslední době vyšlo hned několik humoristic- 
kých SF knih a román Torna Holta Čekal jsem něko- 
ho většího patří mezi ně. Nepříliš úspěšný človíček 
jménem Malcolm Fischer přejede v noci na opuště- 
né silnici jezevce. Problém vypukne v okamžiku, kdy 
zjistí, že jezevcem je Ingolf, poslední z Ledových Ob- 
rů, ten, který ukradl nejen prsten Niebelungů, ale 
i proměňovací helmu Tarnhelm. Odkazuje je Mal- 
colmovi, jemuž začíná nejrušnější část života. Všich- 
ni bohové z Valhally se na něj vrhnou a snaží se 
z něj prsten vymámit. Malcolm musí tedy nejen 







r e : v i e w 


/ lili / ma 9 azín 


vládnout světu, ale ubránit i holý život. A když se 
ještě zamiluje, vypadá to s ním i se světem poměrně 
na pováženou. Germánská legenda tak dostala své 
pokračování, které je docela vtipné. Faktem je to, že 
z humoristických knih vyšlých v poslední době je ta- 
hle z těch lepších. Docela pobaví. 

Poslední dvě knihy pocházejí z per českých auto- 
rů. A obě jsou ryzími dobrodružnými příběhy. Oblíbe- 
ná řada příběhů agenta Služby pro dohled nad pri- 
mitivními planetami Marka Stoná, kterého si 
vymyslel Francouz Garén, přešla v poslední době pod 
vlajku českých autorů. Tentokrát příběh napsala Iva- 
na Kuglerová a jmenuje se Šarlatové pláště. Mark se 
svým androidem Rayem se vydává z rozkazu generála 
Khova, svého nadřízeného, vyšetřit smrt kolegy Bri- 
gerse. Existuje podezření, že byl zavražděn. Vzhle- 
dem k tomu, že se to odehrálo na planetě středově- 
kého typu, je to podivné, neboť výbava agentů jim 
má zajistit přežití v skoro každém ohledu. Že to není 
pravda, se Mark přesvědčí na místě a má velké pro- 
blémy, aby dotáhl vyšetřování ke zdárnému konci, 
nemluvě o tom, že musí společně s Rayem vyvinout 
velké úsilí, aby sami přežili. Jejich protivníci jsou sil- 
ní a mají stejně dobrou výbavu jako Mark s Rayem. 

Robert Fabian vtrhl na českou literární scénu 
napínavým románem Mariňáci, kterým uchvátil 


všechny milovníky dobrodružné SF. Jeho další ro- 
mán Planeta mezi dvěma slunci pokračuje v na- 
stoupené linii autora, i když se tentokrát nejedná 
ani tak o dobrodružné Sci-fi, jako spíš o robinzoná- 
du. Vesmír nikdy nebyl a nikdy nebude bezpečné 
místo. Dochází tam k neštěstím velmi často. Vězeň- 
ská transportní loďTecora se zřítí v nehostinné 
poušti planety existující v soustavě dvou sluncí. Ze 
stovek cestujících se zachrání pouze osm lidí. Pět 
trestanců, jeden dozorce a dva civilisti. Jejich vztahy 
nejsou nikterak dobré ani na počátku, ani na konci. 
Mají-li mít alespoň šanci na přežití, musí se naučit 
spolupracovat; kolem vraku se totiž plíží neznámá 
smrt. Trosečníci proto opouštějí Tecoru a vydávají 
se na cestu pouští. Posléze najdou celé vrakoviště 
lodí a zdá se, že jejich situace se lepší. Opak je 
pravdou. Jeden po druhém podléhají neznámu, kte- 
ré se je snaží zabít. Autor se rozhodl napsat tvrdou 
a syrovou robinzonádu a závěr knihy trochu hodně 
připomíná film Butch Gassidy a Sundance Kid. Což 
bych bral, kdyby si autor nenechal pro sebe vysvět- 
lení některých zásadních otázek, jako například 
proč všechny lodě havarovaly na oné planetě, která 
je daleko mimo všechny trasy, co je to za záhadnou 
bytost, která se je snaží ovládnout. Našlo by se jich 
víc, třeba z čeho žijí proměněnci, ale faktem je, že 


kniha je napínavá. Je to prudce tekoucí řeka děje, 
která vás strhne s sebou. Jen po dočtení se někomu 
bude zdát, že zůstalo příliš nevyřešených otázek 
a bude se cítit trochu autorem ošizený. Nicméně je 
to velmi čtivé. A záživné. ■ 

(Vládo Ríša) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

| P3l lain M. Banks: Líc a rub. Obálka M. Salwowski, překlad 
V. Janiš, Talpress, Praha, 2002, 375 stran, 269 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

| P3l Tom Holt: Čekal jsem někoho většího. Překlad J. Nováková, 
Talpress, Praha, 2002, 239 stran, 199 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

PH Ivana Kuglerová: Šarlatové pláště. Obálka P. Bauer, Ivo Želez- 
ný, Praha 2002, 124 stran, 69 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■ 

PH Robert Fabian: Mezi dvěma slunci. Obálka D. Spáčil, Straky 
na vrbě, Praha, 2002, 518 stran, 225 Kč 
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Jsem v situaci člověka, který nemá monitor a myš 

Milan Pěšák (40) je skoro deset let prezidentem Sjednocené organizace nevidomých a slabozrakých ČR. 

Je prakticky nevidomý; při startu počítače, kdy ještě nefungují pomůcky usnadňující mu práci s ním, zjišťuje sluchem, 
jak pracuje disk, a uhaduje, co se děje. Problémem jsou nenadálé události. Zkuste si pustit počítač a se zavřenýma 
očima zvládnout situaci po jeho nestandardním vypnutí. 


K počítačům jsem se dostal hned po maturitě. Měl 
jsem štěstí, že v METĚ ( výrobní podnik Svazu inva- 
lidů - pozn. -ios) se specializovaný kurs programo- 
vání pro zrakově postižené dělal právě v době, kdy 
jsem vyšel školu, v roce 1982. Já jsem tehdy volil, 
jestli jít na vysokou školu, nebo do tohoto kursu - 
volil jsem kurs a nelituju toho dodnes. Zaměstnává- 
ní lidí se zrakovým handicapem nebylo nikdy snad- 
né, škála zaměstnání, ze které si mohou vybírat, je 
omezená, a já jsem byl rád, že nebudu nezaměstna- 
ný inženýr, ale že budu mít práci. Od maturity jsem 
programoval až do roku 1992. 

Poěítaě je pro zrakově handicapované nesmír- 
ným dobrodiním, umožňuje, co jsme dřív nemohli. 
Stačí si uvědomit, že s textem napsaným Bradlovým 
písmem už nejde udělat nic. Dokonce ani mazat, 
protože když body zamaěkáte, stejně nevíte, jestli se 
papír náhodou nezmuchlal v tašce. V žádném přípa- 
dě do textu nikdy nic nevsunete, nepřipíšete po- 
známku, nic si nepodtrhnete. Editovat text jsem po- 
prvé mohl až s poěítaěem - to je několikařádově 
jiná kvalita komunikace. Díky poěítaěi můžu napsat 
dopis, ělánek, vzkaz, a to i lidem vidícím. 

Je tu ovšem jeden paradox. Na konci 80. a počát- 
ku 90. let se zdálo, že technika může setřít rozdíly 
u lidí se zdravotním handicapem, že otevře dveře 
mnohým povoláním pro nevidomé. Jenže jakmile se 
začala intenzivně používat myš a objevilo se grafic- 
ké rozhraní, ocitl se nevidomý opět v nevýhodě — 
všechno mu trvá déle. Dnes se nůžky opět rozevíra- 
jí. Taková dotyková obrazovka je pro mě průšvih. 

U mobilů je esemeska smrtící... na menu končím; 
teoreticky bych mohl použít poěítaě, ale na práci 
v reálném čase to není. 

Obrazovku studuju sekvenčně, řádek po řádku, 
což je zdlouhavé. I z grafického prostředí mám 
k dispozici pouze holou textovou informaci; ionto- 
vé změny nebo barevné odlišení — tedy kontext 
a strukturování - jsou mi většinou odepřeny. Je 
hezké, že Internet zpřístupňuje informace i lidem se 
zrakovým postižením, ale prohrabávat se webovými 
stránkami je nesmírně časově náročné, vyčerpávají- 
cí, protože sekvenčně čtete to, o čem naprosto netu- 
šíte, jak v reálu vypadá. Teprve až po přečtení větší 
části získá člověk nějakou představu. 


jejím začátku. Kromě kvality screen readeru rozho- 
duje i úroveň znalostí uživatele. Dokonalejší pomůc- 
ka pro člověka, který ji nevyužije, je zbytečná a do- 
tyčný z ní bude nešťastný. Důležitější je pro něj 
uživatelská přívětivost a snadnost obsluhy. Příjem- 
né je třeba nadstavbové menu, které po naběhnutí 
systému nabídne omezenou škálu nabízených apli- 
kací. Pak je ovšem potíž, když takový uživatel spustí 
omylem jinou aplikaci... Screen reader obecně zpří- 
stupní standardizovaný modul jako zaškrtávací po- 
líčka, rozbalovací seznamy aj. Vlastní okno aplikace, 
zejména pokud je speciální, je ovšem problém. 

Udělat tabulku, aby vypadala, je pro mne za 
trest. Můžu si v zásadě přečíst jakýkoli text: oskenu- 
ju ho a převedu pomocí OCR. Jenže to trvá hrozně 
dlouho. Není také jednoduché objíždět tabelátorem 
všechny volby a hledat patřičné ovládací prvky nebo 
nastavení. Proto je práce nevidomých značně méně 
produktivní, proto musíme být ochotni například 
pracovat déle. Zaměstnanost zrakově postižených je 
někde mezi 25 - 30 %, a to ji ještě značně zlepšují 
slabozrací, protože v průzkumu (GfK) se úroveň po- 
stižení nerozlišovala. Nevidomý, který nemůže pra- 
covat s textem, je na tom neskonale hůř při uplat- 
nění. 

Holé aplikace Microsoftu nejsou nevidomým pří- 
stupné, možná nanejvýš lehce slabozrakým - lupy 
jsou jen vrcholek ledovce. V USA je zákon zakazující 
diskriminaci postižených, a díky němu musí být 
software přístupný. I pro firmu jako Microsoft jde 
však o tak náročný problém, že se do něj sama ne- 
pouští a odkazuje na malé specializované firmy. Trh 
je ovšem malý a firma si nemůže dovolit vypustit 
něco, co neuspěje. Proto s námi firmy spolupracují, 
aby se tomuto riziku vyhnuly. Naštěstí jsou problé- 
my nevidomých bez ohledu na národnost stejné. 

Já jsem odmala fanda automobilových závodů. 
Nejen Formulí 1 , ale i řady amerických podniků. Je 
fantastické, když si můžu v neděli večer nebo v pon- 
dělí ráno na Internetu přečíst, jak který závod pro- 
bíhal, jaké jsou výsledky a podobně. Mám předpla- 
cený americký server autoracingl .com a jsem 
velice spokojený; toto hobby mně denně zabere as- 
poň půl hodiny. Je to nádhera! ■ 

Ivan Straka, istraka@softnov.cz 


Ve Sjednocené organizaci nevidomých se snaží- 
me, aby stránky byly uživatelsky přístupné i pro ne- 
vidomé (podrobnosti na www.blindfriendly.cz). 
Nejzásadnější je, že naše doporučení nejsou namí- 
řena proti grafice: ať je tam animace, ať je tam v zá- 
sadě cokoli, ale ať je to popsané. Je také dobré 
dbát, aby stránka byla logicky postavená. Já ne- 
kliknu myší doprostřed obrazovky - skáču tabelá- 
torem po odkazech. Další zásadou je, aby řetěz 
odkazů nebyl přerušen a aby odkazy byly slušně 
popsány. Usilujeme o to, aby „blind friendly“ byly 
i formuláře, které budou podléhat elektronickému 
podpisu. Ten bude pro zrakově postižené velice vý- 
znamný: jemná motorika ruky u lidí, kteří nepíší, 
postupně odchází, podpis se ne vždy shoduje 
s podpisovým vzorem a vznikají potíže. 

V práci mám PC s Pentiem II na tuším 200 MHz. 
Už nestačí, pro používání screen readerů, nástrojů 
pro zprostředkování obsahu obrazovky nevidomým 
a nástrojů pro navigaci po ní, je potřeba výkonnější 
procesor. Nevidomý člověk vlastně pracuje bez moni- 
toru a bez myši. Mně do oka zkrátka nepraští, že se 
na obrazovce objevilo nějaké okno. Pokud software, 
který mi zpřístupňuje obsah obrazovky, na takové 
situace nezareaguje, tak o nich nevím. Proto musí 
pomůcka jednak permanentně zjišťovat, co se na ob- 
razovce děje, jednak to musí přetlumočit. Forma tiu- 
moěení bývá z ekonomických důvodů v 90 % případů 
zvuková, další možností je hmatový řádek s Bradlo- 
vým písmem, což je podstatně lepší. Pro přesné čte- 
ní, úpravu textu aj. je lepší hmatový řádek, pro upo- 
zornění na nenadálou situaci je lepší echo. 

Screen readery musí být stavěny tak, aby posky- 
tovaly dostatek informací, jak to na obrazovce vypa- 
dá. Třeba u formuláře musím vědět, v jaké jsem ko- 
lonce, nestačí, že kurzor je správně umístěný na 
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Kdo může z<u|uh MŠMT? 



'/ 



Pozadí neuvěřitelně zpackaného projektu Internet do škol vydalo další 
smrduté tajemství. Momentální nesolventnost ministerstva je způso- 
bena nerealizovaným obchodem s bílým masem. Jak je to možné? 

„Dozvěděli jsme se, že v Srbsku existuje obdoba Indoše,“ říká 
dobře informovaný zdroj z MŠMT, „který kompletně vybavili Američa- 
né. Bylo nám divné, odkud vzali Srbové peníze — a jak to, že s nimi 
Američané obchodují. Nakonec jsme se dozvěděli, že americká vláda 
vyměnila se Srby 23.000 licenci a systémovou podporu Red Hat Linu- 
xu za to, že Slobodan Miloševiě odjel k soudu.“ 

Tato informace se na ministerstvo dostala těsně po volbách 
a v hlavách ministerských úředníků se začal rodit zoufalý plán. „Vědě- 
li jsme, že počítače přijdou do škol mnohem rychleji, než budeme mít 
peníze, a po povodních se tento dohad jen potvrdil. Doufali jsme tedy, 
že se s ACOLem domluvíme na tom, že část projektu budeme financo- 
vat některým z našich bývalých komunistických pohlavárů, který se 
objeví u soudu, “ pokračuje zdroj. „Bylo nám jasné, že nemáme v ruce 
žádný trumf formátu Miloševiěe, ale předpokládali jsme, že Štrougala 
bychom mohli vyměnit za myši i s barevnými podložkami. 44 AutoCont 
měl podle představ ministerstva získat výhradní právo doplnit foto- 
grafií Štrougala, usmívajícího se na svého soudce, svůj slogan Přátelé 
zůstanou přáteli. 

Představa MŠMT ovšem v ACOLu tvrdě narazila. „Ne, že by se nám 
ta myšlenka nelíbila, 44 připouštějí lidé z ACOLu, „ale jsme Ostraváci. 
Chtěli jsme koupit Adamce, za toho bychom možná přihodili i utěrku 
na monitor. Ale za Štrougala? Za toho dáme tam nejvýš ty podložky. 44 
Nakonec se MŠMT s ACOLem nedomluvilo ani na nich — důvodem by- 
lo především to, že soud trval jen velmi krátce a neměl patřičnou me- 
diální odezvu. 

Právě cena myší a podložek, kterou ministerstvo chtělo uhradit 
ACOLu dodávkou Štrougala, zatnula do jeho rozpočtu díru ve velikosti 
600 milionů korun, kterou nyní ministerstvo generálnímu dodavateli 
dluží. 

„Podle smlouvy je tato suma zcela v pořádku, 44 říká současná mi- 
nistryně školství a smutně krčí rameny. „Dokonce jsme už vymysleli 
náhradní plnění. Jenže Kavan se z New Yorku vrátí až příští rok, a do 
té doby nám ACOL nejspíš nepočká. 44 ■ 

Ivo Minaňk, iminarik@softnov.cz 


Tento elektronický hlodavec zavinil díru v rozpočtu ministerstva 
školství. 
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Ještě vzhůru nohama 


Ano je to tak. Pokud máte toto číslo Softwarových novin v ruce náhodou a ne- 
viděli jste předchozí dvě, vězte, že jej v tiskárně nesešili obráceně. Není to ná- 
hoda, ale záměr. Originální reklamní kampaň, v ěeském měřítku unikátní, jak 
napsali v jednom odborném měsíčníku. Infantilní žert, který nezachrání ani 
Petr Koubský svou slovní ekvilibristikou, jak nám sdělil rozhořčený čtenář 
mailem. 

Kdo má pravdu? Svým způsobem jedna i druhá strana - a věřte mi, že 
teď nehodlám nic zachraňovat slovní ekvilibristikou. Nejsem Mr. „Volejte ře- 
diteli". Reklama je vždy v kontrastu vůči obsahu, k němuž je připojena. Míra 
a způsob toho kontrastu závisí na kreativitě tvůrců. Ti se ovšem neřídí pri- 
márně hlediskem originality, ale tím, aby jejich reklama prodávala. Poněkud 
drastická forma reklamy, použitá v posledních třech číslech Softwarových no- 
vin, takové zadání pravděpodobně plní. Mluví se o ní, lidé si jí všímají. Do- 
konce i kdyby nechtěli. 

libí se to nám, kdo časopis děláme? Jak se to vezme. Na jednu stranu ur- 
čitě ano, reklama znamená peníze, peníze znamenají více nezávislosti, jak 
jsem o tom psal na tomto místě před měsícem. Na druhou stranu je pro nás 
hodně ošemetné, že si jí musíme všímat také; reagovat na připomínky čtená- 
řů, vysvětlovat, zaujímat stanovisko. Chápu to jako výjimečnou situaci, dlou- 
hodobě by to správné nebylo. 

Když jsem býval šéfredaktorem Softwarových novin, nevšímal jsem si in- 
zerátů, jež jsme tiskli. Ne že by mě opravdu nezajímaly, to zas ano! Učil jsem 
se je však ignorovat zcela vědomě, abych nebyl sebeméně ovlivněn našimi zá- 
kazníky při sestavování obsahu čísla. Z hlediska novináře to je naprosto ra- 
cionální postoj. Reklama, jejíž samotná forma mi znemožňuje jej zaujmout, 
mě trochu znervózňuje. 

Vtípky, jako je tento, se zatím neokoukaly. Jsou novinkou. Jednou jí záko- 
nitě přestanou být, přestane být nutné je vysvětlovat, mluvit o nich, lidé je 
přestanou vnímat jako něco zvláštního. Reklamní tvůrci mezitím přijdou zas 
s něčím jiným. Rudeme se o to zajímat? Zajisté. Použijeme to? To záleží na na- 
ší úvaze, na stejném rozhodnutí, jaké jsme museli učinit u této kampaně. 

U převráceného obsahu SWN jsme přesvědčeni, že jsme žádnou etickou mez 
nepřekročili, že si jen trochu hrajeme s významy, obsahy a formami, že se 
většině čtenářů taková hra koneckonců může líbit. Až přijde jiná forma, bu- 
deme znovu uvažovat. Může to vypadat velice neprincipiálně, ale jinak to ne- 
jde. A odpovědnost je naše a plně se k ní hlásíme. Proto koneckonců píšu 
tenhle text. 

Rýt vzhůru nohama je velice viditelná věc. Mluví-li se někdy o skryté re- 
klamě, tohle je její pravý opak: reklama tak viditelná, jak jen může být. My 
v Softwarových novinách jsme toho názoru, že reklama být viditelná má. Dou- 
fáme však, že si lidé dovedou všimnout i těch skrytějších forem, nenápadné 
manipulace obsahem, článků tvářících se jako redakční sdělení a přitom ne- 
soucích jasný obchodní obsah. U nás nic z toho nenajdete. Někde jinde? Po- 
suďte sami a pak si to porovnejte s tím „infantilním žertem". Uvidíte, že zas 
tak infantilní není. Co máme na prodej, to prodáváme a nebojíme se přitom 
experimentů. Co na prodej není, nemá a nesmí být; to si od nás nikdo koupit 
nemůže. Takhle jednoduché to je. 

Vím, že většina našich čtenářů si myslí přibližně totéž, a nezazlívám men- 
šině, že si myslí něco jiného. Nechci nikomu vnucovat náš pohled na věc. Jde 
mi jen o to, aby byla známa fakta. Což je koneckonců přesně to, oě se veške- 
rým obsahem Softwarových novin snažíme už třináctý rok. ■ 


